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Estratexia educacion dixital 2030
Prioridades estratexicas: Eixes

Fomentar o desenvolvemento dun ecosistema
educativo dixital de alto rendemento

estratexiq
CHHCECION o snmantoms v i

dixital eee o Perfeccionar as competencias e capacidades dixitais
para unha verdadeira transformacion dixital
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Accions de impacto

Contextualizacion e alcance do proxecto

Plan de
Infraestruturas

Educativas :
Polos creativos

Plan integral de loita
contra a desinformacion
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Accesibilidade+

oCREAgal

(Polos de aprendizaxe
creativa- Espazos maker)

Plan Dixital de Centro:
equipamento e plan

IA, STEM, robética e
tecnoloxias
intensivas

Administracion Educativa
Dixital. Sistema de
xestion e explotacion de
datos e Business
Intelligence (B.1.)

Aula virtual intelixente:

orientacion e apoio

Mobilidade Virtual e
Actividades virtuais
extraescolares

intelixente integrado
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Recursos conectados coa realidade educativa galega

Os recursos cREAgal son recursos educativos abertos (REA) que empregan metodoloxias
activas, baseadas en situacions de aprendizaxe, con ancoraxe no curriculo galego

LOMLOE —» Decretos curriculo —p PROENS —39 cREAgal

Beirn,

O proxecto desenvolve recursos que cubriran integramente os curriculos das areas e
materias desde 5° EP ata 4° ESO

O proxecto cREAgal céntrase nunha proposta metodoloxica innovadora a traves de REA de

calidade, adaptables ao contexto da aula e centro, e desenvolvidos polo profesorado galego
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http://www.youtube.com/watch?v=VIFkBi-DO4M
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Desenvolvemento do proxecto

BASES DO
CURSOS PROXECTO-
REA PILOTOS

2022/ 2023 P

2023/ 2024 I 0

2024/ 2025 I | |

2025/ 2026 I
2026/ 2027

2027/ 2028
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Caracteristicas dos REA
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Accesibles Desenados cun Diario de aprendizaxe Aprendizaxe cooperativa

Baseados no Deserio enfoque universal e colaborativa
Universal da Aprendizaxe

(DUA)

Incorporan un diario de
aprendizaxe que reforza
especialmente a
competencia de aprender a
aprender

Promoven a aprendizaxe
cooperativa e colaborativa
do alumnado, con
actividades grupais en todas
as fases das situaciéns de
aprendizaxe

Para que todos os centros,
con independencia dos
recursos dispofibles, poidan
empregalos

L e W ‘: o ®
CREAGAL ‘..
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Caracteristicas dos REA

Desenvolvidos coa ferramenta Adaptables Integrables
de autor eXelLearning ’ :

(

Nas aula virtuais Moodle e
no EVA E-Dixgal

Permiten a sua reutilizacion,
modificacion e adaptacion ao

No curso 2024/25 estara implementada, en contexto de cada aula e centro
galego, en todas as aulas virtuais para o uso :
e edicion dos recursos en lifia Licenza CC BY-NC-SA

Protocolo de colaboracidon subscrito co INTEF

CREAGAL
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Desenvolvidos
por profesorado
galego
especialista

|dentidade do proxecto cREAgal oCREAgal

Caracteristicas dos REA

-

Gratuitos

o AR
Innovadores De calidade
Empregan metodoloxias Desenvolvidos baseandose
activas que facilitan a na norma UNE 71362:2020
adquisicion de todas as de calidade dos recursos
competencias clave por educativos dixitais

parte do alumnado, cubrindo
integramente os curriculos
das areas e materias
correspondentes

CREAGAL -
PRTERY Yo
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Caracteristicas dos REA
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Modelo hibrido Aprendizaxes Guias didacticas Recursos
: significativas ‘ : dindmicos e vivos

Analoxico-dixital

O profesorado dispdn de
guias didacticas, nas que se
relacionan os elementos
curriculares que traballa
cada REA coa programacion
modelo de Proens

Sometidos a un proceso de

enriquecemento e mellora

continua coas achegas do
profesorado

Baseados en situacions de
aprendizaxe que, mediante a
resolucion de retos
contextualizados a realidade
do alumnado, favorecen
aprendizaxes significativas

CREAGAL *
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La tecnologia da mucho juego Guia didactica: "La tecnologia da mucho juego”

Tecnoloxia e Dixitalizacion

— o o gina 2 de 31 Siguiente
1. La necesidad de jugar Paxina 1 de 11

= Mentu
La tecnologia da mucho
juego 5 ) Buscar en tédalas paxinas... Buscar
GUIA DIDACTICA "La
1. La necesidad de jugar | Tecnologia da mucho , & . .
L juego"” GUIA DIDACTICA "La Tecnologia da mucho
1.1. El disefio de juegos o .
juego

1.2. Disefiando un ajedrez 1. Descricion xeral

Recursos cun

2. Contextualizacion

2. Preparando el tablero

| || .
rricular
= estilo propio curess
e = . o p < ,
4. Medio juego 3. Guia de uso
5. Jaque mate 4. Valoracion do proceso
— — ensino aprendizaxe
Diario de aprendizaje La
Material descargable Creditos e descarga tecnologia da . )
Créditos Glosario mucho juego o 9 HHE

Tecnoloxia e Dixitalizacion e
1°ESO S

= Propuesta de reto £
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Estilo cREAgal para os Estilo cREAgal das
recursos de alumnado guias didacticas
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Novos conecementos

Si1tuacion aprenchzax Traballaranse os contidos, Conclusion

ferramentas e Infografia resumo

Nesta fase proporase o —
procedementos necesarios Coavaliacion

reto a superar. para resolver o reto. Reflexién

Produto relevante para a

_ Diario de aprendizaxe _
Exploracion conecementos previos Reto

Nesta fase obterase o produto final do reto, en
diferentes niveis de complexidade (enfoque
multinivel), mediante un traballo grupal colaborativo.

Nesta fase realizase o refresco dos conecementos previos.
Tera actividades grupais e individuais MULTINIVEL
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EDUCATIVOS

I . RECURSOS
| - ABERTOS

BUSCAS

Proens

CURRICULO
INTEGRO

S

oCREAgal

‘ SITUACIONS DE (¢ > @ & 2 3 Tl MIRA EN
| APRENDIZAXE T %\ _

https://espazoabalar.edu.xunta.gal/creagal
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O proxecto en datos

Curso 2025-26

139 recursos publicados no repositorio cREAgal

% Incorporaranse 15 recursos mais ao longo do mes de outubro

oCREAgal

Publicados recursos de 24 areas e materias desde 5° EP ata 2° ESO

“ Engadiranse recursos de duas materias mais ao longo do mes de outubro

Mais de 200 docentes galegos levan participado na elaboracion dos recursos

% Con formacion especifica nas bases do proxecto e na ferramenta de desenvolvemento

dos recursos
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atl DE GALICIA Recursos publicados de areas e materias )

dende 5° EP ata 2° ESO

Repositorio cREAgal EVA E-Dixgal

4
edixgal 4.13.00 - e2/session
‘ C R EAg a l ’ ed ixg a l Inicio Taboleiro Mais v AGN®, @ Modo de edicion (TP

Explora cREAgal

Os recursos cREAgal son recursos educativos abertos (REA) desenvolvidos por profesorado galego. Estes REA cobren integramente o curriculo de cada materia e baséanse en Materia Axustes Parﬁcipantes Cualiﬁcaciéns |nf0rmes Mais v
situacions de aprendizaxe nas que se propdn un reto para o alumnado. No repositorio atdpanse os recursos para o alumnado e as correspondentes guias didacticas para o
profesorado, onde se explica como aplicalos na aula e a sta relacién coa programacién de exemplo de PROENS.

Sin miedo a hacer clic
\_/

y ?.‘ yx S A 12. y

Sin miedo

EDUCACION PRIMARIA EDUCACION SECUNDARIA REA TRANSVERSAIS .R EA l a hacer Clic
->» 5° Educacién Primaria ->1° ESO -> Competencias dixitais g Tecnoloxia e Dixitalizacion
->» 6° Educacién Primaria =>» 2° ESO 3 Intelixencia artificial L ! .. ‘ . ‘ﬂ

- 3°ESO

= Ciberseguridade
- 4°ESO Ver todos os contidos A - " .
@ Sin miedo a hacer clic
Actualidade

@ Guia didactica do REA "Sin miedo a hacer clic”

08 Setembro 2025 04 Xullo 2025 23 Xuio 2025
Mais de 100 REA publicados Premio 6 CPI de Zas a partir dun REA Requisitos de calidade de REA como
Nestes primeiros dias de setembro, o de cREAgal situacions de aprendizaxe
proxecto cREagal superou a cantidade de 100 O Centro Publico Integrado de Zas, foi Froito do traballo realizado no marco
recursos educativos gratuitos abertos... premiado no Il Concurso de iniciativas Protocolo xeral de actuacién para a difusion,

didacticas sobre Tecnoloxia coa... fomento...
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1-Ir a https://espazoabalar.edu.xunta.gal/creagal
2 Elexir un recurso, investigalo e buscar o produto.

Ve a menticom | y utiliza el cédigo 3429 1787 M Mentimeter

menti.com

34291787



https://www.menti.com/alc4bgdovtqy
https://espazoabalar.edu.xunta.gal/creagal
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Como edito os recursos? oCREAgal

HTML

c Repositorio
cREAqgal

SCORM

SCORM- Editable no EVA

EVA E-Dixgal

\J HTML - Editable no EVA
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cREAgal en E-Dixgal

edixgal 4.13.00 - e2/sess

%, il

-
ed ng a l Inicio Taboleiro As minas materias O meu escritorio v Ferramenta Autor v Acceso 6 catadlogo Axudas v A O
N e ’

Materia Cualificacions Competencias

* cREAgaI CATALOGO PRECARGA > 5EP » S5EP - Educacion Fisica * cREAgal

Como usar os recursos do ...

aulaPlaneta cREAgal Edebé Netex-Smart
v Influencers Motrices

REA “Influencers Motrices” ...

Guia didactica do REA “Infl... Educacion

sCcREAgal Fisic

ol S 5

Informacion do REA “Influe...

v SaudArte L‘!"',, aa &

REA “SaudArte” (SCORM)

Guia didactica do REA “Sau... Como usar os recursos do proxecto cREAgal

PRt TRl LR —_— —_—  ———
CAR: ¢

Informacion do REA “Saud...

v A festa do xonao i
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cREAgal en E-Dixgal

1. Incorporar os recursos cREAgal a nosa materia>> eXeLearning
SCORM.

2. Editar as propiedades SCORM.
3. Ver Informes do alumnado eXeLearning (SCORM)  Axustes Informes  Mdis v
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1. Entorno do eXelLearning. Paneis
2. Tipos de 1Devices.
EVA E-Dixgal 3. Estilos:Aplicar estilo cREAgal.
SCORM 4. Tarefa “editar un 1Device” con EXESCORM:

a. Insertar unha paxina
b. Crear un iDevice.
eXeLearning c. Modificar un texto.
(SCORM)
d. Borrar un 1Device.
e. Borrar unha paxina.
'y o o "W
f”f i‘:JI i
kf:_’ | ® e
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1. Importar un recurso descargado do
EVA E-Dixgal repositorio.
HTML 2. Edicidn con eXelLeaning (Sitioweb)

3%

eXelLearning

(sitio web)
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