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Que é o proxecto E-Dixgal?

O proxecto E-Dixgal impulsa a integracion da educacion dixital nos centros educativos, proporcionando as
ferramentas e recursos esenciais para a sua posta en marcha. Esta iniciativa aposta por un modelo hibrido, no que
se combinan os métodos tradicionais coa utilizacion de contidos, recursos e ferramentas dixitais, fomentando unha
aprendizaxe adaptada aos novos desafios.

Principais vantaxes:
 Interaccion e personalizacion.
« Flexibilidade pedagoxica.

« Recursos didacticos, tecnoldxicos e a rede de apoio ao proxecto.

O PROXECTO

Definicion de E-Dixgal
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Que melloras ofrece o proxecto na aula

* Cada alumno/a e cada docente dispdn do seu propio equipo informatico con

conectividade, soporte técnico e garantia.

* Dispoiibilidade de multiples fontes de recursos, personalizables nun

mesmo espazo de traballo.

* Facilita recursos e materiais que favorecen a implantacion dun modelo
hibrido.

1 1@ g
* Posibilidade de integrar recursos propios creados con diferentes ferramentas. ‘ ‘ !I I! ‘ ﬂ ‘

* Facilidade & hora de colaborar co profesorado do propio centro na

elaboracion de contidos.

E-DIXGAL

Vantaxes do proxecto
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Que melloras ofrece o proxecto na aula

* Adaptacion a diferentes metodoloxias de traballo na aula.
* Mellora da competencia dixital do alumado e profesorado.
* Seguimento da actividade diaria e resultados académicos.

* Integra sistemas de comunicacion entre iguais e alumnado-profesorado que

poden ser controlados polo centro.

* Sistemas de seguridade para a navegacidn e O acceso aos recursos,

facilitando a monitorizacién e sequimento da actividade.

E-DIXGAL

Vantaxes do proxecto
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Participacion en educacion dixital

Implicacion nas familias e no alumnado

© A participacién en programas de educacién dixital é 50,53%
. , , ., . . semellante en contornas rurais e urbanas. 45'27°/°
hd C o ntrl b u e a re d u C I O n d a fe n d a d IXIta l' @ A participacién en E-Dixgal contriblie & reducién da fenda
' s
« A gratuidade de recursos facilita o acceso a toda a comunidade |
. B
educativa dos centros. , Sk

DigComp 2.2

Marco de
Competencias
Digitales para

la Ciudadania

Con nuevos efemplos de
conocimientos, habilidodes
y octitudes

Competencia dixital do profesorado e do alumnado

« Mellora da compentecia dixital nestes perfis.

DigCompEdu

DigComp

REPERCUSION NAS AULAS

Andlise de datos
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O proxecto E-Dixgal e a competencia dixital
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Compromiso Contidos dixitais Empoderamento
profesional do alumnado

&
Competencias especificas Avaliacion e Competencias especificas
de cada materia retroalimentacién de cada materia

Desenvolvemento
da competencia
dixital
do alumnado

Creacion de
contidos dixitais

BUnién Europea, autor: Prodigioso Volcan, 2017

« O Marco Europeo de Competencias dixitais define as competencias dixitais a nivel de centros, de

docentes e de alumnado.
« A competencia dixital é unha das competencias claves que define a lexislacién educativa actual.

e« Todas as materias incluen no seu curriculo contidos e destrezas dixitais.

COMPETENCIA DIXITAL

#DigCompOrg #DigCompEdu
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Niveis educativos |  Participantes
Primaria: 5°- 6° 613 centros
ESO: 1°, 2° 3° e 4° + 64.000 estudantes

+ 7.300 docentes
+ 3100 Aulas

Equipamento |  Elementos
Portatiles de alumnado Infraestrutura tecnoldxica
Equipos de profesorado Espazos virtuais e plataformas dixitais
Portatiles de aula Contidos, materiais e recursos dixitais gratuitos
Armarios de carga Ferramentas de avaliacion e control
Paneis dixitais interactivos Formacién continua do profesorado

Asistencia técnica 24/7

DATOS DO PROXECTO

Estatisticas




Aula dixitalizada

Ordenadores, paneis dixitais ,
armarios de carga, equipos de
alumnado, equipos de
profesorado, WiFi, servidor do
centro.

EVA (Entorno Virtual de Aprendizaxe)

Precarga automatica de usuarios e
materias desde XADE

Xestidn de credenciais do alumnado
Contidos editoriais

Materiais e contidos propios

EVA Off-line

Acceso aos materiais e contidos sen
necesidade de conexion a rede
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E-DIXGAL
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CARACTERISTICAS DO PROXECTO

Elementos E-DIXGAL
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Soporte e asesoramento

Servizo de Soporte Premium
Aplicacion de xestion de
equipamento, Asesoramento Abalar
de zona.

Oferta de contidos

Repositorio de contidos Abalar,
cREAgal, Netex-SmartClasroom,
aulaPlaneta, Edebé, Pearson,
Dixit, Agora Dixital, Lenzo.

Formacion

Proxectos de formacién en centros,
oferta de cursos regrados do CFR,
cursos E-Dixgal online.
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Portatil de aula, .
Panel dixital Carro de o Servidor Navegacion
. . alumnado e Conectividade
interactivo carga Abalar segura
profesorado

{es 000O® 080

DOTACION DUNHA AULA DIXITALIZADA
Dispositivos e conectividade



EEER
P WiFi Abalar
G
==y
& Permite a conexidén WiFi automatica
m de todo o equipamento E-Dixgal
Abal sen necesidade de intervencion por
alar parte dos usuarios.
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Seguridade a

O feito de non ter que configurar
credencias nin acceso facilita a
seguridade da mesma e do
acceso controlado.

-~ Beneficios
* Conexion automatica dos dispositivos autorizados.

* Actualizacion automatica do equipamento de alumnado e profesorado.

* Emprego de recursos coma o control de aula (Epoptes) e o intercambio de arquivos (Samba).

* Actualizacion da aplicacién de navegacion segura e actualizacion de sitios filtrados.

CONECTIVIDADE

Rede WiFi e funcionalidades
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O software libre na educacion

O uso do software libre na educacién posibilita que tanto
o profesorado como o alumnado poidan dispoier
libremente nos seus domicilios do mesmo software co
que traballan no seu centro educativo, xa que o software
libre permite copiarse e distribuirse libremente.

O software libre baséase en estandares internacionais
abertos e libres, polo que ensinar con software libre
7 implica ensinar e aprender a usar a tecnoloxia e non un

CONSELLERIA DE-EDUCAC s NCIA PARA A

B8 DE GALICIA | FORMACION bROFESIONAL QT EEcNoLoxoA DE GALIEA produto concreto dunha determinada marca.

Maqueta Abalar

Sistema operativo, software e aplicaciéns instaladas en
todos os equipos informaticos do proxecto E-DIXGAL.

MAQUETA ABALAR

Software libre
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Aplicacidons e recursos

Sistema operativo, software e aplicaciéns instaladas en todos os equipos informaticos do proxecto E-DIXGAL.

- NOVIAAA@S s,

XUNTA * m3dviewer para modelado 3D
;¢ tracker para a analise de video na docencia en STEM
* Cliente de nextcloud para o uso de abalarbox
* Software Thonny, contorna de desenvolvemento
- integrado (IDE) desefiado especificamente para

principiantes en Python _
* Soporte Latex para Xournal, funcionalidade que permite

inserir e renderizar formulas matematicas e outros
0D W ST E s

contidos cientificos nas notas de Xournal.

MAQUETA ABALAR
Aplicacions
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Uso seguro do equipamento e filtros de seguranza

. . . . , q Xestion, mantemento e
Funcionalidades basicas:

actualizacion das necesidades de

bloqueos ou autorizacions de

~ acceso a sitios especificos de
forma periddica.

* Filtrado de contidos.

* Filtrado de contido inapropiado usando Blacklist e
Whitelist.
Protocolo centralizado que recibe

as necesidades e analiza o
impacto das mesmas.

* Filtrado por categorias.

* Configuracions precisas para filtrado de sitios web
por categorias.

Unha ferramenta de navegacion segura
implementada sobre a nova maqueta Abalar 11 e
instalada nos portatiles do alumnado E-Dixgal.

* Funciona indistintamente desde calquera conexion.
* Filtrado da actividade.

* Evita accesos non autorizados a sitios con

informacion sensible. Proporciona aos equipos novas funcionalidades de

* Bloqueo de acceso as redes sociais. seguridade, proteccion e estabilidade.

MAQUETA ABALAR

Navegacion segura
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A contorna de traballo

O entorno virtual de aprendizaxe (EVA) do proxecto E-

@edixgal

Nome de usuario

Dixgal € unha plataforma baseada en moodle que

permite a creacion de aulas virtuais de forma similar as

Contrasinal

aulas virtuais do proxecto WebsDinamicas.
Contidos dixitais I
— Y Esqueceu o contrasinal?

| 1
Repdsitorio de recursos educativos enformato dixital

— A través desta contorna, o alumnado e profesorado ten
acceso a contidos dixitais e recursos educativos que
Speriiiunin permiten un ensino e aprendizaxe interactivo e

dixitais coa finalidade activi 3. soporte premium@eduxunta.gal &

109900 personalizado.

https://eva.edu.xunta.gal

EVA

Entorno Virtual de Aprendizaxe



https://eva.edu.xunta.gal/
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Acceso por parte do profesorado coa conta corporativa @edu.xunta.gal.

Creacion de aulas para todas as materias do grupo de forma automatica unha vez completados os datos en XADE.
Matriculacién e xeracion de credenciais do alumnado automatica.

Posibilidade de restaurar as credenciais do alumnado en calquera momento por parte de calquera docente do grupo.
Posibilidade de incorporar recursos do proxecto, do repositorio de contidos, cREAgal, ou creados polo profesorado.

E posible incorporar os materiais xerados na .. Novidades

Aula Virtual do centro a través das copias * Novos formatos para presentar os cursos.

.« Maior flexibilidade & hora de xerar cursos personalizados e
matricula automatica do alumnado.

Simplificacion do sistema de cualificacion e integracidn das
competencias. Posibilidade de imprimir cualificacidns e novas
funcionalidades na xestion.

* Traballo colaborativo: Board, MindMap

* Gamificacion: LevelUp

de seguranza e posterior restauracion.

Posibilidade de incorporar contidos cREAgal .

E.V.A.

Entorno Virtual de Aprendizaxe




Mensaxeria ‘

* Ferramenta de mensaxeria integrada na
plataforma E.V.A.

* Xestionada integramente desde o propio
centro educativo.

* Activacion e desactivacion independente para

cada grupo.

E.V.A.
Entorno Virtual de Aprendizaxe

XUNTA
DE GALICIA
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smarteD  culaplaneta’

* Repositorio de recursos educativos: https://recursos.edu.xunta.gal/

= Novidades ................................................................................................................. .
* cREAgal: https://recursos.edu.xunta.gal/creagal

* Incorporacion de novos materiais para

, Educacion Fisica (3°-4° ESO), Cultura
* Agora Dixital: https://espazoabalar.edu.xunta.gal/agora-dixital Clasica (3°ESO) e Filosofia (4° ESO).

* DIXIT: https://recursos.edu.xunta.gal/dixit

* Lenzo: https://ciedix.edu.xunta.gal/proxectos

* Prevision de dispofiibilidade de material
en lingua inglesa para traballo en
seccions bilinglies ou centros
plurilingtes.

* Recursos editorias:

* Netex - Smart Classroom, Edebé, Aula Planeta e Pearson

CONTIDOS EDUCATIVOS

Recursos dixitais educativos



https://recursos.edu.xunta.gal/
https://recursos.edu.xunta.gal/creagal
https://recursos.edu.xunta.gal/dixit
https://espazoabalar.edu.xunta.gal/agora-dixital
https://ciedix.edu.xunta.gal/proxectos

ocREAgal

Explora cREAgal

Os recursos cREAgal son recursos educatives abertos (REA) desenvolvidos por profesorado galego. Estes REA cobren integramente o curriculo de cada
materia e baséanse en situaciéns de aprendizaxe nas que se propén un reto para o alumnado. No repositorio atépanse os recursos para o alumnado e as
correspondentes guias didacticas para o profesorado, onde se explica como aplicalos na aula e a sta relacién coa programacién de exemplo de PROENS.

B . .=l . B

EDUCACION PRIMARIA EDUCACION SECUNDARIA REA TRANSVERSAIS
- 5° Educacién Primaria ->1° ESO -> Competencias dixitais }
-» 6° Educacién Primaria - 2° ESO -» Intelixencia artificial !
> 3° ESO -» Ciberseguridade
5 4°ESO Ver todos os contidos

https://espazoabalar.edu.xunta.gal/creagal
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Os recursos cREAgal son recursos educativos abertos (REA)
desenvolvidos por profesorado galego.

Estes REA cobren integramente o curriculo de cada materia e
baséanse en situacions de aprendizaxe nas que se propén un reto para
o alumnado.

No repositorio atopanse os recursos para o alumnado e as
correspondentes guias didacticas para o profesorado, onde se explica
como aplicalos na aula e a sua relacion coa programacion de exemplo
de PROENS.

e Publicacién de contidos -
: 2025/26 2026/27 '

5° e 6° Educacién Primaria 2° e 3° ESO
1° ESO

CONTIDOS EDUCATIVOS

cREAgal




Que é Dixit?

O proxecto Dixit busca pofier a disposicion da
comunidade educativa galega contidos
innovadores, aproveitando as potencialidades
da tecnoloxia para favorecer a aprendizaxe
activa do noso alumnado.

Tratase de contidos diversos, elaborados de
forma colaborativa por profesorado galego
para alumnado galego, observando as suas
necesidades educativas e os seus procesos de
aprendizaxe nas distintas etapas educativas.

Son, polo tanto, recursos adaptados ao
curriculo galego, que responden ademais a
realidade sociolinglistica das aulas, o que
permite ao profesorado empregalos de forma
directa na aula.

CONTIDOS EDUCATIVOS

DIXIT
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Caracteristicas principais

1.

Pensados por persoal docente experto para o
voso alumnado.

2. Elaborados cun enfoque innovador e creativo.

3. Desenvolvidos con tecnoloxias diversas.

4. Definidos en sintonia coas motivacions do

alumnado e as necesidades do persoal docente.

. Destinados a fomentar a aprendizaxe activa do

alumnado.

. Adaptados ao curriculo galego.
. Creados especificamente para cada materia

pero incorporando unha visién multidisciplinar.

. Adecuados as etapas de primaria e secundaria.
. Postos a disposicion de toda a comunidade

educativa.

10. Doados de empregar.




Antecedentes «::::-

Evolucion para atender novos desafios.
Implantaciéon dun modelo de educacién
hibrido.

Incorporacion de formatos dixitais e
analodxicos.

Cursos e Materias «--

Educacion Primaria:

3 materias

Educacion Secundaria Obrigatoria
2 materias

3 sesidn semanais ou mais

*R E-DIXGAL

Novidade

« Disponibilidade horaria a
coordinacion do proxecto.

NOVIDADES DO PROXECTO

Implantando un modelo hibrido

XUNTA
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-====::p O proxecto no centro
Cada centro debe definir...

O material de referencia (dixital ou
analoxico) en cada curso e materia.
O modelo de uso de recursos e
dispositivos dixitais no Plan Dixital.
Como atender aspectos basicos de
seguridade, proteccion da
privacidade, adiccions e benestar
dixital.

-==:p Recursos e contidos

Recursos dixitais xa presentes no
proxecto actualmente.

Ampliacion dos recursos dixitais coa
incorporacion dos recursos cREAgal.
Posibilidade de incorporacion de
material impreso.
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Posibilidade de incorporar libros de texto e participacién nas axudas de libros da Conselleria

LOMLOE
EDUCACION PRIMARIA IR 0 Y 0 TR0 [T o= o o

.+ Ata 3 libros de texto en materias con 3 ou mais sesiéns lectivas semanais.

EREAERES

Lingua Galega e Literatura

Lingua Castela e Literatura

Matematicas

Ciencias Sociais

Ciencias da Natureza

Implantacién* .............................................................................................................................................................................................................................

Lingua estranxeira: Inglés

Educacién Plastica e Visual

2025/26 2026/27

5° de Educacion Primaria 6° de Educacion Primaria

Wil Musica e Danza

alNv|alalv|u[vd|o|ls]| s B
R R N T S I R S
FENGH I ] IS R I S (PO T S
9 PR PR R g o B [ O B
SN |a|lalu|lw(nw|s]|s]| s

Educacién Fisica

P S I T e B P O YO N O N A

Relixién / Proxecto competencial

@ o O
ElEREREEEEEE Aprobacion da lei de educacion dixital

EA XUNTA B i
89 DE GALICIA @Xocobeomzz ...........................................................................................................................................................................................................................................................................................................

* Nota:
* No caso de centros xa integrados no proxecto, a inclusion dos libros de texto podera realizarse en todos os niveis integrados no proxecto.

— NOVIDADES DO PROXECTO

Implantando un modelo hibrido - Primaria
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~ Novidades Educacion Secundaria Obrigatoria (ESO)
Posibilidade de incorporar libros de texto e participacion nas axudas de libros da Conselleria

T 0 g0 T30 [ =Y w12 4 o o TN
5t Chlicn @ xocobeozze IL@M L@E ° . o e o H H H
EDUCACION SECUNDARIA OBRIGATORIA . * 6 materias con material dixital e ata 2 libros de texto en materias obrigatorias
T T T T e . * Materias con recursos dixitais: : * Materias con libros de texto*
: : i * 3 ou mais sesiéns semanais, excepto: |« 3 oumais sesiéns semanais
j : : * 2°lingua estranxeira
; ] * Fisica e Quimica - Bioloxia e Xeoloxia (3°ESO) ;
z — : :::“(:Z : |mpla nta Ci 6n .....................................................................................................................................................................................................................................
2025/26 2026/27 2027/28 2028/29
, . : 1° ESO 2° ESO 3° ESO 4° ESO
gL L ‘.Apr_qba_cl_gn_ daleidy . ‘ ___________________________________________________ ‘
SESSSS——— ———— educacion dixital

* Nota:
* No caso de centros xa integrados no proxecto, a inclusion dos libros de texto podera realizarse en todos os niveis integrados no proxecto.

NOVIDADES DO PROXECTO

Implantando un modelo hibrido — ESO (I)
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Xestion das axudas de libros de texto

Educacion Primaria

TIPO DE AXUDAS SEGUNDO RENDA PER CAPITA FAMILIAR

IGUAL OU INFERIOR A 6.000€ ENTRE 6.000€ E 10.000€ ENTRE 10.000€ E 30.000€

Ata 3 libros Ata 2 libros Desgravacion fiscal

Educacidon Secundaria Obrigatoria

TIPO DE AXUDAS SEGUNDO RENDA PER CAPITA FAMILIAR

IGUAL OU INFERIOR A 6.000€ ENTRE 6.000€ E 10.000€ ENTRE 10.000€ E 30.000€

Ata 2 libros Ata 1 libros Desgravacion fiscal

NOVIDADES DO PROXECTO

Implantando un modelo hibrido




Publicacion
convocatoria

10 dias habiles
presentacion

CENTROS DE NOVA INCORPORACION - Tarefas

Resolucion
provisional

5 dias habiles
reclamacion

Resolucion definitiva

XUNTA

DE GALICIA

20 de xuno

Analizar a convocatoria.
Solicitar informacion as
asesorias abalar de zona.
Informar @ Comunidade
Educativa.

Escoller as materias e
recursos a empregar en
cada unha.

Realizar a votacidn
Claustro e Consello.
Presentar o proxecto se é 0
caso.

Unha vez publicada a
resolucion provisional ver
as posibles reclamacidns a
realizar.

Identificar definitivamente
en XADE as materias
seleccionadas para o
proxecto e o material a
empregar en cada caso.

Fin do prazo para
identificar as materias do
proxecto en XADE.

NOVIDADES DO PROXECTO

Calendario




CENTROS XA INTEGRADOS NO PROXECTO - Tarefas

Publicacion
convocatoria

10 dias habiles

Resolucion
provisional

5 dias habiles
reclamacion

Resolucion definitiva

XUNTA

DE GALICIA

20 de xuno

presentacion

Analizar a convocatoria.
Solicitar informacion as
asesorias abalar de zona.
Informar & Comunidade
Educativa.

Escoller as materias e
recursos a empregar en
cada unha.

Renovacion automatica se
€ 0 Caso por 2 cursos.

Unha vez publicada a
resolucion provisional ver
as posibles reclamacions a
realizar

|dentificar definitivamente
en XADE as materias
seleccionadas para o
proxecto e o material a
empregar en cada caso.

Fin do prazo para
identificar as materias do
proxecto en XADE.

NOVIDADES DO PROXECTO

Calendario
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INTERNACIONALIZACION PLAMBE
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Os materiais educativos dixitais que se ofrecen son propostas de traballo que se inclien no proxecto para

poder empregar nas aulas. Podese empregar un deses materiais, seleccionar diferentes recursos de
diferentes fontes, material propio ou material que permita a sua reutilizacion.
Pddense empregar e integrar materiais e recursos doutros proxectos.

Pddense combinar estes recursos dixitais con outro tipo de recursos de cara a traballar cun modelo hibrido.

CONTIDOS EDUCATIVOS

Recursos dixitais educativos




Soporte e asesoramento
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O proxecto E-Dixgal conta cunha gran rede de soporte e asesoramento para poder atender todas as necesidades e calquera

incidencia que se poida xerar por parte do alumnado, profesorado, centros educativos e familias.

Asesorias Abalar de zona

Rede de formacion

Servizo de formacion do profesorado, CAFl e CFRs

=== Rede de Formacion
== Permanente do Profesorado

gl e |
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)L FERROL
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A CORUNA

LUGO OURENSE

IlCFR

VIGO

REDE DE APOIO AO PROXECTO

Contacto a través de:

Soporte Premium

9

Homologada

ATENCION E SOPORTE A EDUCACION DIXITAL

« Email
o Teléfono ® R =
e WhatsApp - Telegram 881869 900

Novidade

Plataforma de xestion de incidencias

* Implementarase unha nova plataforma para
a xestion de incidencias accesible para os
centros educativos e persoas coordinadoras.

* Permitird unha xestidon mais axil e eficiente

das incidencias.

[l =

Asesorias Abalar de zona, Soporte Premium (24/7), Formacioén
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Soporte e asesoramento

[\ [0 374 T 7= Y [ =
- ACTUALIZACION DA INFORMACION DO PROXECTO

* Mellora da informacion do proxecto, mais detallada e con recursos personalizados para cada perfil implicado no proxecto.
* PLATAFORMA PARA A XESTION DE INCIDENCIAS
* Dispoiiible tanto para os centros educativos como para as persoas coordinadoras do Proxecto E-Dixgal.
* Permitira unha xestion mais axil e eficiente das incidencias, mellorando a interaccion e a comunicacion entre os diferentes
colectivos involucrados.
* FORMACION PARA O PROFESORADO
* Desenvolveranse novos manuais e recursos multimedia de formacién sobre o Proxecto E-Dixgal dirixidos ao profesorado.
* Estes recursos proporcionaran informacion actualizada e detallada sobre o uso das ferramentas e recursos dixitais,

facilitando a integracién da tecnoloxia no proceso de ensino-aprendizaxe.

REDE DE APOIO AO PROXECTO
Asesorias Abalar de zona, Soporte Premium, Formacion
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« ACTUALIZACION DA INFORMACION DESTINADA AS FAMILIAS
* Informacion especifica e adaptada.
* SESIONS PRESENCIAIS

* Charlas e obradoiros nos centros educativos para explicar o proxecto e resolver dubidas.
* VIDEOS INFORMATIVOS

* Contido audiovisual no que detallaran todos os puntos relacionados co proxecto.
* MATERIAL ON-LINE

* Folletos e guias para proporcionar informacién clara e accesible sobre o proxecto, boas practicas e benestar dixital.

AS FAMILIAS EN E-DIXGAL
Implicacién e participacién no proxecto
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