
Práctica 2: Algunhas das aplicacións dos distintos menús do 
sistema

Algunha das ferramentas do menú Ciencias.

• Google Earth

◦ Busca “Vila de Cruces” : Introducimos Vila de Cruces no cuadro de busca e prememos o 

botón Buscar

◦ Tenta de acceder ata o colexo enlazando co Street View : Arrastramos a icona do bonéco a 

zona máis próxima e imos desprazandosnos 



◦ Imos ata a Praza do Obradoiro

▪ Cambia a hora do día para ver que luz habería dependendo do momento.

▪ Vai movendo o zoom para ver como cambia a vista.

▪ Situate co Street View no centro da plaza e tenta identificar os edificios que tes arredor.

• Gperiodic e Kalzium

◦ Consulta a información destos elementos: Premendo directamente no elemento aparece 

unha xanela cos seus datos

▪ Aluminio , probando co Gperiodic

▪ Sodio , probando co Kalzium



• Stellarium : Temos unha barra de ferramentas lateral e outra inferior que nos permiten ir 

seleccionandos as opcións desexadas.

◦ Selecciona liñas das constelacións: 1º icona barra inferior

◦ Marca vista atmósfera última icona inferior do

primeiro grupo

◦ Navega por as distintas estrelas premendo nas que

che chamen a atención.

• LibreOffice Math (tamén o podemos abrir

directamente dende Writer por exemplo seleccionar

Inserir --> Obxecto --> Fórmula)

◦ Imos  tentar reproducir esta fórmula :

5 x2
+6 x= y2

+1  Terías que teclear o

seguinte:

 5x^2+6x = y^2+1 o máis cómodo é que vaias aos exemplos

Ferramentas do menú Educación.

• Marble

◦ Ubica o globo na zona de Galicia. : Hai unha caixa de busca na parte superior esquerda

◦ Selecciona vista do mapa “OpenStreetMap” :  As vistas aparecen na parte inferior esquerda

◦ Comproba se aparece a localidade na que te atopas.

◦ Selecciona a vista “Temperatura” e comproba cales son as zonas máis cálidas do planeta.



• Kgeography

◦ Selecciona o mapa de España : Abrir mapa e seleccionar “España (Provincias)”

◦ Tenta localizar as 4 provincias: Localización de provincias (4)

◦ Situa 6 provincias no mapa : Situar Provincias no mapa (6)

• Klettres

◦ Configura en modo adulto e idioma inglés.

◦ Proba a traballar co nivel 1.

◦ Cambia ao nivel 4 e proba de novo.



• Kturtle

• Abre o código do exemplo frecha (arrow) : Ficheiro--> Exemplos --> arrow

◦ Modifica o código para que ao rematar a tortuga se situe no centro do triángulo da frecha.

Tras pintar a frecha a tortuga sitúase na posición indicada na última instrucción go 40, 100

os valores 40 e 100 son os que indican posición na horizontal e na vertical respectivamente, vai

probando aínda que aquí tes a solución: go 130, 130

• Scratch

◦ Tenta programar as seguintes accións 


