As Licenzas de Autor R

RECURSOS

ACTIVIDADES
o @ cartafol
L] 5 ==
= () == Basededatos
S al Contido de paquete IMS Debemos ter en conta as licenzas de autor a hora
ik l_.' I:_-: ™ - -
0o b S de engadir tanto recursos coma actividades aos
& Efiqueta = ) =
b O glll Enquisa Nnosos cursos, respetando os dereitos de calquera
2 [] Ficheiro O P teooia elemento que pretendamos engadir ao nosos
o B oo I cursos.
@ Exame Hot Potatoes
D |=] Paxina ~ Partindo de catro elementos de licenza existen seis tipos de licenza Creative
') &jy Ferramenta externa Commons diferentes.
O @] uRL .. L=|_l Recoiecemento (Attribution). Non se permite o uso das obras
L) W= Foro sen a referencia aos autores, polo que o recofiecemento & sempre
e obrigatorio.
By Games Non comerclal (NC): O autor non autoriza o uso comercial das
. suas obras.
Hangman
= Sen obras derivadas (ND): O autor non autoriza a transformacion
Crossword das suas obras.
) Cryptex Compartir Igual (SA): A explotacion da obra so se autoriza
B - sempre que, 0 usuario (seguinte autor) mantefia a mesma licenza
Millionaire na divulgacion da sua obra.
G Fonte: http://es.creativecommons.org/licencia/
UdorU

Snakes and Ladders
Hidden Picture

Book with questions \
"’

B O G GeoGebra

0]
|A48 Glosario

X7 XUNTA -
:i: DE GALICIA O @0 Grupo de escolla




ReCU ISO: U RL R TI SDS

Unha URL é un enderezo web. Ao pinchar o alumno no O @ cararol

enderezo, o navegador abre a nova paxina. o  V—

Exemplo: O & Etqueta

Crear unha ligazon ao repositorio de recursos do espazo D [l Foheiro

Abalar: http://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/espazos/recursos me
B

Nome —

Momes Espazo Abalar

Descripcidn = i Pdreafo - B [

= I & X, 32

DESEripEiDn I Farite ~ Tamafa ~ (> GR Ny K () E

e e i it et

Rurta: o

Presentar a descricidn na paxina da |
misteria

+* Contido

Pegamos a URL —p URL extemos |

XA XUNTA
% ¢ DE GALICIA



http://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/espazos/recursos

Recurso: Paxina 0l cor . -

RECURSOS

- =
) W cartafol
Moodle permite a creacién dunha paxina web. Nela o docente pode B oo do acuote S
. . V4 . V4 . I @ Contido de paquete
engadir textos, imaxes, videos, hipervinculos ou incrustar calquera -

informacion.

1- Texto:

O enxenoso fidalge Don Quixofe da Mancha, mais cofecido simplemente como Don Quixofe da Mancha, é
unha popular obra de Miguel de Cervantes, considerada unha das obras mestras da literatura universal.

(O & Efiqueta

®] u Ficheiro

2- Imaxes:

3- Hipervinculos

Miguel de Cervantes

4- Audios

Simplemente U2 : with or without you

5-Videos

T XUNTA
% & DE GALICIA



Recurso: Libro i owostonomo

RECURSOS
Un libro € unha coleccion de paxinas web, enlazadas entre si. O

e Cartafol

Moi Util cando queremos crear unha unidade didactica, na que para cada O ol Cortio e paquete Ms

parte da mesma queremos ter unha paxina diferenciada. O &/ Eiiueta

S1501107-Moodle e Agueiro (IES de Melide) | | Ficheiro

NAVEGACION e [ Engadindo un novo Libro a Sesion 2: Recursos e Actividades @

A mifia area persoal b Expandir todos
*® Inicio do sitio ~ Xeral .'_ = ol
} Paxinas do sitio A = | Paxina
» Meu perfil . Nome*
- Gurso aciual 1- Indicamos nome e o B un
’51 sortor A A Descripcion* == . - = 1= <o) 'iu‘_'
Participantes descrl pCIOn . Paragrafo B | [T |:=|i=

} Distinciéns - uls x| E|| A v T | T

F Xeral

P Sesién 1: Cofiecendo a Familiado ti™ | Tamafiodalv || <> [l % | & Q| E| & i B | = 2L € =
plataforma e configurando a ...

P Sesién 2: Recursos e Primeiros pasos traballando en aulas virtuais coa ferramenta Mondle|
Actividades

Manual basico Moodle

Manual basico Moodle

-~ Editando o capitulo

2- Imos engadindo os
Capl’tU|OS Titulo do capitulo* Acréonimos relacionados.

Subcapitulo

Contido*

Formato v B [ = i= Wl | BE | &

3 ! & URL: Uniform Resource Location: es un nombre que se utiliza para designar un documento en
- - Internet. Sirve para localizar e identificar el documento.

® CMS: Content Management System o Sistema de Gestion de Contenidos, en espafiol.
Programas que sirven para organizar y exponer contenidos. Se basan en sistemas de web

.r;?. XUNTH dinamica. | | ) . m
:i: DE GHLICIH & LMS: Learning Management System o Sistema de Gestion de Aprendizajes, en espariol.



Recursos: Ficheiro e Cartafol mmiiem

RECURSOS
Arquivo ou ficheiro de diverso formato, non sé de texto, que = " crieosepmaueei
consideramos que permite que os alumnos poidan dispoher & Ftouet
del.
Exemplo: > [ e
Arguivo pdf que servird como guia da sesién actual. = S
~ Xeral i & | UBRL
Nome Guia da Sesién 1
- O recurso Cartafol emprégase para agrupar e
Posane desron i estruturar os diversos ficheiros.
_ Varios
~ Contido
Ficheiros se leccionados . Tamafio maximo para Exemplo de cartafol, onde se aporta contidos para a sesién
] ﬁ

i
UZ%20- % 20with¥e200rte20without¥e20y ou.mp3

¥ ] Paquetes Exemplo

‘1
[}

nutricion.elp

‘l
i

nutricion.zip

E7 DE GALICIA

Editar



Recurso: Etiqueta L I L -

RECURSOS
Coas etiquetas podemos engadir informaciéon aos temas,e ademais © & catn
serven para ambientar o Moodle, con imaxes dentro do tema; € un & .. 0 e paquete s

elemento moi sinxelo xa que Unicamente temos que configurar —
L] - - m /7
Texto de etiqueta e Visualizacion da mesma.

I | || Ficheiro
~ Xeral y
@ Libro

Texto da etiqueta* parsgrate v || B | T |32 1= o B ™ . ;

L) |=]| Paxina
UL X @ EES E | A 7| 8| T —

Familiadoti™ | 3¢i2p) ~ || <> H |2/ 5HIQ BT Kk B |6 1 E's UBL

]

? Mon te agobies, iremos pouco a pouco.

Ruta: p » span » span » img

~ Configuracién comun do médulo

Visible Mostrar j

Gardar e volver ao curso Cancelar

XA XUNTA
% ¢ DE GALICIA




Recurso: Contido de paquete IMS 1l &= -

RECURSOS

W Cartafol

Un paquete IMS un ficheiro zip cunha estrutura interna F TS
dunha péaxina web. L pag

Para a construcién dos paquetes IMS, empréganse varios
programas, sendo Exelearning excelente opcion.

& Efiqueta
Ficheiro
-2 =]\
B oo

eXeLearningner © [ Paxna

C1 Arronsm QXELEIE,FHJ'DQ_ o= 3

& Engadindo un novo Contido de paquete IMS a Sesidén 2: | LRL
Recursos e Actividades®

- Xeral

Nome*

Descripcion*

Presentar a descricion na paxina
do curso
P

L

- Contido

Ficheiro de contido

XA XUNTA
% ¢ DE GALICIA

Manual ExelLearning 2.0

&l || Pardgrafe v || B

M

Manual de ExelLearning 2.0

b Expandir todos

S1501107-Moodle e Agueiro (IES de Melide)

Ruta: p
NAVEGACION
A mifia area persoal
Escolla un ficheiro... “ Inicio do sitio
¥ Péxinas do sitio
exe20.zip ¥ Meu perfil
¥ Curso actual
¥ 51501107

P Participanies

» Distincions

P Xeral

F Sesion 1: Cofiecendo a

Manual ExelLearning 2.0

¢ Qué es eXelLearning?

eXeleaming es una herramienta de cédigo abierto (open source) que facilita |a creacién de contenidos educatives sin necesidad de ser un
experto.

Instala eXeleamning en tu sistema operativo favorito (Windows, MAC y Linux) y utiliza tu navegador preferide para trabajar con &l
jTodo lo que esté publicado en Intemet y pueda ser compartido, lo puedes incluir en tus trabajos con eXelLeaming! Crea contenidos con

texto, imagenes, videos, audios, animaciones, recursos web2.0... No olvides respetar las licencias y nombrar al autor. jCompartiendo

e o R o
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