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TUTORIAL MATATALAB

1. Partes basicas del kit Matatalab

El kit de robdtica educativa de Matatalab ha sido disefiado para nifios de entre 4 y 9 afos.
Incluye un robot MatataBot que se conecta por bluetooth con la torre Matata. un tablero de
codificacion y una serie de fichas bdsicas para crear programas en el tablero.

MatataBot Torre Matata
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Tablero de codificacion Fichas basicas para crear cédigo en el
tablero

2. Carga
Ambos, la torre y el robot se cargan a través de un cable USB tipo C a USB tipo A a 5V.

Ambos, robot y torre disponen de una luz led que nos indica si se ha establecido la conexiény la
carga que tienen:

e Silaluz azul parpadea rapidamente en el MatataBot o en la torre, esta accidén nos indica
gue su carga es baja y debemos cargarlos.
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e Mientras se esta cargando veremos que la luz es permanentemente y de color rojo vy,
cuando estan cargados pasa a ser de color verde.

El MatataBot tarda en cargarse 1,5 horas y la torre se carga en 3,5h. El tiempo de trabajo tras
cargarlo es de 5 horas.

3. Conexiény carga de un programa
Para conectarlos seguimos los siguientes pasos:

a. Encender el robot MatataBot

b. Encender la torre

c. Pulsar tres veces de forma rapida el boton de encendido de la torre.

Tras estos tres pasos se debe establecer la conexidn bluetooth y con ella veremos que las luces
LED azules de la torre y de MatataBot permanecen encendidas vy fijas. Para programar el robot
situamos la torre en el tablero, colocamos el cddigo en el mismo y pulsamos el botén naranjo

(GO) del tablero. La cdmara de la torre visualiza el programa y se lo envia por bluetooth al robot
para ser ejecutado.
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4. Fichas basicas

Las fichas basicas se asocian al movimiento, bucles, nimeros para repeticiones en distancias,
funciones o subprogramas y tres fichas de codificacion que el fabricante denomina “fichas
divertidas”.

e 16 fichas de movimiento: Cada avance, hacia adelante o hacia atrds, equivale a un
movimiento de 10 cm.

Glélele
dEdEdEd
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Avanzar hacia delante

Avanzar hacia atras

Girar a la izquierda 90°

Girar a la derecha 90°
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e Bucles o repeticiones: 4 fichas (dos de comienzo y dos de finalizacidn)

> [

Comienzo del bucle Final del bucle

BEEE

Ejemplo 1: Cuadrado de 10cm de lado

Ejemplo 2: Rectangulo de base 20cm y altura 10cm

e Fichas numéricas: Se pueden acoplar en la parte inferior de las fichas de comienzo de
bucle y las fichas de movimientos (ver el ejemplo 2 de la imagen anterior).
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La ficha cuya imagen es un dado significa que ejecutara la orden de forma aleatoria siendo esta
aleatoriedad un nimero comprendido entre 1y 6 (ambos incluidos)

e Fichas de creacion de funciones o subprogramas: Existe una ficha para definir la
funcién y tres fichas para llamarla en un programa.

Ficha para declarar o

. .. 3 fichas de llamada a la funcion
definir la funcién

Por lo tanto, la funcién siempre se declara o define una vez pero puede ejecutarse hasta 3 veces.
En el siguiente ejemplo se muestra cémo hariamos un cuadrado usando estos bloques:

e A:Se define la funcién “repetir 4 veces avanzar y girar 90°”

e B: El programa principal comienza llamando a la funcidn y, una vez que se ha ejecutado
ella (en este caso, moverse formando un cuadrado de 10cm de lado), sonara un sonido
aleatorio dentro de los preestablecidos.
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Por lo tanto, estos cédigos son equivalentes:

e Fichas de codificacidn divertidas: Son tres y se refieren a un bloque para la codificacién
de movimiento aleatorio (MatataBot se mueve al azar), un bloque para la codificacién
de musica preestablecida (MatataBot reproduce musica preestablecida de forma
aleatoria) y un bloque para la codificacion de un baile preestablecido (MatataBot realiza
movimientos de baile preestablecidos al azar).

Musica | Baile Movimiento

5. Kits de ampliaciéon
5.1.Kit de ampliacidon de musica

Gracias a este kit MatataBot puede reproducir sonidos con diferentes tonos. Este kit incluye 16
fichas en clave de Do y 16 en clave de Sol. En cada una de las fichas se puede elegir la nota que
gueremos que suene: estas notas van numeradas del 1 al y 7 se refieren, sucesivamente, a las
notas de Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si.

Clever patent design, and

improved fine motor skills
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Bloques en o ) ]

clave de Do | A mayores también incluye un conjunto de 10 fichas
o bloques que incluyen diferentes melodias:

Bloques en

clave de Sol

5.2.Kit de ampliacion de dibujo (Artista):

Incluye 20 fichas con 10 valores diferentes de angulos: 30°, 36°, 45°, 60°, 72°, 108°, 120°, 135°,
144°y 150°.

El kit viene con tres rotuladores que encajan en el orificio central del robot MatataBot.

. _______________________________________________________________________________________|
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30° 30° 36° 36° A45°
45° 60° 60° 72° 72°

108° 108° 120° 120° 135°
135° 144° 144° 150° 150°

Posibles ejemplos de uso son los siguientes:

gg|  Boge
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5.3.Kit de animacidén

Este kit se desarrolld para que MatataBot pudiera hacer un giro en U, dibujar lineas curvas o en
forma de S, dibujar circulos y controlar el color de los ojos LED para expresar las emociones de
Matatabot. Para ello, incluye 34 piezas o bloques:

e Fichas numéricas:

(2| 3]a]s]e
(2] 3]a]s]e

e Fichas para movimientos (control de motores):

Las fichas rojas se han disefiado para controlar de forma individual los dos motores del robot y
se convinan con las fichas amarillas que no son mas que fichas para control de tiempos:

SUSANA OUBINA FALCON 11
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Control del motor izquierdo

Mover el motor izquierdo hacia delante a una velocidad.

Mover el motor izquierdo hacia atras a una velocidad.

Parar el motor izquierdo

Control del motor derecho

Mover el motor derecho hacia delante a una velocidad.

Mover el motor derecho hacia atras a una velocidad.

Parar el motor derecho

Ejemplo 1: Movimiento en linea recta (sin parar)

En laimagen se observa que accionamos hacia adelante el motor derecho e izquierdo a la misma
velocidad. Su movimiento seria rectilineo y sin parada.
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Ejemplo 2: Avanza durante 1 segundo.

Por defecto, la ficha amarilla de tiempo se refiere a 1 segundo. En la imagen accionamos ambos
motores a la misma velocidad y, pasado 1 segundo paramos ambos motores.

Ejemplo 3: Avance en linea recta durante 2 segundos

Ambos ejemplos se clarifican en el siguiente grafico:
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Ejemplo 4: Cambio se sentido o giro en U.

Explicacion:

1. El robot se mueve en linea recta durante 2 segundo (ambos motores se mueven a la
misma velocidad).

2. Paramos el motor izquierdo y hacemos que el motor derecho se mueva hacia adelante
durante 4 segundos. El MatataBot dibujard un arco.

3. Finalmente, paramos ambos motores

Giroen U

Ejemplo 5: Circulo

En el siguiente ejemplo sélo se mueve un motor y, hasta que le ordenemos parar, se seguira
moviendo.

e Siaccionamos sélo el motor derecho, el robot realizara un circulo hacia la izquierda.

SUSANA OUBINA FALCON 14
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e Siaccionamos sélo el motor izquierdo, el robot realizard un circulo hacia la derecha.

Circulo

Ejemplo 6: Control de velocidad

Control de velocidad

En el primer ejemplo paramos el motor izquierdo y activamos indefinidamente el motor
derecho.

En el segundo ejemplo ambos motores funcionan, pero el derecho al doble de velocidad que el
izquierdo y por ese motivo, el circulo indefinido que se genera es mayor.

SUSANA OUBINA FALCON 15
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Ejemplo 7: Crear dos circulos.

Se mueve el motor izquierdo a una
velocidad de 3 durante 4 segundos.
MatataBot dibuja un circulo en el
sentido de las agujas del reloj.

Paramos el motor izquierdo y movemos
el motor derecho a una velocidad de 3
durante 4 segundos. MatataBot dibuja
un circulo en el sentido contrario a las
agujas del reloj.

SUSANA OUBINA FALCON 16
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Ejemplo 8: Giroen S

Giroen S

(@
-m
‘|

Otro programa similar es el siguiente:

. _______________________________________________________________________________________|
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Ejemplo 9: Ir a un destino

Ir a un destino

e Fichas para el color de los ojos del robot:

0660

Color del led ojo derecho Color del led ojo izquierdo

SUSANA OUBINA FALCON 18
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Se puede controlar la intensidad del color del led de cada ojo introduciendo una ficha numérica

Ojos Brillantes Ojos de colores

00 G 00 600

5.4.Matatalab sensor

Con este complemento MatataBot entra en otro nivel muy superior. Con este kit, Matatabot
podrd detectar sonidos, colores, luz, movimiento y giros (giréscopo y tacto), presenta un
infrarrojo y puede ser manejado por control remoto. También podra enviar y recibir mensajes y
controlar las luces LED de abordo.

o-9

Es interesante y util combinarlo con piezas de Lego:
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La funcionalidad de este kit se desarrollé para MatatalLite aunque también es compatible con
Matatalab Conding Set (que es el kit basico). Matatalab sensor dispone de un controlador que
puede situarse encima del robot. Este controlador incluye un micréfono, un sensor de color, un
sensor de luz y un sensor de presencia o de distancia. Este dispositivo presenta tres formas de
funcionamiento: Modo control, modo cddigo y modo sensor.

matatolich |

Este kit incluye los siguientes elementos:

SUSANA OUBINA FALCON 20
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El controlador se sitla encima de MatataBot, tal y como puede verse en la siguiente imagen en
la que, ademas, se describen las funciones de cada uno de los botones:

Mover hacia atras

Borrar Mdsica

: Play (GO
Giro a la derecha \

Giro a la izquierda
Mover hacia adelante

Control Mode Coding Mode Sensor Mode
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e Modo control: Con el modo control los nifios/as podran controlar facilmente los
movimientos del robot con los botones del mando: los movimientos de MatataBot
corresponderdn a los simbolos de los botones del mando.

e Modo codificacidn: Los nifios/as a través del controlador, podran presionar una serie de
comandos para después presionar el “botén reproduccion” y de esta forma ejecutar
todas las érdenes. Se pretende que aprendan conceptos basicos de la codificacion de un
robot.

e Modo sensor: Gracias al modo sensor, MatataBot detectara sonidos ambientales,
objetos, reaccionara frente a la luz e incluso serd controlado por ciertos colores.
Ademas, a través de la aplicacién de Matata Code se podra programar el robot en
Scratch ya que la app no deja de ser Scratch. Obviamente, necesitaremos de un movil o
Tablet.

Este kit incluye las siguientes fichas:

e 4finchas parainteractuar entre dos robots a través de mensajes: 2 fichas de envio y dos
de recepcidn de mensajes.

Envio de mensajes | Recepcion de mensajes ‘

Para enviar y recibir mensajes utiliza un canal y debe coincidir entre ambos dispositivos (en la
siguiente imagen utilizan el canal 2):
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El envio y recepcién de mensajes es un protocolo de comunicacion y colaboracidén entre dos
robots:

El primer robot avanza 20cm vy gira a la derecha. | Cuando el segundo robot recibe el

Después le envia un mensaje al segundo robot y | mensaje, gira a la derecha y avanza
gira a la izquierda. 20cm.

e 4 fichas “Esperar hasta”, que se combinaradn con 20 fichas sensitivas (dos para cada
sensor. Es decir, 10 fichas sensitivas diferentes.)

Necesitan de las fichas o bloques
“sensitivos” que se situardn debajo
de estas fichas

Fichas sensitivas

Sensor de brillo (luz)

Sensor de oscuridad

. |
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Sensor detector de obstaculos

Sensor NO detector de
obstaculos

Sensor detector de sonidos
(escucha)

presionamos el botén play del
controlador)

Sensor de movimiento (detecta
si agitamos el controlador)

Sensor de color rojo

Sensor de color negro

T —
[ ] Sensor de presion (detecta que

Sensor de color amarillo

En las siguientes imagenes se muestra como se combinan:

Esperar hasta

Detecta la presion

Ejemplos de programacion:

SUSANA OUBINA FALCON 24
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Deteccidn de luz (avanza) ‘ Deteccidn de oscuridad (retrocede) |

| Deteccion de obstaculo (gira y lo esquiva) ‘ No detecta el obstaculo (avanza) |

-0
\__/

Agitar el controlador Presionar el botdn play
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Deteccion del color amarillo:

e 6 fichas para el control de las luces LED de abordo: 2 para cada una de las 3 opciones

de control.

Encendido de los LED en un
mismo color

Control del color de LEDs en
el sentido de las agujas del
reloj

Control del color de LEDs en
el sentido contrario a las
agujas del reloj

SUSANA OUBINA FALCON
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e 7 tarjetas de diferentes colores que reproducen las notas musicales:

Do

| si | Do | R | M | Fa | So | L |

Al detectar el color en diferentes objetos, el robot emitird el sonido de la nota musical
correspondiente al color detectado:

6. App

Aunque Matatalab nacié para ser manejado sin necesidad de utilizar un movil, tablet o PC, su
conexién bluetooth hace posible su control mediante un mévil o Tablet. La casa comercial ha
incluido esta opcidn y hoy en dia dispone de App gratuita tanto para Android como para iOS.
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code code

1
[
GETIT ON Download on the

Android App Store

& Matatacode @& Matatacode

Android Download 10S Download

App: Esta App no es mas que Scratch para movil o Tablet.

https://www.youtube.com/watch?v=LBtJtujPAyU

Bluetooth 3«

sensor triangle bot_eye

*

n
little_star

This Application Il rights reserved

<« Atras DN inl B& Bluetooth 3=

' Mover

' Sonido

repetir
' Sensor

. LED

' Controlar

hacer

' Logica

' Matemdaticas

' Funcién
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Ejemplo 2: Movimiento formando un cuadrado

& Atras o2y U Y
Mover
' Sonido con el botorf®  pulsado
Sensor repetir n veces
' LED hacer
‘ Controlar l \—J
' Logica
' Matemdéticas
Funcién
J
7. Scratch
Los pasos a seguir son los siguientes:
1. Iralaweb de Scratch: https://scratch.mit.edu/
2. Descargar e instalar el scratch Link:
H F
Scratch Link ree
Scratch Foundation * Education —
) Scratch Link is a helper app that lets you connect Scratch to other devices, such A See System Requirements
as micro:bit and LEGO robotics kits.

More

B EVERYONE
ESRB

https://www.microsoft.com/en-us/p/scratch-link/9n48xllczhOx?activetab=pivot:overviewtab

3. Abrir el scratch link y minimizarlo (debe estar corriendo)
4. Existe una version de escritorio (offline) y también pude usarse online:

. _______________________________________________________________________________________|
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[ seratch Desktop
atatalao
= Codigo o Distraces o Sonidos

Movimiento

Movimiento
wovor (@) pasos

grar O () orados

girar e grados

Apariencia

Sonido

Eventos

Control

Sensores.

BB

desizar en () segsa posscion alcatona »

Sl .o @ oo @ @

Mis blogues

P

MatataBot

apuniar hacia  puntero del raldn =

Escenario

Fondos

00

ﬂ — m

Version offline

Link de descarga: Matatalab Scratch Desktop Setup 1.0.0.exe

El link de acceso a la version online es el siguiente: https://create.matatalab.com/

5. Tras encender el robot y comprobar que se ha conectado (mLink), podremos
utilizar la extensién de Scratch para Matatalab

matatalQb @~ achive  Edtar - Tutoriales  Proyecto de Scratch Tutoriales de Matatalab

xr
&= Codigo & Disfraces o Sonidos . . om =

Mis bloques
Movimiento

Crear un blogue

Aparencia
MatataBot (1]

(]
@ 50

Eventos.
& retoceder 1paso v

L
Control
. @ o 90 v acgueda

Sensores

@ orr 50~ aderecha
lOperadores.
p

mover Q) e
=

Variables

o PEgTry™
[ o L- Escenario
(S _ Objeto | Objetot -0 v ¢

@
Q

[IAEVNEN gy alustar rueda izquierda  avanzar v Mostar | @ | B Tamafio 100 Direccién %0

MatataCon

Fondos

- | (&5 0

8. Videos deinterés
Control remoto:

https://www.youtube.com/watch?v=RYqYJYvPpMM

https://www.youtube.com/watch?v=w"'d3 55AxGU4

. _______________________________________________________________________________________|
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