PRACTICA 4: TEACHABLE MACHINE

La plataforma Teachable Machine nos permite realizar MK utilizando audios como datos y la idea
de esta practica es probarla.

Accede a Teachable Machine y escoge la opcion de crear un aprendizaje automatico usando el
modelo de sonidos:

weve cor st

Imagenes Sonidos Posturas

Ensefia a un modelo a clasificar Graba pequefias muestras de sonido Para ensefiar a un modelo a clasificar
imagenes usando archivos o tu para ensefar a un modelo a clasificar posturas corporales, usa archivos o
webcam. audio. adopta posturas llamativas delante

de tu webcam.

En mi caso, quiero que aprenda a distinguir las palabras “Apaga” y “Enciende” y por eso motivo
tendra, si o si, las siguientes categorias: (Puedes crear otras categorias y disefar tu propio
proyecto)

= Teachable Machine

Ruido de fondo @

Afnadir muestras de audio (20 como minimo):

7 &
Micréfono Subir
Apaga

Afnadir muestras de audio (8 como minimo):

\ ol
Micréfone Subir
Enciende

Afadir muestras de audio (8 como minimo):

\ cl
Micréfono Subir

SUSANA OUBINA FALCON 1


https://teachablemachine.withgoogle.com/
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La categoria del “Ruido de fondo” es importantisima. Espero que cuando acabes la practica
puedas contarme por qué.

Cuando tentas suficientes muestras, entrénalo y comprueba si ha aprendido:

Preview this model live

Input @@ ON

Switch Microphone v

Overlap Factor: ——@ 0,5 ®

N2
Output
Apaga @
Encie... 25%
Ruido
-
fondo

Para programarlo necesitaremos usar un clon de scratch (Software de programacién): Usaremos
Stretch3, que es la opcidn que me permite usar Teachable Machine.

https://stretch3.github.io/

En las siguientes imagenes te presento cémo lo he desarrollado yo.

‘ tumn video off »

’ LI GREEE T TG E RV https://teachablemachine withgoogle.com/models/0-HMbavgA/
’ set confidence threshold @

Escenario

. when received sound label: Apaga * ) D
x | -150 y 63 .
[l Apagaré la luz M e o segundos %

Fondos

3

oo,

’ when received sound label: Enciende +

LGl Encenderé la luz JGITENIG] e segundos @

Objeto1 bombillla

. _______________________________________________________________________________________|
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https://stretch3.github.io/
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’ when received sound label: Ruido de fondo v
&)  when received sound label:  Apaga v

cambiar disfraza apagada v
decir ’ confidence of sound Apaga

mostrar

‘ when received sound label:  Enciende v

cambiar disfraza encendida v bombillla Escenario
decir ’ confidence of sound Enciende » N aes ’ 0
mostrar
Fondos
= 3

Objeto1 bombillla

’ when received sound label: Ruido de fondo «
Q when received sound label: Apaga v

cambiar disfraza  apagada v

decir ’ confidence of sound Apaga ¥

mostrar
’ when received sound label: Enciende «
cambiar disfraz a  encendida « bombillla Escenario
—[
decir ’ confidence of sound Enciende « 155 Y &
mostrar
Fondos
& :
Objeto1 bombillla
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