Introducién ao h5p

H5p é unha plataforma de creacién de contidos interactivos, gratuita e aberta, que podemos
utilizar en edixgal e na aula virtual e € multiplataforma, é dicir vale tanto para windows como para
linux e I0S. Esta feito principalmente con Javascript e esta ferramenta capacita ao profesorado
para crear, compartir e reutilizar contido interactivo con facilidade.

Cando activamos ediciqn en edixgal ou na aula virtual € unha das opciéns que aparecen a hora de
engadir unha actividade ou curso nos nosos temas. Hai que ter coidado e picar na icona h5p

azul e non na negra.

TECNOLOXIA E DIXITALIZACION 1°ES

Taboleiro / Os meus cursos / TECNO 1ESO

=+ Engadir unha actividade ou un recurso

—_—

E na seguinte venta escollemos a icona H5P azul:
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Na seguinte venta teriamos:

= Engadindo un novo H5P a MECANISMOSe

~ Xera

Mome

Descrician

Pomidgpals ¥

Myt o

Presentar a clescricsan re pawing oo oursa ﬂ

Ficheira de pagueie

o o

® Ficheiras

Tipcs de ficheins aceptados

Fichero (HEF

Use o barce de comticks [abrese rmunba nova cenels) para xestionar o5 seus Scheiros H5P files 1@

Nesta venta meteriamos o nome da tarefa e en Ficheiro de paquete é onde temos que introducir o
noso arquivo h5p que estaria no banco de contidos. Por isto é mellor ir primeiro ao banco de
contidos e crear ali o contido h5p, para posteriormente subilo as nosas tarefas.

Para ir ao banco de contidos picamos no noso curso na esquerda:

Aula Virtual  Galego (gl -

TECNOLOXIA E DIXITALIZACION 1°ESO

Taboleiro / Os meus cursos / TECNO 1ESO
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E despois en Banco de contidos

-n- TECNOLOXIA E DIXITALIZACION 1°ESO
U Insignias boleira / Os meus cursos / TECNO 1E50

™ Competencias

B8 Cualificacions

+ ¥l Anuncios #
# Taboleiro
# Inicio do sitio

B Calendario + INTRODUCCION AL METODO DE PROYECTOS »

[ Ficheiras privados

f] Estrigturas2015.. B Gestion de Proye..

& Banco de contidos . A il ¥ 4"::31
r L y W o ]

E agora xa picamos en Engadir e escollemos que tipo de contido H5P imos crear:

Banco de contidos

Taboleiro / Os meus cursos / TECNO 1ESO / Banco de contidos

Buscar i‘

m & Envar =

= Accordion
4 D 4  Advent Calendar (beta)
VIDEQ INTERA

CTIVO MECA...

= Agamotto
& AR Scavenger (beta)

& Arithmetic Quiz

m ; Env:-ar

Imgige Sequencing -
= Infage Slider
nformation Wa

Interactive Book

s Interactive Video

= KewAr Code

Que no noso caso de exemplo escollemos Interactive Video.
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Agora picamos en Subir/Inserir video:

Gardar Cancelar

[E] Copy ¥ Paste & Replace

® Interactive Video

Titulo *  Metadata @ Xira

Used for searching, reports 3/d copyright information

Sty T Shep 2 Sep 2
B Subir/inserir video @ Engadir interaccions @ Tarefa de resumo

Engadir un video *

Preme nz parte inferior para engadir o video gue queres usar no teu vides inters

iwo. Fodes engadir un enlace ao vidso ou cargar un ficheiro
de video. Pédense engadir varizs versidns dun mesme video con diferentes cal Fara as=gurar a maxims compatibilidads cos
navegadores, e aconsellable endagir polo menos unha wersion nos formatas webm & mp4.

+ Video Interactivo
+ Fontes de texto (Non funciona con video Youtube)

E a continuacién picamos no cadrado gris cun + e danos duas opciéns subir un video propio ou un
link dun video de Youtube e a continuacion picamos en Insert

Engadir un video *

ir un enlace ao viden ou cargar un ficheiro
a maxima compatibilidade cos

Upload video file
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Unha vez subido o video xa podemos ir ao seguinte paso que é Engadir interaccions

Copp 3

Srogp T =rep 2 s
B Subir/Inserir video @ Engadir interaccions @ Tarefa de resumo

. # *
Engadir un video
Freme na parte inferior para engadir o video que gueres usar no teu videa interactivo. Fodes engadir un enlace ao video ou cargar un ficheiro
de video. Pddense engadir var versions dun mesmao video con diferentes calidades. Para asegurar a maxima compatibilidade cos
navegadores. e aconsellable endagir polo menos unha versidn nos formatos webm € mp4.

YouTube

s> Edit copyright

Nas interacccions decidiremos en que momento queremos pausar o video para introducir
preguntas ao alumnado e o tipo das mesmas (verdadeiro, falso, eleccion simple, eleccion
multiple,...)

Step T PN

e Step 3
i Subirfinserir video I"‘ﬁj‘ Engadir interaccions @ Tarefa de resumo

alr|m| @ ==« =|]e)wwF] Q) (@
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Algunha das eleccions
Eleccion simple

Eleccion multiple
Verdadeiro-falso

Por exemplo imos introducir unha pregunta de eleccién simple no minuto 25. Para isto paramos o
video no minuto 25 e arrastramos a icona de eleccion simple (single choice test) sobre o video.
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Step 1

@ Step 2 Step 3
@4 subir/inserir vided & Engadir interaccions Tarefa de resumo
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VO MECANISMOS i= Single Choice

Amosarfempo *

503 - 25117503

Pausar video

Amosar como

°
o} e bBoon @ E Poster

Botén € unha interaccidn contraida na que o usuario & premer para que se abra. Péster € unha interaccién expandida amosada directamete enriba

do video

Titulo * ¢ Metadata

Used for searching, reports and copsfight information

Pregunta mecanismas

Mais abaixo, introduciremos a pregunta e as respostas, na primeira pofiemos a correcta.

Lista de preguntas * Textual || Por defecto

~ (Cal destes mecanismos transfor™.a o movemento ...

Pregunta *

Cal destes mecanismos transforma o movemento circyr en lineal

Alternativas - a primeira alternativa é a correcj ;

B I I

Sistema pifign-Cremallera|

body p P

Paxina 6 de 10



Despois de meter todas as posibles respostas picamos na parte inferior en Feito e teriamos a
pregunta encima do video:

Cal destes D)
mecanismos
transforma
. 0
___Seguidor  mayemento
de leva :
circular en

E lineal =
Dantil =

Picando na pregunta e tirando das esquinas ampliamos o tamafo para que se vexan ben a
pregunta e as posibles respostas.

—

Cal destes mecanismos transforma o D)
movemento circular en lineal

Sistema pifién-Cremallera

oy
. 2)
poleas E
palanca de primer grado
engranajes /

Picamos abaixo en Gardar e xa quedaria a pregunta.

Indo ao paso 3 podemos introducir unha tarefa de resumo final, na que o alumnado ten que
contestar unha pregunta.

VIDEO INTERACTIVO MECANISMOS

Step 1

@4 subir/inserir video

Step 2 Step 3
Engadir interacciéns @ Tarefa de resumo

®)

" +* =
Titulo ™ © Metadata E Copy [ Paste & Replace

Used for searching, reports and copyright information

Untitled Summary

Texto de introducién *

Amaosarase enriba do tarefa de resumo.

Escolle a frase correcta.

Resumo * Textual Por defecto

~ Conxunto de frases o

w
Lista de frases para o resumo - a primeira frase é correcta. *
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Unha vez rematado este proceso, o alumnado ira respondendo todas as preguntas a medida que
vai reproducindo o video, e o programa ira respondendo se é correcta ou non e ao final do video
dara un resumo con todas as preguntas e se acertaron ou non.

¢, Qué grado de palanca es una tijera?
+ Primer grado

Segundo grado

Tercer grado

» Continuar
| NN de poleds mavies uriizaaas

°® & 648 @ <« o

Mecanismo
12 ESO

Abrir o didlogo do resumo | 4y

Preguntas respondidas Puntuacion

4:08 Cascanueces
6:42 Grado de las tijeras como palanca
Pregunta mecanismos

Untitted Summary
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Se nalgun momento queremos modificar ou eliminar algunha interaccion (pregunta) entén imos ao

noso contido h5p no banco de contidos picamos nel

Banco de contidos

Taboleiro / Os meus cursos / TECNO 1ESO / Banco d

‘ontidos

‘ Buscar

2
VIDEO INTERA
CTIVO MECA...

Na seguinte venta picamos en editar:

VIDEO INTERACTIVO MECANISM

Taboleiro / Os meus cursos / TECNO 1ESC / Banco de contidos / VIDEQ INTERACTIVO MECANISM

E facemos click sobre o punto da interaccién que queremos modificar ou eliminar

O A

Aparecera a pregunta e picamos sobre ella, e entéon teremos o seguinte menu onde poderemos

editar ou eliminar a interaccion.
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¢Qué grado de palanca es una tijera?

]

. O Primer grado

Unha vez que esté rematado o contido h5p creado, quedara no banco de contidos do noso curso
de tal xeito que se o queremos utilizar para crear una actividade con h5p tal como explicamos na
primeira paxina, para subir o ficheiro h5p a nosa actividade fariamolo picando en:

Ficheiro de paquete 0 © Tamafio maximo dos ficheiros: Sen limite, nimero maximo de ficheiros: 1
[ 4 #mEm
B Ficheiros

v

Arrastre e solte aqui os ficheiros para enviar.

Tipos de ficheiros aceptados:

E a continuacon en content bank, onde escolleriamos o ficheiro h5p xa creado.

Selector de ficheifos x

Tn Ficheiros do servidor ‘ Buscar /ﬂ &

n Ficheiros recentes

® Sistema ® Tecngfoxia e Informatica ™ TECNOLOXIA E DIXITALIZACION 1°ESO
& Enviar un ficheiro

h Ficheiros privados ,
Content bank |

VIDEQ INTER...
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