
Introdución ao h5p

H5p é unha plataforma      de creación de contidos interactivos, gratuíta e aberta  , que podemos
utilizar en edixgal e na aula virtual e é multiplataforma, é dicir vale tanto para windows como para
linux e IOS. Está feito principalmente con Javascript e esta ferramenta capacita ao profesorado
para crear, compartir e reutilizar contido interactivo con facilidade. 

Cando activamos edición en edixgal ou na aula virtual é unha das opcións que aparecen á hora de
engadir unha actividade ou un recurso nos nosos temas. Hai que ter coidado e picar na icona h5p
azul e non na negra.

E na seguinte ventá escollemos a icona H5P azul:
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Na seguinte ventá teríamos:

Nesta ventá meteríamos o nome da tarefa e en Ficheiro de paquete é onde temos que introducir o
noso arquivo h5p que  estaría no banco de contidos. Por isto é mellor ir primeiro ao banco de
contidos e crear alí o contido h5p, para posteriormente subilo as nosas tarefas.

Para ir ao banco de contidos picamos no noso curso na esquerda:
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E despois en Banco de contidos

E agora xa picamos en Engadir e escollemos que tipo de contido H5P imos crear:

Que no noso caso de exemplo escollemos Interactive Video.
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Agora picamos en Subir/Inserir vídeo:

E a continuación picamos no cadrado gris cun + e danos dúas opcións subir un vídeo propio ou un
link dun vídeo de Youtube e a continuación picamos en Insert
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Unha vez subido o vídeo xa podemos ir ao seguinte paso que é Engadir interaccións

Nas  interacccións  decidiremos  en  que momento  queremos  pausar  o  vídeo  para  introducir
preguntas  ao  alumnado  e  o  tipo  das  mesmas  (verdadeiro,  falso,  elección  simple,  elección
múltiple,...)

Para escoller o tipo de pregunta arrastramos unha icona da barra horizontal sobre o vídeo.

Algunha das eleccións que podemos facer é:

Elección simple
Elección múltiple
Verdadeiro-falso

Por exemplo imos introducir unha pregunta de elección simple no minuto 25. Para isto paramos o
vídeo no minuto 25 e arrastramos a icona de elección simple (single choice test) sobre o vídeo.
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Escollemos Pausar video seleccionamos Póster e podemos poñerlle un título á pregunta.

Máis abaixo, introduciremos a pregunta e as respostas, na primeira poñemos a correcta.
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Despois de meter todas as posibles respostas picamos na parte inferior en Feito e teríamos a
pregunta encima do vídeo:

Picando na pregunta e tirando das esquinas ampliamos o tamaño para que se vexan ben a
pregunta e as posibles respostas.

Picamos abaixo en Gardar e xa quedaría a pregunta.

Indo ao paso 3 podemos introducir  unha tarefa de resumo final,  na que o alumnado ten que
contestar unha pregunta. 
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Unha vez rematado este proceso, o alumnado irá respondendo todas as preguntas a medida que
vai reproducindo o vídeo, e o programa irá respondendo se é correcta ou non e ao final do vídeo
dará un resumo con todas as preguntas e se acertaron ou non.

A tarefa final amósase como botón non como póster, temos que picar nel cando apareza no vídeo.
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Se nalgún momento queremos modificar ou eliminar algunha interacción (pregunta) entón imos ao
noso contido h5p no banco de contidos picamos nel 

Na seguinte ventá picamos en editar:

E facemos click sobre o punto da interacción que queremos modificar ou eliminar

Aparecerá a pregunta e picamos sobre ella, e entón teremos o seguinte menú onde poderemos
editar ou eliminar a interacción.
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Unha vez que esté rematado o contido h5p creado, quedará no banco de contidos do noso curso
de tal xeito que se o queremos utilizar para crear una actividade con h5p tal como explicamos na
primeira páxina, para subir o ficheiro h5p á nosa actividade faríamolo picando en: 

E a continuacón en content bank, onde escolleríamos o ficheiro h5p xa creado.
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