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Codigo Centro Concello A|’10 :
académico
36018173 IES de Teis Vigo 2025/2026
Ciclo formativo
Cédigo -
da familia Familia profesional . Cistlr d? Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e comunicacions CSIFC02 Desenvolvemento de aplicacions multiplataforma gﬂg;gtr)rmatlvos de grao Réxime de proba libre
Médulo profesional e unidades formativas de menor duracién (¥)
Cadigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0485 Programacion 2025/2026 0 240 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

DAVID GELPI FLETA,MANUEL ANGEL REIJA LAMAS,MARTA REY LOPEZ,NURIA CANLE CASARES,PEDRO DAVID GONZALEZ VAZQUEZ,
SERGIO RODRIGUEZ CAL

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervisién equipo directivo
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
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Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacion utilizada.

RAZ2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos.

RAZ3 - Escribe e depura cédigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe.

RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos.

RAS5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacion, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases.

RAB6 - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos.

RA7 - Desenvolve programas aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de programacion.

RAS8 - Utiliza bases de datos orientadas a obxectos e analiza as suas caracteristicas, aplicando técnicas para manter a persistencia da informacion.

RAQ9 - Xestiona informacién almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Identificaronse os bloques que compofien a estrutura dun programa informatico.

CA1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions.

CA1.3 Utilizaronse contornos integrados de desenvolvemento.

CA1.4 Identificaronse os tipos de variables e as suas utilidades especificas.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.5 Modificouse o codigo dun programa para crear e utilizar variables.

CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe.

CA1.8 Comprobouse o funcionamento das conversions de tipo explicitas e implicitas.

CA1.9 Introducironse comentarios no codigo

CA2.1 Identificaronse os fundamentos da programacién orientada a obxectos.

CA2.2 Escribironse programas simples.

CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

CA2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

CA2.5 Escribironse chamadas a métodos estaticos.

CA2.6 Utilizaronse parametros na chamada a métodos.

CA2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos.

CAZ2.8 Utilizaronse construtores.

CAZ2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacion de programas simples.

CA3.1 Escribiuse e probouse cédigo que faga uso de estruturas de seleccion.

CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

CA3.3 Recoriecéronse as posibilidades das sentenzas de salto.

CA3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcidns.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.5 Crearonse programas executables utilizando diversas estruturas de control.

CA3.6 Probaronse e depuraronse os programas.

CA3.7 Comentouse e documentouse o codigo.

CA4.1 Recofieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos dunha clase.

CAA4.2 Definironse clases.

CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CAA4.4 Definironse construtores.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente.

CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros.

CAA4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas.

CAA4.8 Definironse e utilizaronse métodos estaticos.

CAA4.9 Definironse e utilizaronse interfaces.

CAA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases.

CA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion.

CA5.2 Aplicaronse formatos na visualizacion da informacion.

CAb5.3 Recofiecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas.

CA5.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion.

CA5.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao contido dos ficheiros.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAD5.6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para crear interfaces graficas de usuario simples.

CA5.7 Programaronse controladores de eventos.

CADb5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a entrada e saida de informacion.

CAB6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

CAB6.2 Recofiecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

CAB6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion.

CAG6.4 Utilizaronse iteradores para recorrer os elementos das listas.

CAB6.5 Recofiecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada coleccion de datos dispofiible.

CAB6.6 Crearonse clases e métodos xenéricos.

CAB.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en cadeas de texto.

CAG6.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de documentos XML.

CAB6.9 Realizaronse programas que realicen manipulaciéons sobre documentos XML.

CA7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase.

CA7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de clases e métodos.

CA7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza.

CA7 .4 Crearonse clases herdadas que sobrescriban a implementacién de métodos da superclase.

CA7.5 Desefaronse e aplicaronse xerarquias de clases.

CA7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases.




CONSELLERIA DE EDUCACION,
CIENCIA, UNIVERSIDADES E

EA XUNTA
8¢ DE GALICIA

FORMACION PROFESIONAL ANEXO 1l
MODELO DE PROGRAMACION DE PROBA LIBRE DE MODULOS PROFESIONAIS

jB|ICIB

Criterios de avaliacion do curriculo

CA7.7 Realizaronse programas que implementen e utilicen xerarquias de clases.

CA7.8 Comentouse e documentado o codigo.

CAB8.1 Identificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos.

CA8.2 Analizouse a sua aplicacion no desenvolvemento de aplicacions mediante linguaxes orientadas a obxectos.

CAB8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a obxectos.

CAB8.4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos sistemas xestores para a xestiéon da informacién almacenada.

CA8.5 Crearonse bases de datos e as estruturas necesarias para o almacenamento de obxectos.

CA8.6 Programaronse aplicacions que almacenen obxectos nas bases de datos creadas.

CAB8.7 Realizaronse programas para recuperar, actualizar e eliminar obxectos das bases de datos.

CAB8.8 Realizaronse programas para almacenar e xestionar tipos de datos estruturados, compostos e relacionados.

CA9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a sistemas xestores de bases de datos relacionais.

CA9.2 Programaronse conexiéns con bases de datos.

CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos.

CA9.4 Crearonse programas para recuperar e amosar informacién almacenada en bases de datos.

CA9.5 Efectuaronse borrados e modificaciéns sobre a informacion almacenada.

CA9.6 Crearonse aplicaciéons que executen consultas sobre bases de datos.

CA9.7 Crearonse aplicacions para posibilitar a xestion de informacion presente en bases de datos relacionais.
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2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
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Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacion utilizada.

RAZ2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos.

RA3 - Escribe e depura cédigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe.

RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos.

RAS5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases.

RAG6 - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos.

RA7 - Desenvolve programas aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de programacion.

RAS8 - Utiliza bases de datos orientadas a obxectos e analiza as suas caracteristicas, aplicando técnicas para manter a persistencia da informacion.

RAQ9 - Xestiona informacién almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos.

2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Identificaronse os bloques que compofien a estrutura dun programa informatico.

CA1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions.

CA1.3 Utilizaronse contornos integrados de desenvolvemento.

CA1.4 Identificaronse os tipos de variables e as suas utilidades especificas.

CA1.5 Modificouse o codigo dun programa para crear e utilizar variables.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe.

CA1.8 Comprobouse o funcionamento das conversions de tipo explicitas e implicitas.

CA1.9 Introducironse comentarios no codigo

CA2.1 Identificaronse os fundamentos da programacioén orientada a obxectos.

CA2.2 Escribironse programas simples.

CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

CA2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

CA2.5 Escribironse chamadas a métodos estaticos.

CA2.6 Utilizaronse parametros na chamada a métodos.

CA2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos.

CAZ2.8 Utilizaronse construtores.

CAZ2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacion de programas simples.

CA3.1 Escribiuse e probouse cédigo que faga uso de estruturas de seleccion.

CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

CA3.3 Recoriecéronse as posibilidades das sentenzas de salto.

CA3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcidns.

CA3.5 Crearonse programas executables utilizando diversas estruturas de control.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.6 Probaronse e depuraronse os programas.

CA3.7 Comentouse e documentouse o codigo.

CA4.1 Recofieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos dunha clase.

CAA4.2 Definironse clases.

CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CAA4.4 Definironse construtores.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente.

CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros.

CAA4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas.

CAA4.8 Definironse e utilizaronse métodos estaticos.

CAA4.9 Definironse e utilizaronse interfaces.

CAA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases.

CA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion.

CA5.2 Aplicaronse formatos na visualizacion da informacion.

CAb5.3 Recoriecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas.

CA5.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion.

CA5.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao contido dos ficheiros.

CADb5.6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para crear interfaces graficas de usuario simples.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA5.7 Programaronse controladores de eventos.

CADb5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a entrada e saida de informacion.

CAB6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

CAB6.2 Recofiecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

CAB6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion.

CAG6.4 Utilizaronse iteradores para recorrer os elementos das listas.

CAB6.5 Recofiecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada coleccion de datos dispofiible.

CAB6.6 Crearonse clases e métodos xenéricos.

CAB.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en cadeas de texto.

CAG6.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de documentos XML.

CAB6.9 Realizaronse programas que realicen manipulaciéons sobre documentos XML.

CA7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase.

CA7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de clases e métodos.

CA7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza.

CA7 .4 Crearonse clases herdadas que sobrescriban a implementacién de métodos da superclase.

CA7.5 Desefaronse e aplicaronse xerarquias de clases.

CA7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases.

CA7.7 Realizaronse programas que implementen e utilicen xerarquias de clases.

-10-
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA7.8 Comentouse e documentado o codigo.

CAB8.1 Identificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos.

CA8.2 Analizouse a sua aplicacion no desenvolvemento de aplicacions mediante linguaxes orientadas a obxectos.

CAB8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a obxectos.

CAB8.4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos sistemas xestores para a xestiéon da informacién almacenada.

CA8.5 Crearonse bases de datos e as estruturas necesarias para o almacenamento de obxectos.

CAB8.6 Programaronse aplicacions que almacenen obxectos nas bases de datos creadas.

CAB8.7 Realizaronse programas para recuperar, actualizar e eliminar obxectos das bases de datos.

CAB8.8 Realizaronse programas para almacenar e xestionar tipos de datos estruturados, compostos e relacionados.

CA9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a sistemas xestores de bases de datos relacionais.

CA9.2 Programaronse conexiéns con bases de datos.

CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos.

CA9.4 Crearonse programas para recuperar e amosar informacién almacenada en bases de datos.

CA9.5 Efectuaronse borrados e modificaciéns sobre a informacion almacenada.

CA9.6 Crearonse aplicaciéons que executen consultas sobre bases de datos.

CA9.7 Crearonse aplicacions para posibilitar a xestion de informacion presente en bases de datos relacionais.

-11-
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3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios de cualificacion
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Os minimos exixibles seran:

1. Identificacidn dos elementos dun programa informatico
Contornos integrados de desenvolvemento.
Estruturas e bloques fundamentais.
Identificadores.

Palabras reservadas.
Tipos de datos primitivos.
Variables.

Literais.

Constantes.

Operadores aritméticos
Expresions aritméticas.
Asignacions.
Conversions de tipo.
Comentarios.

2. Uso de estruturas de control
Operadores de relacion e léxicos.
Condiciéns simples e multiples.

Estruturas condicionais.
Bloques de instrucions.
Estruturas de repeticién.

3. Uso de obxectos.

Caracteristicas dos obxectos. Tipos de atributos: propiedades.
Instanciacién de obxectos.

Comportamento dos obxectos: métodos.

Argumentos dun método. Valores devoltos.

-12 -
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4.

Chamada aos métodos: mensaxes.

Uso de métodos, de propiedades e de métodos estaticos.
Construtores.

Desenvolvemento de clases

Concepto de clase.
Estrutura e membros dunha clase.

Tipos de atributos, métodos e construtores.
Clases de utilidade.

Modificadores de acceso a propiedades e métodos: visibilidade e encapsulacion.

Herdanza.

Atributos e métodos estaticos.

Empaquetaxe de clases.

Xerarquia de clases: Superclases e subclases.
Sobrecarga de métodos.

Erros e excepciéns

Instruciéns de salto: erros e excepcions.

Aplicacién das estruturas internas de almacenamento

Tipos de coleccions habituais: arrays e listas.

Arrays multidimensionais.

Operacions con arrays: inicializacion, insercion, borrado e ordenacion.

Estruturas.

Cadeas de caracteres.

Lectura e escritura de informacion

Tipos de fluxos: de bytes e de caracteres.
Clases relativas a fluxos.

Uso de fluxos.

Entrada desde teclado.

Saida a pantalla.

Ficheiros de datos. Rexistros.

Apertura e pechamento de ficheiros. Modos de acceso.
Escritura e lectura de informacién en ficheiros.

-13-
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8. Xestion dos datos almacenados nas bases de datos relacionais.
Establecemento de conexions.

Recuperacién e manipulacion de informacion.
Execucion de consultas sobre a base de datos.

CRITERIOS DE CUALIFICACION:
- Cada unha das partes cualificarase de 0 a 10 puntos.

- Para superar cada unha das partes debera obterse un minimo de 5 puntos en cada unha delas.
- Cada unha das partes tera caracter eliminatorio.

- As persoas que non superen a primeira proba, seran cualificadas cun 0 na segunda parte.

- A cuallificacion final sera a media aritmética das notas obtidas en cada unha das duas partes, sempre e cando se acade un minimo de 5 puntos en cada unha das partes. No caso das persoas aspirantes que
suspendan a segunda parte da proba, a puntuacion maxima que podera asignarse sera de catro puntos.

- A valoracién de cada unha das preguntas ou cuestiéns de cada proba especificarase no propio exame.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

- Tera carécter eliminatorio.
- Sera un exame escrito en papel con cuestions de distintos tipos:
* Tipo test de multiresposta con s6 unha opcion correcta e puntuando negativamente as incorrectas.

* Preguntas de resposta curta ou resolucion/interpretacién de pequenos supostos practicos onde o examinado podera demostrar os cofiecementos relacionados cos resultados de aprendizaxe indicados.
* Preguntas que poderan incluir pseudocddigo e/ou organigramas.

- A linguaxe de programacion sera Java.

REQUISITOS

- Sera preciso levar DNI, ou outro documento acreditativo da identidade do/a aspirante.
- Non se podera empregar ningun tipo de documentacion.

- Non se permitira a utilizacién de dispositivos electrénicos persoais.

14 -
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- O Unico instrumento necesario e obrigatorio € un boligrafo preferentemente azul ou negro. Recoméndase traer un de reposto.

4.b) Segunda parte da proba

- S6 se podera realizar esta proba, se se superou a primeira parte da proba con 5 puntos ou mais.

- Tera cardcter eliminatorio.

- Consistira na resolucién ou interpretacion dun ou varios supostos practicos no ordenador onde a persoa examinada podera demostrar os cofiecementos relacionados cos resultados de aprendizaxe indicados.
- Os programas entregados deben compilar para ser corrixidos.

- As solucions presentadas polos aspirantes seran entregadas en formato dixital.

- A linguaxe de programacién a utilizar sera Java, usando coma minimo a version 8.

- E conveniente que o proxecto Java sexa configurado con Maven.

- Non se podera empregar ningun tipo de documentacion, salvo a APl de Java que estara dispofiible no IDE e ademais en formato offline.

REQUISITOS

- Serd preciso levar DNI, o outro documento acreditativo da identidade do/a aspirante.

- Non se poderad empregar ningun outro tipo de documentacidn que non se especificara anteriormente.
- Non se permitira a utilizacion de dispositivos electronicos persoais.

- O Unico instrumento necesario e obrigatorio é un boligrafo preferentemente azul ou negro.

-15-



