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1. Identificacién da programacién

Centro educativo
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Codigo Centro Concello A|’10 :
académico
36018173 IES de Teis Vigo 2025/2026
Ciclo formativo
Cédigo -
da familia Familia profesional . Cistlr d? Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e comunicacions CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web gﬂg;gtr)rmatlvos de grao Réxime de proba libre
Médulo profesional e unidades formativas de menor duracién (¥)
Cadigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0487 Contornos de desenvolvemento 2025/2026 0 107 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

DAVID GELPI FLETA,MANUEL ANGEL REIJA LAMAS,PATRICIA GONZALEZ PARDO,PEDRO DAVID GONZALEZ VAZQUEZ,SERGIO
RODRIGUEZ CAL . GUSTAVO LUIS RODRIGUEZ GONZALEZ (Subst.). SOFIA MARIN GOMEZ (Subst.)

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervisién equipo directivo
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recofiece os elementos e as ferramentas que intervefien no desenvolvemento dun programa informatico, e analiza as suas caracteristicas e as fases en que actuan ata chegar a sua posta en funcionamento.

RAZ2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as suUas caracteristicas para editar codigo fonte e xerar executables.

RA3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas.

RA4 - Optimiza cédigo empregando as ferramentas dispofiibles no contorno de desenvolvemento.

RAS5 - Xera diagramas de clases e valora a sua importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispoiibles no contorno.

RAG6 - Xera diagramas de comportamento e valora a sia importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofibles no contorno.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Recofieceuse a relacion dos programas cos compofientes do sistema informatico: memoria, procesador, periféricos, etc.

CA1.2 Identificaronse as fases de desenvolvemento dunha aplicacién informatica.

CA1.3 Diferenciaronse os conceptos de codigo fonte, obxecto e executable.

CA1.4 Recofiecéronse as caracteristicas da xeracion de cadigo intermedio para a stia execucion en maquinas virtuais.

CA1.5 Clasificaronse as linguaxes de programacion.

CA1.6 Avaliouse a funcionalidade das ferramentas utilizadas en programacion.

CA2.1 Instalaronse contornos de desenvolvemento, propietarios e libres.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA2.2 Engadironse e eliminaronse médulos no contorno de desenvolvemento.

CAZ2.3 Personalizouse e automatizouse o contorno de desenvolvemento.

CA2.4 Configurouse o sistema de actualizacion do contorno de desenvolvemento.

CA2.5 Xeraronse executables a partir de cédigo fonte de diferentes linguaxes nun mesmo contorno de desenvolvemento.

CAZ2.6 Xeraronse executables a partir dun mesmo cédigo fonte con varios contornos de desenvolvemento.

CA2.7 Identificaronse as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos de desenvolvemento.

CA3.1 Identificaronse os tipos de probas.

CA3.2 Definironse casos de proba.

CA3.3 Identificaronse as ferramentas de depuracion e proba de aplicacidns ofrecidas polo contorno de desenvolvemento.

CA3.4 Utilizaronse ferramentas de depuracion para definir puntos de ruptura e seguimento.

CAZ3.5 Utilizaronse as ferramentas de depuracién para examinar e modificar o comportamento dun programa en tempo de execucion.

CA3.6 Efectuaronse probas unitarias de clases e funcions.

CA3.7 Executaronse probas automaticas.

CA3.8 Documentaronse as incidencias detectadas.

CA4.1 Identificaronse os patréns de refactorizacién mais usuais.

CA4.2 Elaboraronse as probas asociadas a refactorizacion.

CA4.3 Revisouse o codigo fonte usando un analizador de codigo.

CA4 4 Identificaronse as posibilidades de configuracion dun analizador de cédigo.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA4.5 Aplicaronse patrons de refactorizacion coas ferramentas que proporciona o contorno d

e desenvolvemento.

CA4.6 Realizouse o control de versidns integrado no contorno de desenvolvemento.

CA4.7 Utilizaronse ferramentas do contorno de desenvolvemento para documentar as clases.

CA5.1 Identificaronse os conceptos basicos da programacion orientada a obxectos.

CA5.2 Recorfiecéronse os métodos de analise e modelaxe mais empregados no ambito do de

senvolvemento de aplicacions informaticas.

CAD5.3 Identificaronse as ferramentas para a elaboracion de diagramas de clases.

CAb5 4 Interpretouse o significado de diagramas de clases.

CA5.5 Instalouse 0 médulo do contorno integrado de desenvolvemento que permite o uso de

diagramas de clases.

CAb5.6 Trazaronse diagramas de clases a partir das especificacions destas.

CAb5.7 Xerouse codigo a partir dun diagrama de clases.

CAb5.8 Xerouse un diagrama de clases mediante enxefaria inversa.

CAG6.1 Identificaronse os tipos de diagramas de comportamento.

CAB6.2 Recofieceuse o significado dos diagramas de casos de uso.

CAG6.3 Interpretaronse diagramas de interaccion.

CAG6.4 Elaboraronse diagramas de interaccion sinxelos.

CAB6.5 Interpretouse o significado de diagramas de actividades.

CAG6.6 Elaboraronse diagramas de actividades sinxelos.

CAB.7 Interpretaronse diagramas de estados.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAB6.8 Formularonse diagramas de estados sinxelos.

2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recofiece os elementos e as ferramentas que intervefien no desenvolvemento dun programa informatico, e analiza as suas caracteristicas e as fases en que actuian ata chegar a sua posta en funcionamento.

RA2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as suas caracteristicas para editar cddigo fonte e xerar executables.

RAZ3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas.

RA4 - Optimiza cédigo empregando as ferramentas dispofibles no contorno de desenvolvemento.

RAS5 - Xera diagramas de clases e valora a sua importancia no desenvolvemento de aplicacions, empregando as ferramentas dispoiiibles no contorno.

RAG - Xera diagramas de comportamento e valora a sua importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofibles no contorno.

2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Recofieceuse a relacion dos programas cos compofientes do sistema informatico: memoria, procesador, periféricos, etc.

CA1.2 Identificaronse as fases de desenvolvemento dunha aplicacion informatica.

CA1.3 Diferenciaronse os conceptos de codigo fonte, obxecto e executable.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.4 Recofiecéronse as caracteristicas da xeracion de codigo intermedio para a stia execucion en maquinas virtuais.

CA1.5 Clasificaronse as linguaxes de programacion.

CA1.6 Avaliouse a funcionalidade das ferramentas utilizadas en programacion.

CA2.1 Instalaronse contornos de desenvolvemento, propietarios e libres.

CA2.2 Engadironse e eliminaronse médulos no contorno de desenvolvemento.

CAZ2.3 Personalizouse e automatizouse o contorno de desenvolvemento.

CA2.4 Configurouse o sistema de actualizacion do contorno de desenvolvemento.

CA2.5 Xeraronse executables a partir de cédigo fonte de diferentes linguaxes nun mesmo contorno de desenvolvemento.

CAZ2.6 Xeraronse executables a partir dun mesmo cédigo fonte con varios contornos de desenvolvemento.

CA2.7 Identificaronse as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos de desenvolvemento.

CA3.1 Identificaronse os tipos de probas.

CA3.2 Definironse casos de proba.

CA3.3 Identificaronse as ferramentas de depuracion e proba de aplicacidns ofrecidas polo contorno de desenvolvemento.

CA3.4 Utilizaronse ferramentas de depuracion para definir puntos de ruptura e seguimento.

CAZ3.5 Utilizaronse as ferramentas de depuracién para examinar e modificar o comportamento dun programa en tempo de execucion.

CA3.6 Efectuaronse probas unitarias de clases e funcions.

CA3.7 Executaronse probas automaticas.

CA3.8 Documentaronse as incidencias detectadas.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA4.1 Identificaronse os patréns de refactorizacion mais usuais.

CA4.2 Elaboraronse as probas asociadas a refactorizacion.

CA4.3 Revisouse o codigo fonte usando un analizador de codigo.

CA4 4 Identificaronse as posibilidades de configuracion dun analizador de cédigo.

CA4.5 Aplicaronse patrons de refactorizacion coas ferramentas que proporciona o contorno de desenvolvemento.

CA4.6 Realizouse o control de versidns integrado no contorno de desenvolvemento.

CA4.7 Utilizaronse ferramentas do contorno de desenvolvemento para documentar as clases.

CAD5.1 Identificaronse os conceptos basicos da programacion orientada a obxectos.

CA5.2 Recofiecéronse os métodos de analise e modelaxe mais empregados no ambito do desenvolvemento de aplicacions informaticas.

CAD5.3 Identificaronse as ferramentas para a elaboracion de diagramas de clases.

CAb5 4 Interpretouse o significado de diagramas de clases.

CA5.5 Instalouse o médulo do contorno integrado de desenvolvemento que permite o uso de diagramas de clases.

CAb5.6 Trazaronse diagramas de clases a partir das especificacions destas.

CAb5.7 Xerouse codigo a partir dun diagrama de clases.

CAb5.8 Xerouse un diagrama de clases mediante enxefaria inversa.

CAG6.1 Identificaronse os tipos de diagramas de comportamento.

CAB6.2 Recofieceuse o significado dos diagramas de casos de uso.

CAG6.3 Interpretaronse diagramas de interaccion.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAG6.4 Elaboraronse diagramas de interaccion sinxelos.

CAB.5 Interpretouse o significado de diagramas de actividades.

CAG6.6 Elaboraronse diagramas de actividades sinxelos.

CAB.7 Interpretaronse diagramas de estados.

CAG6.8 Formularonse diagramas de estados sinxelos.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios de cualificacion

Os minimos exixibles son os que se detallan a continuacién :

BC1. Desenvolvemento de software

Concepto de programa informatico.

Fases do desenvolvemento dunha aplicacion: andlise, desefio, codificacidn, probas, documentacion, explotacion e mantemento, etc.
Cadigo fonte, cddigo obxecto e codigo executable. Maquinas virtuais € linguaxe intermedia.

Tipos de linguaxes de programacion.

Caracteristicas das linguaxes mais difundidas.

Proceso de obtencion de codigo executable a partir do cédigo fonte; ferramentas implicadas.

BC2. Instalacién e uso de contornos de desenvolvemento
Funciéns dun contorno de desenvolvemento.

Instalacion dun contorno de desenvolvemento.
Ferramentas e asistentes do contorno.

Instalacion e desinstalacion de mddulos adicionais.
Personalizacién do contorno.

Mecanismos de actualizacion.
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Contornos de desenvolvemento mais empregados (libres e comerciais).
Uso basico dun contorno de desenvolvemento: edicién de programas e xeracidn de executables.
Caracteristicas dos contornos de desenvolvemento.

BC3. Desefio e realizacion de probas

Planificacion de probas.

Tipos de probas: funcionais, estruturais, regresién, etc.

Procedementos e casos de proba.

Mecanismos e ferramentas de depuracion: puntos de ruptura, inspeccion de variables, etc.
Validaciéns.

Probas de codigo: cubrimento, valores limite, clases de equivalencia, etc.

Normas de calidade.

Probas unitarias: ferramentas.

Automatizacion e documentacion das probas.

BC4. Optimizacién e documentacion

Refactorizacion: concepto, limitaciéns e patrons mais usuais.

Refactorizacion e probas. Ferramentas de axuda a refactorizacion.

Uso e configuracién de analizadores de codigo.

Control de versions. Estrutura das ferramentas de control de versiéns. Repositorio. Ferramentas de control de versiéns.
Clientes para control de versions. Integracion no contorno de desenvolvemento.

Documentacién. Uso de comentarios. Alternativas.

BC5. Elaboracién de diagramas de clases

Clases: atributos, métodos e visibilidade.

Métodos de analise e modelaxe.

Obxectos: instanciacion.

Relaciéns: herdanza, composicién e agregacion.

UML. Diagramas estruturais.

Notacion dos diagramas de clases: interpretacion.

Ferramentas de desefio de diagramas. Mddulos integrados no contorno de desenvolvemento.
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Creacion de diagramas de clases.
Xeracion de cddigo desde o diagrama de clases.
Obtencidn do diagrama de clases a partir do cédigo.

BC6. Elaboracién de diagramas de comportamento

Tipos de diagramas de comportamento: campo de aplicacién

Diagramas de casos de uso: actores, escenario e relacion de comunicacion.
Diagramas de interaccion: tipos (diagramas de secuencia e de comunicacion).
Diagramas de secuencia.

Diagramas de comunicacion.

Diagramas de actividades.

Diagramas de estados.

CRITERIOS DE CUALIFICACION:

- Cada unha das partes cualificarase de 0 a 10 puntos.

- Para superar cada unha das partes debera obterse un minimo de 5 puntos en cada unha delas.

- Cada unha das partes tera caracter eliminatorio.

- As persoas que non superen a primeira proba, seran cualificadas cun 0 na segunda parte.

- A cualificacion final sera a media aritmética das notas obtidas en cada unha das duas partes, sempre e cando se acade un minimo de 5 puntos en cada unha das partes.
- No caso das persoas aspirantes que suspendan a segunda parte da proba, a puntuacién maxima que podera asignarse sera de catro puntos.

- A valoracién de cada unha das preguntas ou cuestidns de cada proba especificarase no propio exame.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

1. Tera cardacter eliminatorio.
2. Sera un exame escrito en papel que podera ter cuestiéns de distintos tipos:

-10-
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- Tipo test de multiresposta con s6 unha opcién correcta e puntuando negativamente as incorrectas.

- Preguntas de resposta curta ou resolucion/interpretacion de pequenos supostos practicos onde o examinado podera demostrar os cofiecementos relacionados cos resultados de aprendizaxe indicados.
- Preguntas que poderéan incluir pseudocddigo e/ou organigramas.

3. Alinguaxe de programacion serd Java.

REQUISITOS
- Seré preciso levar DNI, ou outro documento acreditativo da identidade do/a aspirante.
- Non se podera empregar ningun tipo de documentacion.
- Non se permitira a utilizacion de dispositivos electronicos persoais.
- O Unico instrumento necesario e obrigatorio é un boligrafo preferentemente azul ou negro. Recoméndase traer un de reposto.

4.b) Segunda parte da proba

- S0 se podera realizar esta proba, se se superou a primeira parte da proba con 5 puntos ou mais.
- Tera cardcter eliminatorio.

- Consistira na resolucién ou interpretacion dun ou varios supostos practicos no ordenador ou papel onde a persoa examinada podera demostrar os cofiecementos relacionados cos resultados de aprendizaxe
indicados.

- Os programas entregados deben compilar para ser corrixidos.
- A linguaxe de programacion a utilizar sera Java, usando coma minimo a version 21.
- Non se podera empregar ningtn tipo de documentacion, salvo a API de Java que estara dispofiible no IDE e ademais en formato offline.

REQUISITOS

- Sera preciso levar DNI, o outro documento acreditativo da identidade do/a aspirante.

- Non se podera empregar ningtn outro tipo de documentacidn que non se especificara anteriormente.
- Non se permitira a utilizacion de dispositivos electronicos persoais.

- O Unico instrumento necesario e obrigatorio € un boligrafo preferentemente azul ou negro.

-11 -




