FISICA
En las pistas

EDARRIS =16

Preparate para tu préximo viaje de estudio... jyendo a hacer snowboard!

» Areas de aprendizaje

> Investigar el movimiento de los proyectiles
> Usar ecuaciones de movimiento para resolver problemas

P Antes de tu viaje bajando por las laderas:

Cuando haces rodar una pelota por el suelo, jqué fuerzas estan en juego? Repasa
y discute las leyes de movimiento de Newton. Cuando lanzas una pelota, ;qué
fuerzas estan en juego? ;Qué significan los términos «trayectoria» o «parabola»?

b Experiencia inmersiva

Dales tiempo a los estudiantes para que exploren las escenas por si mismaos
primero, asegurandose de que estén en una posicion segura. Después de un
minuto de exploracion independiente, apaga las pantallas de los auriculares
usando el panel del profesor para llevar a los estudiantes de vuelta a la sala.
Recoge las ideas de los estudiantes sobre los puntos importantes y luego vuelve
a meterte de lleno en la tarea, asegurandote de que llamas la atencion sobre:

> La curva parabolica de cada salto.
> Sualtura inicial antes del salto.
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Después de la sesion ClassVR

Abordar los conceptos erroneos de que cualquier fuerza que no sea la
gravedad actua sobre el objeto. Revisar la primera ley del movimiento
de Newton para ayudar a entender que sin una fuerza externa un objeto
continuara moviéendose a una velocidad constante o permanecera

en reposo. Teniendo esto en cuenta, ¢por qué es importante que los
practicantes de snowboard aumenten la velocidad antes de saltar?

Actividades de seguimiento

Dar a los estudiantes una serie de preguntas sobre el salto del practicante
de snowboard suponiendo que la pista es una superficie sin friccion. Por
ejemplo, dada una velocidad inicial y un angulo de lanzamiento, ;qué altura
podria alcanzar el practicante de snowboard?

Conseguir que los estudiantes usen la informacion recopilada de la
resolucion de los problemas anteriores para dar consejos clave al practicante
de snowboard desde una perspectiva fisica. Asumiendo que al practicante de
snowboard le gustaria estar tanto tiempo en el aire como sea posible para
completar los saltos, ;qué otros factores podrian ser importantes?

Pedir a los estudiantes que creen sus propias preguntas de fisica con
tematica de snowboard para cada uno de ellos. Deben aseqgurarse de que
haya suficiente informacion en la pregunta para poder responderla.

Enlaces a través del plan de estudios

MATEMATICAS - Investigacion

Pideles a los estudiantes que investiguen el enunciado: «El angulo éptimo de despegue para un
salto en snowboard es de 45°». Pueden hacerlo dibujando diferentes trayectorias de proyectiles
con diferentes angulos de lanzamiento. ;Qué impacto tiene esto en la distancia vertical? ;Y en
la distancia horizontal? Cada estudiante debe decidir cual es el angulo dptimo y ser capaz de
justificar su razonamiento.

ESCRITURA - Periodismo deportivo

Asigna a los estudiantes la tarea de escribir un articulo sobre los saltos de snowboard visibles
en las experiencias de realidad virtual. Reune ejemplos de otros articulos deportivos, asi como
terminologia especifica que necesitarias para informar sobre los saltos que se muestran en las
experiencias de realidad virtual.

EDUCACION FiSICA - Técnica

Evalua la técnica de los practicantes de snowboard. Imita su postura cuando estan a mitad
del salto, ;qué notas? ;Cuales son los elementos mas importantes de un salto en snowboard?
;Qué otros deportes involucran habilidades similares? ;Coémo podria un practicante de
snowboard ejercitar las habilidades necesarias incluso cuando esta lejos de las pistas?
Considera la fuerza, la forma fisica y el equilibrio.

DISENO Y TECNOLOGIA - Méquinas

Disefia una maquina que lance un proyectil que siga una trayectoria similar a la de uno de los

practicantes de snowboard de las experiencias de realidad virtual que se muestran. Utiliza los

conocimientos de fisica y las habilidades generales de resolucion de problemas para ajustar el
angulo y la velocidad del proyectil.

INFORMATICA - Programacion

Practica la codificacion de diferentes trayectorias parabolicas. ;Como hace Angry Birds para que sea
mas facil ajustar esto? Extiende esto afiadiendo un rastro de puntos para mostrar la trayectoria de tu
proyectil. Para realmente desafiarte a ti mismo, crea tu propio juego tematico de snowboard, en el
que el jugador puede cambiar el angulo de lanzamiento del proyectil para alterar su trayectoria.

ARTE - Fotografia en rafaga

;Cuales son los retos a los que se enfrentan los fotografos a la hora de captar los momentos clave
de los eventos deportivos? Crea un mapa mental de algunas de las diferentes formas en que se
capturan los movimientos. ;Qué tipo de fotografia se usa en todas las experiencias de snowboard?
¢Por queé? Experimenta con la captura de diferentes tipos de movimiento usando el modo de
disparo continuo.




