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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
36006717 | Sanchez Canton Pontevedra 2020/2021
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
AFD Actividades fisicas e CSAFDO1 Ensinanza e animacion sociodeportiva Ciclos Réxime de
deportivas formativos de | proba libre
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP1137 Planificacién da animacion sociodeportiva 2020/2021 53

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | ANGEL MANUEL GOMEZ GARCIA

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision departamento
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Aplica métodos, técnicas e instrumentos de analise da realidade, identificando as variables do contexto relevantes para a animacion sociodeportiva

RAZ2 - Desefa proxectos de animacion sociodeportiva, tendo en conta as caracteristicas do contexto e as necesidades detectadas na andlise da realidade

RAS3 - Organiza e xestiona proxectos de animacion sociodeportiva, planificando o uso de instalaciéns e coordinando os recursos materiais e humanos

RA4 - Establece os principios para o plan de promocién e difusion das actividades incluidas nos proxectos de animacién sociodeportiva, analizando os
recursos dispofiibles e os obxectivos que se perseguen

RAS5 - Avalia proxectos de animacioén sociodeportiva, analizando os indicadores que permiten a obtencion de datos durante as fases do proxecto

2.1.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.2 Concretaronse as técnicas de obtencion de informacion acerca dos proxectos de animacion realizados no contexto de intervencion

CA1.3 Seleccionaronse técnicas e instrumentos proporcionados para cada aspecto e cada momento da analise da realidade

CA1.5 Xustificouse a andlise da realidade no éxito da intervencién sociodeportiva

CA1.6 Identificaronse as actividades recreativas e os eventos fisico-deportivos mais demandados e utilizados en proxectos de animacién sociodeportiva

CA2.3 Formularonse obxectivos axustados aos graos de concrecion do proxecto e aos datos obtidos na analise da realidade

CAZ2.4 Propuxéronse estratexias metodoldxicas en funcién dos obxectivos e do contexto

CA2.8 Definironse as medidas de prevencion e seguridade nos proxectos de animacion sociodeportiva

CA2.9 Aplicaronse os criterios e os aspectos necesarios para a elaboracion do proxecto de animacién sociodeportiva

CA3.1 Determinaronse 0s recursos necesarios para a organizacion e a xestion de proxectos de animacién sociodeportiva

CA3.4 Determinaronse as formulas de xestién para a dispofibilidade dos espazos e/ou instalaciéns e dos recursos materiais

CA3.5 Estableceuse a coordinacién con outros servizos implicados no proxecto

CA4.2 Identificaronse os elementos fundamentais dunha campafia de promocion e difusion

CA4 .4 Caracterizaronse os colectivos aos que se dirixe cada actividade

CA4.5 Xustificouse a importancia dos medios de comunicacion na promocion e na difusion dos proxectos de animacién sociodeportiva

CA5.1 Concretaronse as técnicas, os indicadores, os criterios e os instrumentos de avaliacién de proxectos de animacion sociodeportiva

CAb5.2 Especificaronse os momentos nos que se aplican as técnicas de avaliacion

2.2. Segunda parte da proba
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2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Aplica métodos, técnicas e instrumentos de analise da realidade, identificando as variables do contexto relevantes para a animacion sociodeportiva

RA2 - Desefia proxectos de animacion sociodeportiva, tendo en conta as caracteristicas do contexto e as necesidades detectadas na analise da realidade

RA3 - Organiza e xestiona proxectos de animacion sociodeportiva, planificando o uso de instalaciéns e coordinando os recursos materiais e humanos

RA4 - Establece os principios para o plan de promocién e difusiéon das actividades incluidas nos proxectos de animacién sociodeportiva, analizando os
recursos dispofiibles e os obxectivos que se perseguen

RAS5 - Avalia proxectos de animacién sociodeportiva, analizando os indicadores que permiten a obtencion de datos durante as fases do proxecto

2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Indicaronse os aspectos do contexto que interesa analizar para formular o proxecto de animacion sociodeportiva

CA1.4 Extraéronse as conclusiéns que sirvan de base para o proxecto, a partir do tratamento dos datos

CA1.7 Valoraronse e aplicaronse os aspectos éticos na recollida e no tratamento da informacion

CA1.8 Empregaronse as tecnoloxias da comunicacién na elaboracion de instrumentos para a obtencién de informacion

CA2.1 Xustificouse a oportunidade do proxecto de animacion sociodeportiva no contexto estudiado

CA2.2 Xustificouse o modelo seleccionado para o desefio de proxectos de animacion e a sua aplicacion ao ambito das actividades fisico-deportivas e
recreativas

CA2.5 Seleccionaronse e recolléronse de xeito estruturado, as actividades e os eventos fisico-deportivos mais demandados e utilizados en proxectos de
animacion sociodeportiva

CA2.6 Secuenciaronse as actividades para desenvolver o proxecto

CA2.7 Utilizaronse ferramentas de representacion grafica para a organizacion e o desefio de proxectos de animacién sociodeportiva

CA3.2 Estableceuse o organigrama de recursos humanos e funciéns implicadas no desenvolvemento do proxecto

CA3.3 Adxudicaronse os perfis profesionais do persoal técnico que intervén no desenvolvemento de proxectos de animacién sociodeportiva, en funcién do
tipo de actividade programada

CA3.6 Calcularonse os ingresos e os gastos, e confeccionouse o balance final

CA4.1 Resaltaronse os puntos fortes das actividades do proxecto

CA4.3 Establecéronse prazos para a promocion das actividades

CA4.6 Utilizaronse as tecnoloxias da informacion e da comunicacién para a elaboraciéon de materiais de promocion e difusion

CA4.7 Indicouse a partida econémica dispofiible para promocion

CA4.8 Desefiaronse campafias de promocion e difusion de actividades recreativas e eventos fisico-deportivos incluidos en proxectos de animacion
sociodeportiva, utilizando os recursos dispofiibles

CAb5.3 Determinaronse os procedementos xerais para a xestion da calidade nos proxectos desefiados

CAb5.4 Xustificouse a necesidade da avaliacion para optimizar o funcionamento dos programas, e para garantir a sua calidade e a sua viabilidade
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA5.5 Determinouse o valor dos indicadores que intervefien no proceso de avaliacion

CA5.6 Empregaronse as tecnoloxias da informacién e da comunicacion para a elaboracion e a presentacion de informes de avaliacion e memorias

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacién positiva e os criterios de cualificacién

Este modulo profesional contén a formacion necesaria para que o alumnado poida desempefiar as funcidns de programar, organizar, dirixir,
dinamizar e avaliar veladas e actividades culturais con fins de animacion turistica, e xogos e actividades fisico-deportivas recreativas para todos os
tipos de persoas usuarias, en diferentes contornos e contextos.

A concrecion da funcién de avaliacion abrangue aspectos relacionados co desefio da valoracién da intervencion, aplicando criterios de calidade a
cada fase do proceso.

As actividades profesionais asociadas a estas funcions aplicanse en procesos de animacién, tanto no sector turistico como en todos os procesos
de animacion e de aproveitamento educativo do tempo libre con actividades fisicas e deportivas.

Os criterios de cualificacion para ter unha avaliacién positiva no modulo seran:
- Obter unha puntuacién minima de 5 puntos ou mais sobre 10, sumando as duas partes da proba. Tendo en conta que o exame tedrico é un
40%, e o suposto practico un 60% da cualificacion final.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Exame sobre os contidos teéricos do médulo:
- Exame tipo test de resposta Unica con catro opciéns, e con desconto de 0,1 puntos por resposta incorrecta. (Esta proba terd unha
puntuacién maxima de 4 puntos sobre 10).

4.b) Segunda parte da proba

Exame sobre un suposto practico de evento sociodeportivo:

- Proporanse tres exercicios sobre a planificacion deste evento. A resolucion de cada un dos exercicios tera unha puntuacién maxima de 2
puntos valarados a través dunha rubrica adaptada a cada un dos mesmos.

A puntuacién maxima desta parte da proba é de 6 puntos sobre 10.

E recomendable a utilizacion de calcualdora para o desenvolvemento dalgtin dos exercicios da proba.




