Nombre:...........................................................................................................Curso:..................                 

Cuestionario: Diseño del tablero y componentes del juego. 
1. Diseño del Tablero y Componentes del Juego

Concepto y Tema

· Define el concepto: Piensa en la idea central de tu juego. ¿Es un juego de estrategia, aventura, educativo?

· Elige un tema: El tema puede ser cualquier cosa, desde una aventura en el espacio hasta una granja. Esto ayudará a darle personalidad al juego.

Mecánicas del Juego

· Interacción: Decide cómo interactuarán los jugadores con el tablero y entre ellos. Por ejemplo, en Monopoly, los jugadores compran y venden propiedades.

· Reglas: Establece reglas claras y sencillas. Las reglas deben ser fáciles de entender pero lo suficientemente complejas para mantener el interés.

Diseño del Tablero

· Bosquejo inicial: Haz un dibujo aproximado del tablero. Asegúrate de que el tamaño sea adecuado para el juego.

· Elementos del tablero: Incluye caminos, áreas especiales, y cualquier otro elemento que sea relevante para la mecánica del juego
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Componentes del Juego

· Fichas y Piezas: Diseña las fichas, cartas, dados, y cualquier otro componente necesario. Asegúrate de que sean temáticamente coherentes.

· Materiales: Decide los materiales que usarás. Puedes empezar con papel y cartón para los prototipos y luego pasar a materiales más duraderos.
