. - TEMA 1: Primeros pasos con AuloCAD.

Ejemplo N° 8. Dibujo de formatos normalizados
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~ Fig. 40 - Formato DIN-A3.

Este ejemplo guiado tiene como ohietivo dibujér un fo
de los formatos aprovechando el casillero. En este ejem

rmato normalizado DIN-A3 y, a partir de éste, obtener el resto
plo se praqticaré con el dibujo de lineas y 1a modificacidn de

sus grosores, la introduccion de coordenadas, el trazado de paralelasy la rotulacion de textos.

En primer lugar, se va a dibujar el rectangulo exterior de un
formato DIN-A3, gue como muestia 1a Fig. 40, tiene por
dimensgiones 420 x 297 mm. '
Comando: Rectang (Abreviado REC)

Precise primer punto de esquina o [Chaflan/Elevacion/

eMpalme/Alt-objetofGrosor}: 0,0 Pt
P2

Precise esquina opuesta o [Cotas]: 420,297

" Comando: Zoom [#al] (Abreviado Z)

7

Precise esquina de ventana, indigue un factor de escala (nX o

nXP), 0,[Todo!CentrolDinémEcoIExtensién.’Previo(EScaIalVentana/ :

Objeto] <tiempo real>: E

Con este Zoom “Extensién” se ha conseguido que la
visualizacién del rectangulo ocupe toda la extensidn de la
pantalla.

Comando: (Para seleccionar el Gltimo comando)
Precise esquina de ventana, indique un factor de escala {nX o
nXP}, 0 [TodolCeniroiDinémico/Extensiéanrevio!EScaIaNentanal
Objeto} <tiempo real>: 0.9x |

Clon esto se consigue que la visualizacion del rectangulo
dibujado se separe de los bordes de la pantalla, por ser -
un 10% mas pequeno que en la anterior visualizacién.

Ahora se va a dibujar el rectangulo interior, Para ello, seva
a volver a recurrir al comando “Rectang”.

" Comando: Rectang (Abreviado REC)

Precise primer punto de esquina o (Chaflan/Elevacion/ -

eMpalme/Alt-objeto/Grosor]: 20,3 el P3
Precise esquina opuesta 0 [Cotas): @395,287 (6 también,
415,292 en coordenadas absolutas) - P4
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ZMA 1; Primefos pasos con AuteCAD.

Una vez dibujades los dos rectangulos, se empezaré el
asillero; para ello, se va a IeCuITr al trazado de lineas
aralelas a otras ya existentes, utilizandeo el comando
Eqdist” {0 “Desfase” v. 2006+). Hay que tener en cuenta
ue si se intenta trazar una paralela a una de las lineas de
n rectangulo, por ser éste una entidad Yinica, se obtendra
tro rectangulo equidistante del anterior Por lo tanto, es
reciso, antes de realizar las paralelas, descomponer el
sctangulo en lineas independientes. Para ello, se utilizara
1 comando “Descomp”.

somando: Descomp (@) (Abreviado DP}
Jesignar objetos: LT @@s) (1LTimo objeto d1bujado)
Jesignar objetos:

Ahora ya se recurriré al comando "Desfase” 6 "Eqdist” (en

jersiones anteriores a la 2006) para realizar las paralelas.

Somando: Desfase gim)) (Abreviado DF 6 EQ)

drecise distancia de desfase o [Punto a atravesar/Borrar/Capal <Pun—

0 a atravesar>; 40 [Fi]

Jesigne objeto a despiazar o [SalinDeshacer] <Salir>: (Pulsar en
),

Precise punto en fado de desplazamiento o [Sali/Mditiple/Deshacer]

<Salir>; (Pulsar por encima de "A”).

Designe objeto a desplazar o [Salir/Deshacer] <Salir>;

Comando: @) (Para seleccionar el oltimo comando),
Precise distancia 0 [Punto a atravesar] <40.0000>: 185 (]
Designe objeto a desplazar o <salir>: (Pulsar en “B").
Precise punto en lado de desplazamiento o {SalifMulliple/Deshacer]
<Salir>: (Pulsar a la Izquierda de "B"). '

Designe objeto a desplazar o [Salir/Deshacer] <Salir>: e |

Coon esto se han conseguido dos lineas paralelas a los
bordes interiores representadas a las distancias
adecuadas vy sin necesidad de calcular las coordenadas
de sus extremos, (Fig. 41). Ahora, falta recortar los
trozos sobrantes, paralo cual se utilizara el comando
“Regorta”. En este caso, como aristas de corte se

sefalarédn los puntos C y D y, como objetos a recortar,
los puntos E y F de la Fig. 41. ,

Fig. 41 - Lineas para recortar.

- casillero, para lo cual es conveniente amphar dicha zonay,
por lo tanto, trabajar con mas comodidad. :

- Comando: Zoom (@ (Abreviado Z)

Comando: Recorta (Abreviado RR}
Parametros actuales: Proyeccion=SCP, Arista=Ninguna
Designe aristas de corte .. '

Designe objetos o <seEecolonar lodo>: (Pu]sar en "C ).
Desigrie objetos o <seleccionar todo>: (Pulsaren "D ).
Designe objetos:
Designé objeto a recortar o use la tecla May(s para alargar o
[Borde/Captura/Proyeccién/AristalbOrraridesHacer]: (Pulsar en "B”).
Designe objeto a recortar o use la tecla Mayls para alargar o |
[Borde/Captura/ProyeccionfArista/bOrrar/desHacer]: (Pulsar en "F").

A pariir de este momento, nos dedicaremos a dibujar el

Precise esquina de ventana, indique un factor de escala (nX 0
nXP}, o [Todo/Centro/Dinamico/Extension/PreviolEScala/Ventanal
Obijeto] <tiempo real>: V

Designe primera esquina: (Pulsar en el punto “G") (Fig. 42).
Designe esquina opuesta: (Pulsar en el punto "H “} (Fig. 42).

Fig. 42 - Ampliacion de una zona.

Una vez ampliada la visualizacién de la zona de trabajo,
mediante el comando “Desfase”6 “Eqdist” (en versiones
anteriores a la 2008) y siguiendo las cotas de ia Fig. 43, se
va a conseguir el resto de las li_ﬁeas del casiltero.
Comando: Desfase {Abreviado DF 6 EQ)

Precise distancia o [Punto a atravesar] <185.0000>:7

Designe objeto a desplazar o <salir>: (Pulsar en “I).

Precise punto en lado de desplazamiento: (Pulsar por debajo de "“I").
Designe objeto a desplazar o <salir>: (la]

Comando: ] (Para seleccionar el iltimo comandn).
Precise distancia o [Punto a atravesar} <7.0000>: 6.5 @

Designe objeto a desplazar o <salir>: (Pulsaren J")

Precise punto en lado de desplazamiento: (Pulsar por debajo de J")

' Designe objeto a desplazar o <salir>: (Pulsaren "K”)

Precise puntoentada de desplazamiento: (Pulsar por debajo de "K”)
Désigne objeto a desplazar o <salir>: (]
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TEMA 1: Primeros pasos con AufoCAD.
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Fig. 43 - Detalle del casillero.

Comando! (Para seleccionar el hltimo comando).
Precise distancia o [Punto a atravesar] <6.5000>:7

Designe objeto a desplazar o <salir>: (Pulsar en “L").
Pregise punto en tado de desplazamiento: (Pulsar por debajo de "L).
Designe objeto a desplazar o <salir>: ]

Comando: (Para seleccionar el tiltimo comando).
Precise distancia o [Punto a afravesar] <7.0000>: 6.5

Designe objeto a desplazar o <salir>: (Pulsaren “M")

Precise punto enlado de desplazamiento: (Pulsar por debajo de “M”)
Designe objeto a desplazar o <salir>: giu]

Comma—

De la misma forma que se ha hecho para las lineas
horizontales, se utilizara el comando "Desfase” ¢ "Eqdfst"
{en versiones anteriores a la 2006) para obtener las
verticales, consiguiendo el resultado de laFig. 44.

m@P RSB0 TIONLGL NN

obfcio n alarger o tecla Hapid PATA TEEOTLLS
EivrasEruyereiin’) i

Fig. 44 - Lineas del casiliero antes de recortar.

A continuaci6n, y de la misma forma que en los ejemplos
anteriores, utilizaremos el comando “Recorta” para eliminar
los trozos de rectas verticales que no interesan; primero
seleccionando las “aristas de corte” v, seguidamente, los
“Objetos a recortar”. Con ello, conseguimos el resultado que se
muestra en la Fig. 45.

Fig. 45 - tineas def casillero después de recortar.

Ahora, antes de colocar los textos, se van a cambiar los
grosozes de las lineas del casillero, como se aprecia en
la Fig. 46. En las nuevas versiones se puede cambiar
también el grosor de las lineas mediante GROSORLIN.

Comando: Editpol (@] (Abreviado PE)

Designe politinea o [Mdltiple]: (Pulsar en “T").

El objeto designado ho es una polilinea.

¢ Lo quiere transformar en una? <S>: gaitu]]

indique una opcion [CerrarJuntar/Grosor/Editar vérlices/curVar/
SplinelestadoPreviocurvalgenerarTlinea/desHacer): G
Precise nuevo grosor para todos los segmentos: 0.6 _
Indique una opcion [Cerrar/Juntar/Grosor/Editar vértices/curVar/
SplinefestadoPreviocurva/generarTlinealdesHacer]:
Comando: ‘ -

Con esto, s¢ ha conseguido cambiar el grosor a la linea
elegida. Se debera repetir este proceso pala todas las
lineas que figuran con grosor. El resultado seraeldela
Fig. 46. '

Si se observa con un “Zoom” la unién de dos lineas con
grosor, tal como se muestra en la Fig. 47, se aprecia que el
programa ha aplicado el grosor de forma que la mitad de
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TEMA 1: Primeros pasos con AuloCAD.

Fig. 46 - Lineas de! casillero con grosores.

éste aparece d un lado de la linea original y la otra mitad
al otro, por tanto, se deben juntar ambas rectas mediante
el comando EDITPOL para que la unién de los extremos
quede con grosor. Para solucicnar este inconveniente y

" conseguir un correcto acabado de las esquinas, se hard
lo siguiente:

Comando: Editpol (Abreviado PE)-

Designe polilinea o [Maltiple]: (Pulsar en “I”) (Fig. 43).
Indigue una opcion [CerrarfJuntar/Grosor/Editar vértices/eurVar/
SplinefestadoPreviocurval/generarTlinea/desHacer): J
Designe objetos: (Apuntar a "N*) (Fig. 43}.

Designe objetos: gt}

Indique una opcién {Cerrar/Juntar/Grosor/Editar vértices/curVar/
SplinefestadoPreviocurvalgenerar Tlinea/desHacer]:

1m;mmm.‘uff§‘ém‘ |m|n‘in(e»:

¥ig. 47 - Union de dos lineas con grosor.

Aljuntar dos segmentos de polilinea consecutivos v alos
que se tes ha aplicado un grosor de linea se-consigue que el
acabado de la union sea correcto tal como muestra la
Fig. 48. 8i el grogor de las dos polilineas fuera diferente so
toma el valor del primero de las dos para la polilinea

" resultante. Se deberd repetir esta operacion para unir de
forma correcta el resto de los vértices.

Es conveniente recordar que, a menudo, se debe
guardar el dibujo para evitar pérdidas de datos, por
ejemplo, por la desaparicion repentina del fluido
eléctrico. Para ello, se utilizara el comando "Guardar”,
indicando el nombie del dibujo v la carpeta donde se
ubicara el dibujo.

Fig. 48 Resultado de “Junfar”.

A continuacidn, se terminara por rotilar los textos del casi-
llero. Se seguiran los pasos siguientes:

Coniando: Estilo (Abreviado EST)

Este comando hace aparecer el cuadro de didloege

de texto” (Fig. 49). En la casilla "Nombre del tipo de
letra™, elegiremos el tipo “ROMANS.SHX", que serd el
que se utilice a partir de este momentoy, ademjés, indica-
remos en la casilla "Ang. Oblicuo” un angulo de inclina-
cidn para el texto de 15° con respecto a la vertical. Pulsar -
“Aplicar” vy "Cerrar”.

Fig. 49 - Cuadro de dialogo para elegir el tipo de lefra.

Nota: Puede parecer extrano 1nd10ar altura 0 para el '
texto, pero si dejamos este valor, el programa, cadar.
“vez que seeologue un texto, preg1mtaza porelvalor '
dela alturade éste. En caso de indicar un valor fijo
diferente de cero, siempre se adoptara este
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o _ __ TEMA 1: Primeros pasos.con AuloCAD.

para colocar los textos del cajetin se utilizara el comando
“Textodin”. '

Comando: Textodin (Abreviado T)

Precise punto inicial de texto o [jUstificar/Estilo]: U

Indique una opcion: [aLinearfalustar/CentrofMedio/Derecha/SIZ/SC/
SD/MIMCIMDAIRCAD]: M (Medio. Fl texto se centra res-
pecto del punto indicado, tantoen horizontal comoen vertical).
precise punto medio de texto: (Apuntar al punto “O", Fig. 50).
Precise altura <2.5000>:

Precise angilo de rotacion de texto <0>: ]

Escriba texto: Nombre (@]

Escriba texto: (Para abandonar la escritura de lextos).

De la misma forma se colocara el texto “Fecha”en la
casilla adyacente.

Se ha visto cémo al colocar textos con la opecién "Medio”
astos ge sitvlan centrados respecto del punto indicado.
"ahora, se van a colocar otros textos alineados por la

izquierda.

* Comando: Textodin (AbreviadoT)
Precise punto inicial de texto o fjUstificar/Estilo].(Pulsar en el punto "P").

Precise altura <2.5000>:
Precise angulo de rotacion de texto <0>: gl

Escriba texto: Dibujado
Escriba texto: (Para abandonar la escritura de textos).

ETGL

lar Eac 6 Inim par

Fig. 50 - Colocacion de textos.

Comando: || (Para seleccionar el tltimo comando).
Precise punto inicial de texto o [jUstificar/Estilo]. @6.5<270
Precise altura <2.5000>:

Precise &ngulo de rotacion de texto <0>: [l

Escriba texto: Comprobado

Escriba texto; @il (Para abandonar la escritura de textos).
Comando: (Para seleccionar el Gltimo comando).
Precise pinto inicial de texto o [jUstificar/Estito]: @6.5<270
Precise altura <2.5000>:

Precise angulo de rotacion de texto <0>: gl .
Escriba texto: Escala:

Escriba texto: (Para abandonar la escritura de textos).
Comandao: (Para seleccionar el tltimo comando).

Del mismo modo, se colocaran los textos “N® Plano:”,
“Sustituye a:” y “Sustituido por: &

Nota: Para que aparezcan en pantalla algunos
caracteres especiales, es preciso teclear la
combinaciones siguientes:

Combinacion Caracter
%% c Stmbolo de didmetro (@).
% % d Simbolo de grados (7).
% % p Simbolo de tolerancia ().
\U+2248 Simbolo “casi igual” (=}).
\U+2260 Simbolo "no es igual” (#).
\U+00B2 Simbolo “al cuadrado” (3).
\U+00B3 Simbolo “al cubo” (3).

Estos cuatro 1ltimos simbolos sdlo estén disponibles para los
- tipos de letra SIMPLEX.SHX y ROMANS.SHX

Ahora, se va a colocar el nombre de la razon social, pero se
quiere cambiar el estilo de la letra, en lugar de ser letras obli-
cuas (cursivas), ahora las letras se representaran verticales, es
decir, con un &ngule de inclinacion respecto dela vertical de 0°.

Comando: Estilo @] (Abreviado EST}

AoBbCcD 41

Fig. 51 - Angulo de inclinacion del texto.

En la casilla "Ang. Oblicuo™ del cuadro de la Fig. bl,
indicaremos un valor de 0° v, a partir de este momento, los
textos que se coloquen se dibujaran con el mismo tipo de
letra que los anteriores, pero sin inclinacion.

Comando: Textodin {Abreviado T)

Precise punto inicial de texto o jUstificar/Estilo]: U (]

Indique una opcion: [aLinear/aJustar/Centro/Medio/DerechalSIZ/SC/
SO/MIMCIMD/IINCAD]LM (Medlio. El texto se centra respec-
to del punto indicado, tanto en horizontal como en vertical).
Precise punto medio de texto: (Apuntar al punto “Q", Fig. 50).
Precise altura <2.5000>:4

Precise angulo de rotacion de texto <0>: [l

Escriba texto: Razén Social (Nombre de la organizacion).
Escriba texto: (@]

< —

Ya se puede dar por terminado el diseno de este formato
DIN-A3, (Fig. 52). Por ello, antes de nada se procederd a

guardar este formato que serd empleado en dibujos postetio-

res. Utilizaremos el comando GUARDAR, nombre A-3.

TEDITORIAL DOHOSTIARRA, 5.A.
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TEMA 17 PrifiéTos pasos con AutoCAD.
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Fig. 52 - Formato DIN-A3, terminado.

Una vez terminado este formato, se va a tratar de aprove-
char lo dibujado para conseguir otros formatos normaliza-
dos, DIN-AZ, DIN-A1, DIN-AQ y DIN-A4.

Para conseguir, a partir del formato DIN-A3, que se tiene en
la pantalla, un formato DIN-A2, se va a recurrir al comando
ESTIRA. Teniendo en cuenta que el formato DIN-A3 actual
tiene por dimensiones 420X 297 y el DIN-A2 534 x 420, se
debera estirar en la direccion-horizontal la cantidad, 594 -
420 = 174, y en la direccién vertical, 420 - 297 = 123.

Comando: Estira (Abreviado EI)

Designe objetos que estirar mediante ventana o poligono...
Designe objetos: (Pulsar en P1) (Fig. 53)

Designe esquina opuesta: (Pulsar en P2) (Fig. 53)

Designe objetos: gte)

Precise punto base o [Desplazamienio]: (Pulsar en cualquier punto),
Precise segundo punto 0 <usar, pnmer punto como desplazamien-

to>: @123<90 (]

Este formato tiene ta altura del DIN-AZ, pero posiblemente

no se vera de forma completa en la pantalla. Para gue se

visualice de forma adecuada serd preciso recurrir al co-

mando ZOOM Extension. Con esto, se visualizara el dibujo

al maximo tamano posible, y para que se separe de los

bordes de la pantaila se volverd a utilizar el comando ZO0OM
-reduciends la visualizacion en un 10%.

‘Comando: Zoom =] (Abreviado Z)

Precise esquina de ventana, indigue un factor de escala (nX o nXP), 0
[Todo/CentrofDmamlcofEernsmlPrewofFacton’Ventana] <tiempo
real>: E gl :

Comando: @l (Para seleccionar el tltimo comando).
Precise esquina de ventana, indique un factor de escala (nX o nXP), o
[Todo/Centro/DinamicofExtension/Previo/Factor/Ventana)] <tiempo

real>: §.9x

Fara ajustar el dibujo en pantalla también se puede utilizar
la opcién “Tiempo 1eal”. Esta es la opcién por defecto.
Pulsando en las opciones del comando “Zoom” apa-

Ei.» sbsios qui aniver sedlasre reatien o pallgoms.
e m:lx Dosizes saquine chusiky,
e
o TrL

Fig. 53 - Estirado verticat del DIN-A3,

rece una lupa en pantalia, de tal forma que al desplazarla hacia
arriba, se amplia la visualizacién y, descendiendo, se reduce.

De forma anéloga, se va a'realizar el estirado en la direc-
cién horizontal, para que la anchura pase de 420 a 594 mm,

Comando: Estira #a]} (Abreviado EI)

Designe objetos que estirar mediante ventana o poligono...
Designe objetos: (Pulsar en P3} (Fig. 54)

Designe esquina opuesta: (Pulsar en P4) (F1g 54)

Designe objetos: firte]

Precise punto base o {Desplazamiento]: (Pulsar en cualquier punto).
Precise segundo punto o <usar primer punto come despls -

to>: @174<180 (]

s mlaz_(iﬂ‘" i {Facined [osicant oot s
Flg 54 - Estirado horizontal del DIN-A3.
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TEMA . 1: Primeros_pasos con AutoCAD.

Comando: Zoom [@ul (Abreviado Z)

Precise esquina de ventana, indique un factor de escala (nX o nXP), 0
[Todo/Centro/Dinamico/Extension/Previo/Factor/Ventana] <tiempo
real> E @ ' :

Comando: [,ﬁ'f:fTL' (Para seleccionar el ultimo comanda).
precise esquina de ventana, indique un factor de escala (nX o nXP), o
[Todo/Centro/Dinamico/Extension/Previo/Factor/Ventana] <tiempo

real>: 0.9x (]

Con esto, ya se tiene un formato DIN-AZ terminado, por lo
tanto, se utilizard el comando GUARDAR para el indicar el

nombire A-2.

Nota: Si se utilizan los ments de persiana para
guardar el dibujo, se debera elegir la opridn
"GUARDAR COMO...” para poder indicar un
nombre diferente al del dibujo anterior.

De la misma forma se va a conseguir un formato DIN-AT,
cuyas dimensiones son 841 x 584. Por lo tanto, habra que
estirarlo en horizontal, 841 - 5394 = 247 y, en vertical, 594 -
420 = 174. El proceso a seguir es el mismo que en el caso
anterior Una vez estirado en las dos direcciones, se utilizard
de nuevo el comando GUARDAR indicando el nombre A-1.

Por ultimo, a partir del formate DIN-AO, mediante el
comando ESTIRA, se va a conseguir un formato DIN-
A4, Hay que tener en cuenta que este comando, a pesar
del nombre que tiene y en funcién de los valores que se
introduzcan, sirve para estirar o encoger. Dependiendo
de la direccidon que se indique, realizard una u otra
funcidén. Teniendo en cuenta que las dimensiones del
formato DIN-A4 son 210 x 297, se deberd encoger el
formato DIN-AQ en horizontal: 1189 - 210 = 979, y en
vertical, 841- 297 = b44.

A continuacién, se indican los pasos a seguir para reducir
el formato DIN-AQ a un DIN-A4.

Comando: Estira (Abreviado EI)

Designe objetos que estirar mediante ventana o poligono...
Designe objetos: (Pulsar en P5) (Fig. bb)

Designe esquina opuesta: (Pulsar en P6) (Fig. 55)

Designe objetos:

Precise punto base o [Desplazamiento]: (Pulsaren cualéuier punto).
Precise segundo punto o <usar primer punto como desplazamien-
to>: @544<270 (841- 297 = 544). '

Fig. 55 - £stirado vertical del DIN-AQ.

Andlogamente, sabiendo que las dimensiones del formato
DIN-AD son: 1183 x 841, se deberd estirar el formato DIN-
A1, en la direccién horizontal, 1189 - 841 = 348 v, en la
direccion vertical, 841 - 594 = 247. Los PAasos a seguir, son
_ andlogos a ios de los formatos anteriores, para realizar el
estirado en la direcci6n vertical y en la direccion horizontal.

Una_vez conseguido el formato DIN-AQ, mediante el
comando GUARDAR se guardara con el nombre A-O {0
"GUARDAR COMO..." si se utilizan los ments de
Persiana).

Se procedera de forma analoga para el estirado (encogido)
en la direccidén horizontal de 979 mm para pasar de una
anchurade 1189 mm a 210 mm dei DIN-A4:

Comando: Estira (Abreviado EI)
Designe objetos que estirar mediante ventana o poligono...
Designe objetos: {Pulsar en P7) (Fig. 56)

Designe esquina opuesta: (Puisar en P8) (Fig. 58)
Designe objetos:

Precise punto base o [Desplazamiento]: (Pulsar en cualquier punto). -
Precise segundo punto o <usar primer punto como desplazamien-

to>: @979<0 @ (1189 - 210 = 979).

kg EDITORIAL BOHASTIARRA. 5.4
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Fig. 56 - Estirado horizontal del DIN-AQ.

En la Fig. 57, se observa el resultado obtenido de encoger las lineas exteriores
del formato DIN-AQ, para conseguir un formato DIN-A4. ’

Una vez conseguido el resultado deseado, se debera utilizar el comando “GUAR-
DAR” 0 el comando "GUARDAR COMO...” del ment de persiana “Archivo” para
guardar este formato con el nombre A-4..

Fig. 57 - Formato DIN-A4, terminado.

; _N'o'ta-; Con anterioridad se ha dicho que una de las grandes ventajas que.progom_i_'o‘na -
el uso de un programa de CAD es la posibilidad-de uliil‘iz’_'a‘jr‘-l’c:)' ya dibii}'ado -
- cuando se necesite, sin tener que volver a dibujéﬂd. L

o la opcién “GUARDAR COMO...” de los menus de perszana pafa.guardarg
; estos 5 formatos como plantilla (extensmn DWT).

Cuando se desee utilizar alguno de estos formatos normahzados para crear"" .
un nuevo dibujo se recurrird a "ARCHIVO” = "NUEVO... "y.5e eleglra como
plantﬂla urnio de estos ficheros guardados con extension . DWT :
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