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INTERFAZ DE USUARIO: DESCRIPCION GENERAL
AYUDA

En la ayuda contextual se describen los elementos de la interfaz de usuario.

Interfaz de usuario y entorno de programacion

Al abrir LOGO!Soft Comfort V5.0 aparece la interfaz de usuario vacia de
LOGO!Soft Comfort. Haga clic en el boton:

Resultado: LOGO!Soft Comfort crea un nuevo programa.

Ahora puede ver la interfaz de usuario completa de LOGO!Soft Comfort. La
mayor parte de la pantalla la ocupa entonces el area dedicada a la creacion de esquemas
eléctricos, llamada interfaz de programacion. En esta plataforma de programacion se
disponen los simbolos y enlaces del programa.

Archivo  Edicidn  Formato  Ver Herramientas Ventana Ayuda
D@~ WS sBRX oo FIAM =KE JsQQ @GN

“_l.:n Esquema eléctical |

Constantes
igital
-1 Entrada
- @ Tecla de cursor
-5 Bit de registro de ¢
- 1> Estado 0 [bajo)
- hi Estada 1 [alkto)
-2 Salida
- % Bome abierto
- M Marca
alogicos
oo # Entrada analdgica
# Salida analdgica
L. Marca analdgica

Funciones basicas

* AND

& AND [flanca)

* NAND
o e NAND [flanco)
-1 OR
2 NOR
]
o NaT
Funciones especiales
=~ Temporizadores
t.-[1 Retardo ala cane
“-H Retardo ala desor
5 Retardo conexidn,
1% Retarda conexidn
o Relé de barida S L]

D] el ———]

Bl i Ventana de informacidn

bALYEEE s |0

Herramientas

{E=] 0Be5 Standard [Hoox ]

Seleccion
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Para no perder la vision de conjunto, especialmente en el caso de trabajar con
programas extensos, en la parte inferior y a la derecha de la interfaz de
programacion se dispone de unas barras de desplazamiento que permiten mover
el esquema eléctrico en sentido horizontal y vertical.

Barra de menus

En la parte superior de la ventana de LOGO!Soft Comfort se encuentra la barra
de mentus que contiene los distintos comandos para editar y gestionar los programas.
Esto incluye también configuraciones y funciones de transferencia del programa.

Archivo Edicion  Formato  “er Herramientas ‘entana Ayuda

BARRAS DE HERRAMIENTAS
En LOGO!Soft Comfort hay tres barras de herramientas:
e la barra de herramientas estdandar ,
e labarra de herramientas Herramientas. y

e labarra de herramientas de simulacion.

Barra de herramientas Estdndar

Encima del entorno de programacion se encuentra la barra de herramientas
Estandar. Al iniciar LOGO!Soft Comfort por primera vez, aparece una barra de
herramientas estandar reducida a las funciones esenciales.

La barra de herramientas Estandar le proporciona acceso directo a las principales
funciones de LOGO!Soft Comfort.

La barra de herramientas Estdndar completa aparece cuando se accede a un
programa para su edicion en el entorno de programacion.

Nrm~ HE § BR X v o 1M =g 40 Q %k

Mediante los botones de esta barra se pueden realizar, entre otras, las siguientes
operaciones: crear un programa; cargar, guardar o imprimir un programa ya existente;
cortar, copiar y pegar objetos de un circuito o transferir datos desde y hacia LOGO!.

La barra de herramientas Estandar se puede seleccionar y mover con el raton. Si
cierra la barra de herramientas Estandar, ésta permanecera siempre acoplada a la barra de
menus.

Barra de herramientas Herramientas

Debajo se encuentra la barra de herramientas Herramientas. Mediante los botones
dispuestos en ésta se puede cambiar a diferentes modos de operacion, para crear o
procesar un programa rapida y facilmente.

ilbm;l[:%hngnﬁu@
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La barra de herramientas Herramientas se puede seleccionar y mover con el raton. Si
cierra esta barra de herramientas, ésta permanecera siempre acoplada sobre la barra de
menus.

En el editor KOP no existe el boton Funciones basicas (GF) ya que aqui
las combinaciones logicas "AND" y "OR" se realizan conectando los
distintos bloques.

Barra de herramientas Simulacion

Esta barra de herramientas sélo es relevante para la simulacion de programas.

F
Al Ll n iz M1 ol Q2 a3

VENTANA DE INFORMACION

Bajo la interfaz de programacion se encuentra la ventana de informacion. En esta
ventana se muestran los datos y las indicaciones. En la ventana de informacién también
se representan los médulos LOGO! recomendados como posibles mddulos para su
programa a través de la funcion Herramientas -> Determinar LOGO!.
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Barra de estado

En la parte inferior de la ventana de programacion encontrard una barra de estado.
Aqui se indica informacion acerca de la herramienta activa, el estado del programa, el
valor de zoom ajustado, la pagina general del esquema y el dispositivo LOGO!
seleccionado.

Descripcion de la barra de estado

La barra de estado esté dividida en cinco sectores, en los que encontrara
informacion provechosa acerca del programa.

| = oo |
1 000 6

o Campo para informacién. Aqui se indica p. €j. qué herramienta esta
utilizando.

Aqui LOGO!Soft Comfort muestra, a modo de informacion breve, qué
moddulo LOGO! se ha seleccionado. Si no hay ningtin LOGO! seleccionado

@ o si desea cambiar la seleccion, haga doble clic en el simbolo de LOGO!
para abrir el cuadro de didlogo Herramientas -> Seleccion de LOGO!.

Aqui se indica el estado actual del programa. Si el campo esta vacio, quiere
decir que desde la tltima vez que se guardd, el programa no ha sufrido

9 ninguna modificacion. Si el campo contiene la entrada "mod." (modificado),
quiere decir que el programa se ha modificado desde la ltima vez que se
guardo.

9 Aqui se indica el factor de ampliacidn ajustado actualmente.

@ Por ultimo, aqui se indica en qué pagina del programa se encuentra
actualmente.

Pégina 10 de 88



Teclas de funcion y teclas de método abreviado

Para que el trabajo con LOGO!Soft Comfort le resulte tan rapido, sencillo y
comodo como sea posible, tiene a su disposicion una serie de teclas de funcion y de
método abreviado o combinaciones de teclas para las funciones que se utilizan con mas
frecuencia.

Si hace clic con el boton derecho del ratdn, aparece una ventana que ofrece las
funciones mas importantes para el contexto en el que se encuentre.

En LOGO!Soft Comfort se utilizan las siguientes teclas de funcion:

[F1] —> Llamada de la ayuda en pantalla contextual
[F2] —> Herramientas -> Determinar LOGO!
[F3] —> Iniciar / finalizar la simulacion
[F4] —> Abrir / cerrar Ver -> Ventana de ayuda
[F5] — Herramienta Conectar
[F6] —> Herramienta Constantes y bornes de conexion
—> erramienta Funciones basicas
[F7] H i Funci basi
[F8] —> Herramienta Funciones especiales
—> erramienta Introduccion de texto
[F9] H i Introduccién d
[F10] —> Abre la barra de ments
—> erramienta Tijeras / Conector
[F11] H i Tjj /C
[F12] —> Herramienta Simulacion

En LOGO!Soft Comfort se utilizan las siguientes teclas de método abreviado
(combinaciones de teclas):

En el ment Archivo:

Archivo -> Nuevo (abre el editor estandar configurado en

Ctrl+N] —*

[Crt+N] Herramientas / Opciones / Editor)
[Ctrl+O] — Archivo -> Abrir

[Ctrl+S] —» Archivo -> Guardar

[Ctrl+F1] — Archivo -> Vista preliminar
[Ctrl+P] —* Archivo -> Imprimir

[Ctrl+] —™> Archivo -> Comparar

[Alt+F4] —»= Archivo -> Salir
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En el ment Edicion:

[Ctrl+Z] —> Edicion -> Deshacer
[Ctrl+Y] — Edicion -> Restablecer
[Ctr]+X] —> Edicion -> Cortar

[Ctrl+C] —» Edicion -> Copiar

[Ctrl+V] —> Edicion -> Pegar

[Ctrl+A] — Edicion -> Seleccionar todo
[Ctrl+G] —> Edicién -> Ir a bloque

En el ment Herramientas:

[Ctr]+D] — Herramientas -> PC -> LOGO!
[Ctrl+U] —> Herramientas -> LOGO! -> PC
[Ctrl+H] —> Herramientas -> Selecciéon de LOGO!

Asi se accede a funciones en funcion del contexto

Si hace clic con el botdn derecho del raton, aparece una ventana que le ofrece
todas las funciones disponibles relacionadas con el contexto.

Asi se cambia rapidamente el tamafio de representacion del programa
Mantenga pulsada la tecla [ Ctrl. ] y gire la ruedecilla del raton.

Resultado: Cambia el tamafio de representacion del programa

Asi se modifican rapidamente parametros de bloque

Haga clic en el campo del pardmetro que desea modificar. Mantenga pulsada la
tecla [ Ctrl. ] y gire la ruedecilla del raton.

Resultado: el pardmetro cambia

Asi se cierra LOGO!Soft Comfort rapidamente sin guardar

Abra el ment Archivo, mantenga pulsada la tecla [ Ctrl. ] y haga clic en el
comando Salir.

Resultado: LOGO!Soft Comfort se cierra sin ninguna pregunta.

Atencion: si ha creado o modificado algin programa, no se guardaran.
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Barra de herramientas Herramientas - Vista general

La barra de herramientas Herramientas contiene iconos para la creacion y el
procesamiento de programas. Cada una de estas herramientas constituye un modo de
edicion, en el que las acciones del raton tienen repercusiones diferentes.

La seleccion de modo de esta barra no se representa en la barra de mends.

8], =l

R T

=]

El

Catalogo de los elementos de un programa

Herramienta de seleccion

Herramienta de texto

Tijeras / Conector

Herramienta de conexion

Constantes y bornes de conexion

Solo para el editor FUP:
Funciones basicas

Funciones especiales

Simulacion

Prueba online
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CONSTANTES Y BORNES DE CONEXION - VISTA GENERAL

Esta herramienta debe estar seleccionada si se desean posicionar bloques de
entrada, bloques de salida, marcas o constantes en el entorno de programacion. La
seleccion de un bloque determinado de este grupo se realiza a través de otra barra de
herramientas que se abre seleccionando la herramienta constantes y bornes de
conexion.

'I I' Representacion en el editor FUP

ITcls

ENTRADAS
Entradas digitales

lo

hi| Ql X | M|| AllAqlAml

Il g

Los bloques de entrada representan los bornes de entrada de un LOGO!. Se
pueden utilizar hasta 24 entradas digitales. Mediante parametrizacion de bloques, puede
asignar una "pinza" de entrada diferente en un bloque de entrada determinado, si el
nuevo borne de entrada todavia no esta ocupado

I1 Entrada Ed |

Parametros]| comentario | Simulacion|
Mirmero entrada; 1 i
Aceptar Cancelar Ayuda
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Teclas de cursor

— G

Puede utilizar 4 teclas de cursor. En un programa, las teclas de cursor se
programan como el resto de entradas. El uso de teclas de cursor permite ahorrar
interruptores y entradas y el acceso manual al programa.

Bits de registro de desplazamiento

—

Puede utilizar los bits de registro de desplazamiento S1 hasta S8. En un
programa, los bits de registro de desplazamiento S1 hasta S8 sélo pueden leerse. El
contenido de los bits de registro de desplazamiento s6lo puede modificarse con la
funcioén especial Registro de desplazamiento.
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Nivel fijo

hi o

Si en la entrada de un bloque debe existir siempre el estado '1' o 'H', ocupe la
entrada con hi ( hi significa high ).

le

Si en la entrada de un bloque debe existir siempre el estado '0' o 'L', ocupe la
entrada con lo ( lo significa low ).

Entradas analdgicas

AL

Las variantes de LOGO! con las designaciones 12/24RC, 12/24RCo y 24, asi
como el médulo de ampliacion AM2 12/24, procesan sefales analogicas. Puede utilizar
hasta 8 entradas analdgicas. Mediante parametrizacion de bloques, puede asignar una
“pinza” de entrada diferente a un bloque de entrada determinado. Por tanto, sélo se
tendrdn en cuenta aquellas entradas seleccionadas que no se hayan definido en el

programa.

Al1 Analoglnput |
Pardmeiros | comentario | Simulacidn |
MNimero entrada; A1 -
Aceptar Cancelar Ayuda
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SALIDAS
Salidas digitales

1—Q—Q

Los bloques de salida representan los bornes de salida de un LOGO!. Se pueden
utilizar hasta 16 salidas. A través de la parametrizacion de bloques puede asignar un
nuevo borne de salida a un bloque de salida, siempre que el borne de salida no se utilice
en el programa.

En la salida se encuentra siempre la sefal del ciclo de programa anterior, ya que
dentro de un bucle no se modifica su valor.

Bornes abiertos

X

Si no utiliza la salida de un bloque (p. €j., en textos de aviso), conecte la salida al
bloque "Borne abierto".

Marcas

M

1 —AM}~ Q2

Los bloques de marcas emiten en su salida la sefial que se encuentra en su
entrada. En LOGO! hay disponibles 24 marcas digitales M1 ... M24 y 6 marcas
analdgicas AM1 ... AM6.

En LOGO! hay disponibles 8 marcas especiales M1 ... M8

A un bloque de marcas determinado se le puede asignar otro nimero de marca
distinto mediante parametrizacion de bloques si el nuevo nimero no se utiliza en el
programa.

En la salida se encuentra siempre la sefal del ciclo de programa anterior, ya que
dentro de un bucle no se modifica su valor.
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Marca de arranque M8

La marca M8 estd activada en el primer ciclo del programa de usuario y, por

tanto, se

puede utilizar como marca de arranque en el programa. Cuando transcurre el

primer ciclo del procesamiento del programa, se pone a cero automaticamente.

En todos los demas ciclos, la marca M8 se puede utilizar como las marcas M1 a

M7.

Salidas analogicas

1 {40

—

Existen dos salidas analogicas disponibles, AQ1 y AQ2. En un salida analogica
solo puede conectar un valor analogico, es decir, una funcién con una salida analédgica o
una marca analogica AM.
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REPRESENTACION EN EL EDITOR KOP

HHEAO T

ENTRADAS

Contacto normalmente abierto

1k

Los contactos normalmente abiertos, al igual que los contactos normalmente
cerrados y los contactos analogicos, representan los bornes de entrada de un LOGO!.

Si coloca el contacto en el esquema, se abrira una ventana. En esta ventana podra
determinar, en funcién del LOGO! utilizado, el tipo de entrada del que se trate.

Para la entrada también se puede seleccionar un nivel fijo.
Entradas

Entradas para ASi

Nivel fijo

Si desea cambiar la entrada de un esquema KOP, haga doble clic en el bloque del
esquema. Se abrird una ventana donde podra realizar los cambios oportunos.

Contacto analdgico

{f

Los contactos analogicos, al igual que los contactos normalmente cerrados y los
contactos normalmente abiertos, representan los bornes de entrada de un LOGO!.

Si coloca la entrada en el esquema, se abrird una ventana. En esta ventana podra
determinar, en funcién del LOGO! utilizado, el tipo de entrada del que se trate.

Si desea cambiar la entrada de un esquema KOP, haga doble clic en el bloque del
esquema. Se abrird una ventana donde podra realizar los cambios oportunos.

Pégina 19 de 88



Contacto normalmente cerrado

Ak

Los contactos normalmente cerrados, al igual que los contactos normalmente
abiertos y los contactos analogicos, representan los bornes de entrada de un LOGO!.

Si coloca el contacto en el esquema, se abrira una ventana. En esta ventana podra
determinar, en funcidén del LOGO! utilizado, el tipo de entrada del que se trate.

Para la entrada también se puede seleccionar un nivel fijo.
Entradas

Entradas para ASi

Nivel fijo

Si desea cambiar la entrada de un esquema KOP, haga doble clic en el bloque del
esquema. Se abrird una ventana donde podra realizar los cambios oportunos.

SALIDAS

Bobina

{AF

Las bobinas, al igual que las salidas invertidas, representan los bornes de salida
de un LOGO!.

Si desea cambiar la salida de un esquema KOP, haga doble clic en el bloque del
esquema. Se abrird una ventana donde podra asignar diversas funciones a la salida.

Salidas para ASi
Marcas

Marcas internas
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Salida invertida

DHS

Las salidas invertidas, al igual que las bobinas, representan los bornes de salida
de un LOGO!.

Salidas

Si desea cambiar la salida de un esquema KOP, haga doble clic en el bloque del
esquema. Se abrird una ventana donde podra asignar diversas funciones a la salida.

Salidas para ASi

Marcas
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FUNCIONES BASICAS

FUNCION “AND”

4 &

LAk
I
I
L

La salida de AND solo toma el estado 1 si todas las entradas tienen el estado 1, es
decir, si estan cerradas.

Si una entrada de este bloque no se utiliza (x), se aplica para la entrada: x = 1.
Tabla de la verdad del bloque AND:

ENTRADA 1| ENTRADA | ENTRADA [ENTRADA 4| SALIDA

el Ll el el el el el =l =l Il ol ol Fo )l Fa i N}

[l Lanll Ll Ball K=2 k=2 k=2 k=N I Il Ll Il Kol el Kewll Ranl) | \S)
[l Mol el Newll el Bl Reoll Ran ) Bl Bl Reo )l Renll Bl Bl Henll Ran )l (OS]
Il k=l Il k=2 Ll k=0 Ll Kl Ll Kl ol Rl e Renll ) Nen
k=l =l =] =) =) o) lo] fol Fel ol Fol ) ) o) F
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Esta funcion ejecuta operaciones logicas con el operador AND manejando
sefiales de entrada determinadas. Las senales de entrada conectadas han de ser solamente
del tipo de entrada de bits. Esta funcion posee 4 pines de entrada de bits y 1 pin de salida
de bits.

La ejecucion de la operacion logica con AND es como sigue :
Si todas las entradas estan ON, la salida estara ON, de lo contrario la salida estara

OFF, si dejamos alguna entrada sin utilizar tomara el valor necesario para no alterar el
funcionamiento del bloque ( esto ocurre en todas las funciones logicas )

EJEMPLO:
1
I
12 BIO0 w]|
I & QL
ic}
I
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FUNCION “AND CON EVALUACION DE FLANCOS”

J& T

FLaka—
]
I
e

La salida de AND con evaluacion de flancos s6lo toma el estado 1 si todas las
entradas tienen el estado 1 y si en el ciclo anterior al menos una entrada tuvo el estado 0.

La salida permanece activada a 1 durante un ciclo y a continuacion debe volver a
0 durante un ciclo como minimo antes de poder tomar de nuevo el estado 1.

Si una entrada de este bloque no se utiliza (x), toma automaticamente el valor

x=1.

Cronograma para AND con evaluacion de flanco

Cycle i1 i2 i3 i4 i5 i6 17 (8 :9 10
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FUNCION “OR?”

21

£ oapka—

La salida de OR toma el estado 1 si al menos una entrada tiene el estado 1, es
decir, si esta cerrada.

Si una entrada no se utiliza (x), automaticamente toma el valor x = 0.

Tabla de la verdad del bloque OR:

ENTRADA 1|[ENTRADA 2| ENTRADA |[ENTRADA 4| SALIDA

el el el el e Y el k= k=) f=l fl [l Fa i ol K}

=l Banll el Rl E=2 E=2 E=2 E=2 Ll Ll Rl ol Re=ll vl Run'l N
il Bl Nl Nenll Bl Neo ) e i bl =R Rk LN Rl Rl Renly RUS]
el B2 Bl =2 Haull K ==N L Ne i L Ren )l Bl Rew ki Bl Reoll Bl Ren]
el Ll Ll el e el el el el el e el el el el K =)
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EJEMPLO:

I

12 B0 1

I >1 0l
I3

I

Esta funcion ejecuta la operacion 16gica con OR manejando sefiales de entrada
determinadas. Las sefiales de entrada conectadas pueden ser solamente del tipo de
entrada de bits. Esta funcion posee 4 pines de entrada de bits y 1 pin de salida de bits.

La operacion légica con OR se ejecuta como sigue:

Si todas las entradas estan OFF, la salida estara OFF, si activamos alguna de las
entradas la salida estara en ON.
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FUNCION “NOR?”

151

=L

FLapa—
1

La salida de NOR ( not-OR) s6lo toma el estado 1 si todas las entradas tienen el
estado 0, es decir, si estan desconectadas. Tan pronto como alguna entrada esta
conectada (estado 1), la salida se contempla como desconectada.

Si una entrada no se utiliza (x), automaticamente toma el valor x = 0.

Tabla de la verdad del bloque NOR:

ENTRADA 1 [ ENTRADA 2 | ENTRADA 3 | ENTRADA 4 | SALIDA
0 0 0 0 1
0 0 0 1 0
0 0 1 0 0
0 0 1 1 0
0 1 0 0 0
0 1 0 1 0
0 1 1 0 0
0 1 1 1 0
1 0 0 0 0
1 0 0 1 0
1 0 1 0 0
1 0 1 1 0
1 1 0 0 0
1 1 0 1 0
1 1 1 0 0
1 1 1 1 0
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EJEMPLO:

Boo04 o1
>1 0

Esta funcion ejecuta la operacion l6gica NOR manejando sefiales de entrada
determinadas. Las sefiales de entrada conectadas han de ser solamente del tipo de entrada
de bits. Esta funcién posee 4 pines de entrada de bits y 1 pin de salida de bits.

La operacion 16gica con NOR se ejecuta como sigue :

Si todas las entradas estan OFF, la salida estara ON, de lo contrario la salida
estara OFF
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FUNCION “XOR”

FJ —
I
L

La salida de XOR (exclusive-OR) toma el estado 1 si las entradas poseen
diferentes estados.

Si una entrada no se utiliza (x), automaticamente toma el valor x = 0.

Tabla de la verdad del bloque XOR:

ENTRADA 1 | ENTRADA 2 | SALIDA

0 0 0

0 1 1

1 0 1

1 1 0

EJEMPLO:
11
I
BO0A 1
= D B

12
I

Esta funcion ejecuta la operacion logica XOR manejando sefiales de entrada
determinadas. Las sefales de entrada conectadas han de ser solamente del tipo de entrada
de bits. Esta funcion posee 2 pines de entrada de bits y 1 pin de salida de bits.

La operacion logica con XOR se ejecuta como sigue :

Si las dos entradas estan OFF o ON, la salida estara OFF, de lo contrario, la salida
estara ON.
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FUNCION “NOT”

La salida toma el estado 1 si la entrada tiene el estado 0. NOT invierte el estado
de la entrada.

La ventaja de NOT consiste, por ejemplo, en que para LOGO! ya no es necesario
ningun contacto normalmente cerrado. Se utiliza un elemento de cierre de bucle
cualquiera que se puede transformar en bifurcador mediante NOT.

Tabla de la verdad del bloque NOT:

ENTRADA 1 | SALIDA

0 1
1 0
EJEMPLO:
11 B0 21

I lk oL

Esta funcion ejecuta la operacion légica con NOT manejando una sefial de
entrada determinada. La sefal de entrada conectada ha de ser solamente del tipo de
entrada de bits. Esta funcion posee 1 pin de entrada de bits y 1 pin de salida de bits.

La operacion logica con NOT se ejecuta como sigue :

La salida es la negacion de la entrada dada.
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FUNCION “NAND?”

ko —
]
T
e

La salida de NAND (not-AND) s6lo toma el estado 0 si todas las entradas tienen
el estado 1, es decir, si estan cerradas.

Si una entrada no se utiliza (x), automaticamente toma el valor x = 1.

Tabla de la verdad del bloque NAND:

ENTRADA 1|ENTRADA 2| ENTRADA 3| ENTRADA 4| SALIDA
0 0 0 0

el el el el el el el B E=R =] k=) ol Feo Nl Fer N N
el el el e k= [=2 k=2 k=R ol E B o Kl Fenll Hen
el Bl =2 K=1 Fl N Rl R B P ol Ree il Rl I ol R
Il ==l e Rl N Kell D Nenll Il Renll Il Ral 1o Renll I
[ N I e Y ol il N Y e S SN TSN TSR IS IS
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EJEMPLO:

I
001 Q1
- oL
12
I

Esta funcion ejecuta la operacion 16gica NAND manejando senales de entrada
determinadas. Las sefales de entrada conectadas han de ser solamente del tipo de entrada
de bits. Esta funcion posee 4 pines de entrada de bits y 1 pin de salida de bits.

La operacion logica con NAND se ejecuta como sigue :

Si todas las entradas estan ON, la salida estara OFF, de lo contrario la salida
estara ON.
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FUNCION “NAND CON FLANCO ”

1& 1

T Laba—
]
T
L

La salida de NAND con evaluacion de flancos solo toma el estado 1 si al menos

una entrada tiene el estado 0 y en el ciclo anterior todas las entradas tuvieron el estado
1.

La salida permanece activada a 1 durante un ciclo y a continuacion debe volver a
0 durante un ciclo como minimo antes de poder tomar de nuevo el estado 1.

Si una entrada de este bloque no se utiliza (x), toma automaticamente el valor

x=1.

Cronograma para NAND con evaluacion de flanco

e NSNS BN S S B O
crde 11 12 is 1a s is 7 is le
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FUNCIONES ESPECIALES

TIEMPOS

FUNCION “RETARDO A LA CONEXION”

Trg _J_I_
Far 4L T &

Breve descripcion

Con el retardo a la conexion, la salida se activa una vez que ha transcurrido un
periodo de tiempo parametrizable.

CONEXION DESCRIPCION

Entrada Trg |A través de la entrada Trg (Trigger) se inicia el tiempo para el retardo
a la conexion.

Parametros [T es el tiempo de retardo tras el que se activa la salida (la sefal de
salida pasade O al).
Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se activa una vez transcurrido el tiempo parametrizado T, si el
[pardmetro Trg sigue activado.

Parametro T

El tiempo predeterminado para el parametro T también puede ser el valor actual de
otra funcion ya programada. Puede utilizar los valores actuales de las siguientes
funciones:

o Comparador analdgico

e Conmutador analdgico de valor umbral

e Amplificador analégico y

o Contador de retroceso / avance.

La funcidn deseada se selecciona a través del nimero de bloque.

Para la validez y la exactitud de la base de tiempo, observe las indicaciones del
manual de LOGO!.
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EJEMPLO:

BOOA o1
i1
Fem = off
03:00m+
PROPIEDADES DEL BLOQUE

L' BOO1 [Retardo a la conexion]

Matnbre de blogue I:I

Retardo a la conexian

I~
SE.

1]

[] remanencia

% |r-.-1inut|:|s () b

[] activar proteccidn

Referencia

[ Aceptar H Cancelar ][ Avuda
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Cronograma

Descripcion de la funcion

Si el estado en la entrada ( I1 ) Trg pasa de 0 a 1, se inicia el tiempo Ta. Ta es el
tiempo actual en LOGO!

Si el estado en la entrada Trg permanece en 1 al menos durante el tiempo T
parametrizado, la salida se ajusta a 1 una vez transcurrido el tiempo T (la salida se activa
con un retardo respecto a la entrada).

Si el estado de la entrada Trg cambia nuevamente a 0 antes de que transcurra el
tiempo T, el tiempo se pondra de nuevo a cero.

La salida tomaré nuevamente el valor 0 cuando la entrada Trg lleva aplicado el
valor 0.

Tras una caida de red se restablecerd nuevamente el tiempo ya transcurrido.
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FUNCION “RETARDO A LA DESCONEXION?”

Trg 41
S Nl ¥

Far -

Breve descripcion

Con el retardo a la desconexion, la salida se pone a cero una vez transcurrido un
periodo de tiempo parametrizable.

CONEXION DESCRIPCION

Entrada Trg |Con el flanco descendente (cambio de 1 a 0) de la entrada Trg (Trg
significa Trigger ), se inicia el tiempo para el retardo a la desconexion.
Entrada R |A través de la entrada R (Reset), el tiempo para el retardo a la
desconexidn se pone a cero y la salida se ajusta a 0

(esta entrada tiene preferencia sobre Trg).

Parametros [T es el tiempo tras el que se desconecta la salida (la sefal de salida
pasa de 1 a 0).

Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma remanente.
Salida Q Q se conecta con Trg y se mantiene conectada hasta que T haya
transcurrido completamente.

Parametro T

El tiempo predeterminado para el pardmetro T también puede ser el valor actual de
otra funcion ya programada. Puede utilizar los valores actuales de las siguientes
funciones:

o Comparador analdgico

e Conmutador analogico de valor umbral

e Amplificador analégico y

o Contador de retroceso / avance.

La funcidén deseada se selecciona a través del namero de bloque.

Para la validez y la exactitud de la base de tiempo, observe las indicaciones del
manual de LOGO!.
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EJEMPLO:

I
| BOO4 o1
|- oL
41

Fem = off

0<:00=+
12
I

PROPIEDADES DEL BLOQUE

' BOD1 [Retardo a la desconexion]

Mombre de blogue |:|

Retardo & la desconexian

I~
45_ 1]

) :
=] |Segundu:us [=1M00s) » |

|:| Remanencia |:| Activar proteccion

[ Aceptar H Cancelar H Avucls
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Cronograma

Trg 1 i Il

R4
T UL o

Ta —id—T—bi—i |—|4—T—r|_| |_

Descripcion de la funcion

Si la entrada ( I1 ) Trg toma el estado 1, entonces la salida Q pasa
inmediatamente al estado 1.

Si el estado de Trg pasa de 1 a 0, en LOGO! se vuelve a iniciar el tiempo Ta
actual y la salida permanece activada. Cuando T , alcanza el valor establecido por T (es
decir, T,=T), la salida Q recupera el valor 0.

Si la entrada Trg se activa y se desactiva de nuevo, el tiempo Ta se iniciara otra
vez.

A través de la entrada ( 12 ) R ( Reset ) se ponen a cero el tiempo T, y la salida
antes de que el tiempo T haya transcurrido completamente.

Tras una caida de red se restablecerd nuevamente el tiempo ya transcurrido.
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FUNCION “RETARDO A LACONEXION DESCONEXION”

Try 1L
Par {IL[ @

Breve descripcion

En el retardo a la conexién / desconexion, la salida se activa una vez transcurrido
un tiempo parametrizable y se pone a cero una vez transcurrido también un tiempo
parametrizable.

CONEXION DESCRIPCION

Con el flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada Trg
(Trigger) se inicia el tiempo para el retardo a la conexion.

Con el flanco descendente (cambio de 1 a 0) se inicia el tiempo de
retardo a la desconexion.

Tn es el tiempo tras el que se activa la salida (la sefial de salida pasa
deOal).

Parametros [Ty es el tiempo tras el que se desactiva la salida (la sefial de salida
pasade 1 a0).

Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma remanente.

Q se conecta una vez transcurrido el tiempo parametrizado Ty si el
parametro Trg continda activo, y se desconecta una vez transcurrido
el tiempo parametrizado Ty si mientras tanto no se ha vuelto a activar
Trg.

Entrada Trg

Salida Q

Parametro T

El tiempo predeterminado para el parametro T también puede ser el valor actual de
otra funcion ya programada. Puede utilizar los valores actuales de las siguientes
funciones:

e Comparador analogico

o Conmutador analdgico de valor umbral

e Amplificador analogico y

e Contador de retroceso / avance.

La funcion deseada se selecciona a través del namero de bloque.

Para la validez y la exactitud de la base de tiempo, observe las indicaciones del
manual de LOGO!.
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EJEMPLO

BO04 1
I L oL
11
Fem = off
0400+
0z2:00=

PROPIEDADES DEL BLOQUE

. BO01 [Retardo conexion/desconex...

| Camertario

Mombre de blogue I:I

Tiempo de conexion

4 % ; ] % |Segundu:us (=1M00s) v|

Tietnpo de desconexidn

2 % g 0 % |Segundl:us (=:1M100s) v|

|:| Remanencia |:| Activar proteccian

[ Aceptar H Cancelar H Ayuda
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Cronograma

=
1=

Q . ] :: i 1 n
0T tedoa | : ::.
et :*HJ'H
v S
-|L-F'| :-I- :ll"-': |'-"T|-
T [ B

Descripcion de la funcion
Cuando el estado de la entrada ( I1 ) Trg pasa de 0 a 1, se inicia el tiempo Ty .

Si el estado de la entrada Trg permanece a 1 por lo menos durante el tiempo
parametrizado Ty, la salida se ajusta a 1 una vez transcurrido el tiempo Ty (la salida se
activa con retardo respecto a la entrada).

Si el estado en la entrada Trg pasa nuevamente a 0 antes de que transcurra el
tiempo Ty, el tiempo se pondra de nuevo a cero.

Si el estado de la entrada pasa nuevamente a 0, se inicia el tiempo Ty.

Si el estado de la entrada Trg permanece a 0 por lo menos durante el tiempo
parametrizado Ty , la salida se ajusta a 0 una vez transcurrido el tiempo T | (la salida se
desactiva con retardo respecto a la entrada).

Si el estado en la entrada Trg pasa nuevamente a 1 antes de que transcurra el
tiempo Ty, el tiempo se pondra de nuevo a cero.
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FUNCION “RETARDO A LA CONEXION MEMORIZADO”

Tryg 4L —
R

. _g
F'ar—"—l_

Breve descripcion

Tras un impulso de entrada transcurre un tiempo parametrizable, después del cual
se activa la salida.

CONEXION DESCRIPCION

Entrada Trg |A través de la entrada Trg (Trg significa Trigger) se inicia el tiempo
para el retardo a la conexion.

Entrada R |A través de la entrada R (Reset), el tiempo para el retardo a la
conexion y la salida se ponen a cero.

(Reset tiene preferencia respecto a Trg)

Parametros [T es el tiempo tras el cual se activa la salida (el estado de la salida pasa
deOal).

Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se conecta una vez que transcurre el tiempo T.
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EJEMPLO

I
Bo0A [y
S| ]
I B
Rem = off
0z2:00h+
12
I

PROPIEDADES DEL BLOQUE

% BOD1 [Retardo conexion memorizado]

Motmbre de blogue |:|

Retardo a la conexian

i ) ] Referencia
2 =g 1] =] |H|:uras (h:m) e

|:| Remanencia |:| Activar proteccion

[ Aceptar H Cancelar H Avicls
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Cronograma

Try 1 L1
R — I

— I a
Tam

Descripcion de la funcion

Si la entrada Trg ( I1 ) pasa del estado 0 al 1, comienza a transcurrir el tiempo
actual Ta. Una vez que el tiempo T alcanza el valor Ta, la salida Q pasa a estado 1. Una
nueva conexion de la entrada Trg no tiene efecto sobre Ta.

La salida y el tiempo Ta se restablecen nuevamente a 0 cuando la entrada R
(I2) toma estado 1.

Si la remanencia no esta activada, tras una caida de red se restablecera la salida Q
y el tiempo ya transcurrido.
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FUNCION “RELE DE BARRIDO / SALIDA DE IMPULSO”

Try

I L
Par AN @

Breve descripcion

Una sefial de entrada genera en la salida una sefial de duracion parametrizable.

CONEXION

DESCRIPCION

Entrada Trg

A través de la entrada Trg (Trigger) se inicia el tiempo para el relé
de barrido.

T es el tiempo tras el cual se desconecta la salida (la sefial de salida
pasade 1 a0).

Parametro Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma
remanente.
Q se activa con Trg y permanece activada hasta que transcurre T
Salida Q siempre que Trg sea igual a 1. Si Trg se pone a 0 antes de que

transcurra T, la salida también se pondra a 0.

Pagina 46 de 88




EJEMPLO

BOOA o1
I 1 s
I
Rem = off
04:00m+
PROPIEDADES DEL BLOQUE

L' BOO1 [Relé de barrido (Salida de impulsos)] [X]

=i| Comertario

Marnbre de blogue

Tiempo de desconexion

4 % ; 0 % Mt (2] b d

[ ] Remanencis [ ] activar proteccitn

[ Aceptar H Cancelar ][ Avuda

Cronograma

Trg 1

I ] Q
i

Ta =2 1« [ il

Descripcion de la funcion

Cuando la entrada Trg ( I1 ) toma el estado 1, la salida Q pasa entonces
inmediatamente al estado 1. Al mismo tiempo se inicia el tiempo Ta actual; la salida se

mantiene activada.

Cuando Ta alcanza el valor determinado para T ( Ta=T ), la salida Q se

restablece a estado 0 (emision de impulsos)

Si antes de transcurrido el tiempo determinado la entrada Trg pasade 1 a 0, la

salida se cambia entonces inmediatamente de 1 a 0.
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FUNCION “RELE DE BARRIDO DISPARADO POR FLANCO”

H -
Far

Try 1471
AL

Breve descripcion

Un impulso de entrada genera en la salida un nimero parametrizable de sefiales
de duracion de conexion y desconexion parametrizable (reactivable) transcurrido un
tiempo parametrizable.

CONEXION DESCRIPCION

A través de la entrada Trg (Trigger) se inicia el tiempo para el relé
de barrido disparado por flanco.

Entrada Trg

A través de la entrada R se reinicia el tiempo actual (Ta) y la salida
a cero.

La duracion de impulso / pausa T y la duracion de impulsos T y
puede ajustarse.

N indica el nimero de ciclos de pausa / impulsos T / Ty an:
Rango de valores: 1...9.

Remanencia activada (On ) = el estado se guarda de forma
remanente.

Entrada R

Parametros

Q se activa con el transcurso del tiempo T y se desactiva con el

Salida Q transcurso del tiempo T j.
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EJEMPLO

I
Boa4 [y
L 0L
1L
Fem = off
Iz 03:00s+
0z2:00=
1 1
PROPIEDADES DEL BLOQUE

' BOO1 [Relé de barrido disparado por flan... E'

| Camertario

Mombre de blogue I:I

Duracian de impuleos

3 % i 1] % |Segundu:us (=1M00s) v|

Duracian de impulsoipauss

2 % |0 % Segundos (=1100s) + |

Mimera de ciclos impulsoiausa

[ ] Remanencia [] activar proteccidn

[ Aceptar H Cancelar H Avucda
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Cronograma

Trg J_I |_|_—|
I L
Ta e [Tl

T, =OiN=1

Descripcion de la funcion
Si la entrada ( I1 ) Trg adopta el estado 1, se inicia el tiempo Ty.

Transcurrido el tiempo Ty, la salida Q pasa al estado 1 durante la duracion del
tiempo Ty .

Si la entrada Trg pasa nuevamente de 0 a 1 antes de transcurrir el tiempo
predeterminado ( T + Ty ) ( reactivacion ), se reinicia el tiempo transcurrido Ta y se
reinicia el ciclo pausa /impulso.
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FUNCION “GENERADOR DE IMPULSOS ASINCRONO”

En A
[Fry —|]||]|—i:!

Far

Breve descripcion

La forma del impulso de la salida se puede modificar a través de la relacion
parametrizable entre impulso y pausa.

CONEXION DESCRIPCION

Mediante la entrada En se activa y se desactiva el generador de

Entrada En |. .
impulsos asincrono.

La entrada Inv permite invertir la sefial de salida del generador de

Entrada Inv | , )
impulsos asincrono activo.

La duracion de impulso T i y la duracion de impulso / pausa T se
Parametros [pueden ajustar.
Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q Q se activa y se desactiva ciclicamente con las cadencias Ty y Ty.
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EJEMPLO

I
BO01 21
]
(i
Fem = off
12 04:00s+
I 02:00=

PROPIEDADES DEL BLOQUE

5| Comertario

Mormbre de blogue

Longitud impulzo

) ] .
4 =g 0 =] Seundos (514 005) »
Longitud pauza
) ] .
2 =g ] = Segundos (=1M00s)

|:| Remanencia |:| Activar proteccian

B001 [Generador de impulsos asin... E|

[ Aceptar H Cancelar ][ Avudda

Cronograma
En _| L]
e
- |y | M- o
T Ty T Ty Ty T

Descripcion de la funcion

Mediante los parametros (Time High) y TL (Time Low) se pueden ajustar la

duracioén y la pausa de los impulsos.

La entrada INV permite una inversion de la salida. La entrada INV origina una
negacion de la salida sdlo cuando el bloque se ha activado a través de EN.
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FUNCION “GENERADOR ALEATORIO”

Fr JI L
Par {I L[ ®

Breve descripcion

En el generador aleatorio, la salida se activa y se desactiva de nuevo dentro de un
tiempo parametrizable.

CONEXION DESCRIPCION

Con el flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada de
habilitacion En (Enable) se inicia el tiempo para el retardo a la
Entrada En  |conexidn del generador aleatorio.

Con el flanco descendente (cambio de 1 a 0) se inicia el tiempo para
el retardo a la desconexion del generador aleatorio.

El tiempo de retardo a la conexion se determina casualmente y esta
comprendido entre 0 s y T y.

Parametros El tiempo de retardo a la desconexion se determina casualmente y
esta comprendido entre 0 sy T.
Q se activa una vez transcurrido el tiempo de retardo a la conexion
si sigue activada la entrada En y se desactiva una vez transcurrido el
Salida Q tiempo de retardo a la desconexion si entretanto no se ha vuelto a

activar En.
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EJEMPLO

Bo01 [ng|
I Il i
411 I~
0d:00m+
04:00m
PROPIEDADES DEL BLOQUE

' BOO1 [Generador aleatorio]

Mambre de blogue I:I

hid. retardo de conexidn

4 % |0 % MirLtos (i) v |
M. retardo de desconexion
4 % | o % MinLtos (i) v |
[ ] activar proteccidn
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Avuda
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Cronograma

En—l e ————

Q —

T starts —ﬂ H

- -

TH TL

Descripcion de la funcion

Si el estado en la entrada En (I1 ) pasade 0 a 1, se determina y se inicia
casualmente un tiempo ( tiempo de retardo a la conexion ) comprendido entre 0 s y Ty .
Si el estado en la entrada En ( I1 ) permanece en 1 por lo menos mientras dure el tiempo
de retardo a la conexion, se activa la salida a 1 una vez transcurrido este tiempo.

Si el estado en la entrada En ( I1 ) vuelve a ser 0 antes de que transcurra el tiempo
de retardo a la conexion, el tiempo se pondra de nuevo a cero.

Si el estado en la entrada En ( I1 ) pasa de nuevo a 0, se determina y se inicia
casualmente un tiempo ( tiempo de retardo a la desconexion ) comprendido entre 0 sy T

Si el estado de la entrada En ( 11 ) permanece a 0 por lo menos durante el tiempo
de retardo a la desconexidn, la salida se pone a 0 una vez transcurrido el tiempo de
retardo a la desconexion T

Si el estado en la entrada En ( I1 ) vuelve a ser 1 antes de que transcurra el tiempo de
retardo a la desconexidn, el tiempo se pondra de nuevo a cero.
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FUNCION “INTERRUPTOR DE ALUMBRADO PARA ESCALERA”

Trg | -
Par 47 L

— [

Breve descripcion

Cuando se produce un impulso de entrada ( control por flanco ) se inicia un
tiempo parametrizable. Una vez transcurrido éste, es reseteada la salida. Antes de que
transcurra el tiempo se puede configurar una advertencia de desconexion.

CONEXION

DESCRIPCION

Entrada Trg

A través de la entrada Trg (Trigger) se inicia el tiempo para el
interruptor de alumbrado para escalera (retardo a la desconexion).

Parametros

T es el tiempo tras el que se desactiva la salida (el estado de ésta pasa
de 1 a0).

T, es el tiempo predeterminado para el comienzo del tiempo de
retardo de desconexion.

Ty es la longitud del tiempo de advertencia de desconexion.
Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma remanente.

Salida Q

Q se desconecta una vez transcurrido el tiempo T. Antes de que
transcurra el tiempo puede darse una advertencia de desconexion.
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EJEMPLO

1 B0 a1
I J'l_ D B
J1
Fem = off
0Z:00m+
00:20m
ag:a1m

PROPIEDADES DEL BLOQUE

4 BOD1 [Interruptor. de alumbrado para esc... rz|

Marnbre de blogue |:|

Retardo & la desconexidn

3 % |0 % Minutos (ms) v

|:| Lttilizar valores estandar para la advertencia

Tietmpo de advertencia (TN

] % ; 30 % Minutos (rm:s)
Duracion de la advertencia (TIL)
] % ; 1 % Mintos (=)

[ ] Remanencia [ ] Activar proteccidn

[ Aceptar H Cancelar H Avuda
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Cronograma

Try _I'!
|
I |
8] | I |
! ™ Ty ™ '
Taliut  re—T, —*
! !

! |
p——————— T ———————y

Modificacion de la base de tiempo

Para el tiempo de advertencia y la duracion de la advertencia puede ajustar
también otros valores.

Base de tiempo T Tiempo de advertencia Duracion de advertencia
Segundos* 750 ms 50 ms
Minutos 15s Is
Horas 15 min 1 min

* Solo resulta oportuno para programas con un tiempo de ciclo <25 ms.

Descripcion de la funcion

Si en la salida Trg hay cambio de estado de 0 a 1, la salida Q se pone a 1. Si el
estado vuelve a cambiar en Trg de nuevo de 1 a 0, se inicia el tiempo actual Ta y la
salida Q permanece activa.

Si Ta alcanza el tiempo T, la salida Q se pone a 0. Antes de que transcurra el
tiempo de retardo de desconexion ( T - T ) puede configurar una advertencia de
desconexidn que reinicie Q a 0 durante el tiempo de advertencia de desconexion T .

Si la entrada Trg se vuelve a conectar y desconectar mientras Ta esta en marcha,
Ta se reinicia.
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FUNCION “ INTERRUPTOR CONFORTABLE”

Trg ILIL
R
Far

Breve descripcion

Interruptor con dos funciones diferentes:

o Interruptor de impulsos con desconexion diferida

e Pulsador

(alumbrado continuo )

CONEXION

DESCRIPCION

Entrada Trg

A través de la entrada Trg (Trigger) se activa la salida Q (alumbrado
continuo) o se desconecta con retardo a la desconexion. Si la salida
Q esta activada, se puede volver a poner a cero con Trg.

Entrada R

A través de la entrada R reinicia el tiempo actual (Ta) y la salida a 0.

Parametros

T es el tiempo tras el cual la salida se desconecta (estado de la salida
cambia de 1 a 0).

Ty es el tiempo de duracion que debe estar activada la entrada para
activar la funcién de alumbrado continuo.

T, es el tiempo determinado para el inicio del tiempo de advertencia
de desconexion.

T, es la longitud del tiempo de advertencia de desconexion.
Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma
remanente.

Salida Q

La salida Q se activa con Trg y se vuelve a desactivar segun la
longitud del impulso en Trg después de un tiempo parametrizable o

se pone a cero al accionarse de nuevo Trg.
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EJEMPLO

T BO01 1
JLn ]
|mL
Rem = off
03:00m+
0z:00=
o000 m
Iz o0:00m
I
PROPIEDADES DEL BLOQUE
' BOO1 [Interruptor confortable] E'
| Cofmentario

Matmbre de blogue I:I

Tiermpao de desconexidn (T)

3 g : 0 |@ |I'-.-1inutu::s [r=) v|

Momero entre 0w 99
Alumbrado continuo (TL)

2 % g ] % |Segundu:us (=1M00=) v|

Itilizar walores estandar para la advertencia

Tiempo de advertencia (TN

_ I -
I -

Duracion de la advertencia (TIL)

— -
— I -

|:| Remanencia |:| Activar proteccion

[ Aceptar H Cancelar H Ayuds
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Cronograma

m
Tr |
d ! | -7, —I-: :'-I—TL
aQ | !_! r
: I"_ Ty
:TE' T I
1

Descripcion de la funcion
Si el estado de la entrada Trg pasa de 0 a 1, la salida Q se pone a 1.

Si la salida Q = 0 y la entrada Trg cambia como minimo durante el tiempo Ty de
0 a1, se activa la funcion de iluminacion permanente y la salida Q se conecta de forma
permanente.

Si el estado 1 en la entrada Trg permanece como minimo durante un tiempo, la
funcion de alumbrado continuado se activa y la salida Q se conecta de forma continua.

Si el estado de la entrada Trg se vuelve a poner a 0 antes de que transcurra el
tiempo Ty , se inicia el tiempo de retardo de desconexion T.

Cuando el tiempo transcurrido Ta alcanza el tiempo T, la salida Q se reinicia a 0.

Antes de que transcurra el tiempo de retardo de desconexion (T - Ty ) puede
insertar una advertencia de desconexion, que reinicie Q a 0 durante el tiempo
correspondiente a la duracion del tiempo de preaviso de desconexion Ty . Una
nueva conmutacion en la entrada Trg reinicia T sin excepcion y la salida Q se
desconecta.
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FUNCION “TEMPORIZADOR SEMANAL”

Hg}_:@—m

Breve descripcion

La salida se controla mediante una fecha de activacion y desactivacion
parametrizable. Se soporta cualquier combinacion posible de dias de la semana.

CONEXION DESCRIPCION

A través de los parametros Nol, No2, No3 se ajustan los
momentos de conexion y desconexion para cada una de las levas

Parametros . .
del temporizador semanal. De esta manera, se parametrizan los
dias y la hora.

Salida Q Q se activa si esta activada alguna de las levas parametrizadas.
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EJEMPLO

BO01

21

hd TUUTF--"]
01:00h
0z2:00h
ht-i-F -5
02:00h
04:00h
-T-T-5-
05:00h
0600k

PROPIEDADES DEL BLOQUE

' B0O1 [Temporizador semanal]

General |

Dia de la semana

| Levas 2 | Levas 3 || Comentario

Tiempo conexion

Lunes ; % : 0 %
Martes |:|

Inactivo
Migrzoles
¥ | Jueves g

iempo desconexion

oA .
Viernes

2 % : ] %
[ ] sébado
I:l Domingo |:| Inactivo

Aceptar l [ Cancelar ] [ Avucda
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Cronograma

Meit 24 i1 b1 i1 P o3l 3]

SR/ || NN | | S L

Mond ay Wetnasday FRcay sunday
Tuesday Thursday Saturday

Mad: digrio: 05:30 a 02:00 horas
MNoZ: martes: 03:10 a3 0415 horas
HoZ: zibado vy domingo: 16:30 a 23:10 horas

Descripcion de la funcion

Cada temporizador semanal tiene tres levas de ajuste, y a través de cada una de
ellas se puede parametrizar una ventana de tiempo. Mediante las levas determina el
momento de conexion y de desconexion. En un instante de conexion, el temporizador
semanal activa la salida si ésta no estuviese atin conectada.

En un instante de desconexion, el temporizador semanal desactiva la salida si ésta
no estuviese aun desconectada. Si se indica para un temporizador semanal un instante de
activacion y uno de desactivacion a la misma hora, pero en levas diferentes, resultara una
contradiccion. En este caso, la leva 3 tendra preferencia sobre la leva 2, y ésta a su vez
sobre la 1.

El estado de conexidn del reloj semanal depende de las tres levas Nol, No2 y
No3.

Momentos de conmutacion
Es posible cualquier momento comprendido entre las 00:00 y las 23:59 horas.
Particularidades de la parametrizacion

El cuadro de didlogo Propiedades del bloque contiene una ficha para cada una de
las tres levas donde se pueden indicar los dias de la semana en los que se deben activar
las levas. Ademas, cada ficha ofrece la posibilidad de introducir el momento de conexion
y de desconexion para cada leva en horas y minutos. La duracion de conexion minima es
de un minuto.

Los momentos de conexidn y de desconexion se pueden desactivar de forma
independiente entre si. Es decir, puede conseguir un periodo de conexion de mas de un
dia activando el temporizador p. €j. con la leva 1 el lunes a las 7:00 y desactivando el
tiempo de desconexion y desactivandolo con la leva 2 el miércoles a las 13:07 y
desactivando el tiempo de conexion de la leva 2.

La casilla de verificacion Proteccion activa para la proteccion de parametros
permite determinar si los parametros del modo de operacion Parametrizacion en LOGO!
se van a poder visualizar y modificar.

Respaldo del reloj

El reloj interno de un LOGO! sigue funcionando incluso aunque se corte la
alimentacion de la red eléctrica, es decir, el reloj posee una reserva de marcha. La
duracion de esta reserva de marcha depende de la temperatura ambiente. Para una
temperatura de trabajo de 25° C, la reserva de funcionamiento tipica es de 80
horas.
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FUNCION “TEMPORIZADOR ANUAL”

MM
Mo DD @

Breve descripcion

La salida se controla mediante una fecha de activacion y desactivacion
parametrizable.

CONEXION DESCRIPCION

Mediante el pardmetro No se pueden especificar los momentos de

Parametros -, . .
conexion y desconexion para las levas del temporizador anual.

Salida Q Q se activa si esta

EJEMPLO

BO0 Q1
| oL
mnt.oo | P0
On=02 20+

Off=04.02

PROPIEDADES DEL BLOQUE

' B0O1 [Temporizador anual] [5__(

Matmbre de blogue

Tiempo conexion Tiempo desconexian
Me=s Dia Mes Dia

8. =S@ |[ B[ 2@

|:| Cada mes

[] activar proteccidn

[ Aceptar H Cancelar H Anvdda
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Cronograma

Teh rnar apr
On =0220 [ P
Off =0403 ' ' '
a0 3

Descripcion de la funcion

En un determinado momento de conexion, el temporizador anual conecta la
salida, y en un momento de desconexion fijado, la desconecta.

La fecha de desconexion caracteriza el dia en que se repone la salida nuevamente
a 0. El primer valor identifica el mes y el segundo corresponde al dia.

Si activa la casilla de opcion Cada mes, el temporizador anual se conecta o
desconecta en un dia concreto de Cada mes .

Respaldo del reloj

El reloj interno de un LOGO! sigue funcionando incluso aunque se corte la
alimentacion de la red eléctrica, es decir, el reloj posee una reserva de marcha. La
capacidad de este sistema depende del umbral de la temperatura ambiente. Para una
temperatura de trabajo de 25° C, la reserva de funcionamiento tipica es de 80 horas.

Particularidades de la parametrizacion

Haciendo clic en el campo de visualizacion podra introducir mediante el teclado
directamente los valores para el mes y el dia. Los valores que se introduzcan no pueden
exceder de los valores maximos 16gicos permitidos. De otra forma, apareceria una
advertencia del LOGO!Soft Comfort.

Una forma cémoda de ajustar la fecha es a través del icono Calendario. Se abre
una ventana en el que puede seleccionar los dias y los meses mediante botones.
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CONTADORES

FUNCION “CONTADOR AVANCE RETROCESO”

A K

Crit —

Gir 4+ ©
Far

Breve descripcion

Seglin la parametrizacion, un impulso de entrada incrementa o decrementa un
valor de computo interno. Cuando se alcanzan los valores umbral parametrizables, la
salida se activa o se reinicia. La direccion de contaje puede cambiarse a través de la

entrada Dir.

CONEXION

DESCRIPCION

Entrada R

A través de la entrada R (Reset) se ponen a cero la salida Q y el
valor de contaje interno.

Entrada Cnt

La funcidn cuenta los cambios de estado 0 a 1 en la entrada Cnt.
Un cambio de estado de 1 a 0 no se cuenta.
Utilice
o entradas [5/16 para procesos de contaje rapidos (solo en
determinados modulos LOGO!, vea el manual de LOGO!):
max. 2 kHz.

e cualquier otra entrada o pieza de conexion para frecuencias
de contaje reducidas (5 Hz).

Entrada Dir

A través de la entrada Dir ( Direccion ) se define el sentido de
contaje:

Dir = 0: contaje de avance

Dir = 1: contaje de retroceso

Parametros

On: umbral de conexion

rango de valores: 0...999999

Off: umbral de desconexion

rango de valores: 0...999999

Remanencia activada (on) = el estado se guarda de forma
remanente.

Salida Q

Q se activa o reinicia independientemente del valor actual Cnt y de
los valores umbral ajustados.
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EJEMPLO

I
12 Bo04 o1
I N oL
+/-
On=5+
12 Off=z
I Rem = off

PROPIEDADES DEL BLOQUE

B001 [Contador avance/retroceso] [Z|

Marmbre de blogue I:I

Limite de conexian g
Limite de descnnexiuﬁng

|:| Remanencia |:| Activar proteccian

[ Aceptar H Cancelar H Ayuda
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Cronograma

R I
Cnt
Dir ___ ]
On=0Ff=5 {----- Rk R o EEEEE et
; ‘N ;rrrrrrrr
N — Q

Descripcion de la funcion

Por cada flanco positivo en la entrada Cnt, se incrementa en uno (Dir = 0) o
disminuye en uno (Dir = 1) el contador interno.

Con la entrada de reset R se pueden restablecer la salida y el valor de computo
interno a '000000'. Mientras R = 1, la salida también se pone a 0 y no se cuentan los
impulsos en la entrada Cnt.

La salida Q se activa o reinicia independientemente del valor actual Cnt y de los
valores umbrales ajustados. Vea la siguiente norma de calculo.

Norma de calculo

e Si los valores umbral de conexion ( On ) >= valores umbral de desconexion
(OfY), rige:
Q=1,s1Cnt>=0On
Q =0, si Cnt < Off.

e Sivalores umbral de conexién (On) < valores umbral de desconexion (OfY), rige
Q =1, s1 On <= Cnt < Off.

Parametros predefinidos On / Off

Los limites establecidos para los parametros On y / o Off pueden ser los de una
funcion actual ya programada. Puede utilizar los valores actuales de las siguientes
funciones:

e Comparador analogico (valor actual Ax - Ay)

e Conmutador de umbral analdgico (valor actual Ax)
o Amplificador analégico (valor actual Ax)y

e Contador de retroceso / avance (valor actual Cnt).

Seleccione la funcion que desee a través del nimero de bloque.
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FUNCION “CONTADOR DE HORAS DE FUNCIONAMIENTO”

m
=
L1 11

I h
| T @

Breve descripcion

Si se activa la entrada de supervision, transcurre un tiempo parametrizable. La
salida es activada una vez transcurrido este periodo.

CONEXION DESCRIPCION
Con el flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada de reinicio R
Entrada R (Reset) el contador adopta el valor parametrizado M1 durante el
tiempo restante (MN) y la salida Q se reinicia.
Entrada En En es lq entrada de supervision. LOGO! mide el tiempo durante el que
estd activada esta entrada.
Con el flanco ascendente en la entrada de reinicio Ral ( Reset all ) el
contador adopta el valor parametrizado MI durante el tiempo restante
( MN ), y el contador de horas de funcionamiento( OT ) y la salida se
Entrada Ral |reinician. Es decir:
e lasalidaQ=0,
e las horas de servicio medidas OT =0, y
e ¢l tiempo restante del intervalo de espera MN = MI.
MI: intervalo de mantenimiento que se debe asignar en horas.
Rango de valores: 0000...9999 h
OT: tiempo de funcionamiento total transcurrido
Rango de valores: 00000...99999 h
Q — O
Parametros e Seleccion "R":
Q=1,si MN=0;
Q=0,siR=106Ral =1
e Seleccion "R + En":
Q=1,si MN=0;
Q=0,siR=106Ral =16En=0.
Si el tiempo restante MN = 0 la salida se activa.
La salida se reinicia:
. e Con"Q — 0:R+En",si
Salida Q R=16Ral=16En=0
e Con"Q — O:R",si
R=106Ral=1.
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EJEMPLO

I
12 BO04 o1
I Ih 0L
Zh+
12 1 HMI= ]
I R M= 2
0T= 1

PROPIEDADES DEL BLOQUE

| Caomettatio

Marnbre de blogue |:|

Interyalo de mantenimierto (k) 3 gHuras
Tiempo de inicio 1 gHDras

La =alida no =& pone a 0 cuando ER=0

[ ] Activar proteccidn

Aceptar H Cancelar H Avuda
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Cronograma

R
En
Fal
] Q
MAR=M| 13 [ Eﬂ?:réh
M= \_I_l_l‘ _—
e
el
T —
aT —

Ml = Interralo de tiempo parametrizable

MM = Ferfiodo de tiempo restante

OT = tiempo total transcurride desde 1a 1 =efial en la entrada Ral

Basicamente estos valores se mantienen de forma remanente.

Descripcion de la funcion

El contador de horas de funcionamiento vigila la entrada En. Mientras se
mantiene el valor 1 en esta entrada, LOGO! determina el tiempo transcurrido y el
tiempo restante MN. LOGO! muestra los tiempos en el modo de servicio
Parametrizacion. Si el tiempo restante MN es igual a 0, la salida cambiard de 0 a

1.

Con la entrada de "reset" R se restablece la salida Q y el contador de tiempo
restante toma el valor MI que tuviera asignado. El contador de tiempo total OT reanuda

la cuenta.

El contador de tiempo total OT se restablece a 0.

Dependiendo de la configuracion del parametro Q, la salida se restablece si una
sefal Reset (R o Ral) se convierte en 1 ("Q — R"), o si una senal Reset pasaaser 1 o
la sefial En pasaaser 0 ("Q — R + En").

Visualizar valores MI, MN y OT

En LOGO!Soft Comfort se pueden leer los contadores de horas de
funcionamiento a través del ment Herramientas -> Transferir -> Contador horas
funcionamiento .
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Valor limite para OT

Si resetea el contador de horas de funcionamiento con la sefial R, se mantienen
las horas de funcionamiento transcurridas en OT. Mientras En = 1, el contador de horas
de funcionamiento OT continta la cuenta, independientemente del estado de la entrada
de desactivacion o reset R. El valor limite del contador para OT es 99999 h. Cuando el
contador de horas de funcionamiento alcanza este valor, no se cuentan mas horas.

Puede ajustar el valor inicial para OT en el modo de programacion. Si ajusta un
valor diferente a 0, el contador de horas de funcionamiento comenzara el contaje con ese
valor. El tiempo restante (MN) se calcula automaticamente a partir de MI y OT al iniciar.
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FUNCION “SELECTOR DE UMBRAL”

Fre <2

par L @

Breve descripcion

La salida se activa y desactiva en funcion de dos frecuencias parametrizables.

CONEXION

DESCRIPCION

Entrada Fre

La funcidn cuenta en la entrada Fre los cambios de estado de 0 a 1.
Un cambio de 1 a 0 no se cuenta.
Utilice
 Entradas I5/16 para procesos de contaje rapidos (s6lo modulos
LOGO! determinados, vea el manual de LOGO!):
max. 2 kHz.

e Cualquier otra entrada o elemento de circuito para frecuencias
reducidas de coémputo.

Parametros

On: umbral de conexion

rango de valores: 0000...9999

Off: umbral de desconexion

rango de valores: 0000...9999

G_T: intervalo de tiempo o "tiempo puerta" en el que se miden los
impulsos.

Rango de valores: 00:05 s5...99:99 s

Salida Q

Q se activa o se desactiva dependiendo de Valor umbral arriba o
Valor umbral abajo.
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EJEMPLO

Bo0A1 21
I = q
—-IL
ON =9+
OFF=5
&_T=01:00s
PROPIEDADES DEL BLOQUE

4 B0O1 [Selector de umbral]

| Arnet S| Comentaria

Mambre de blogue I:I

Yalores umbral

Arriba Abajo
(7] (7]
- ® =
Tiempo puetta
lal ) ;
1 = ] = Sequndos (=11100s)

[] &ctivar proteccicn

[ Aceptar H Cancelar ][ Avda
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Cronograma

q — | —

6.7+ | : | ;

Fre rmmwmrmmuwummurwummm@n =4
" f=8 1 fa=10 fa=® i =4 | aff=5

fa = frecuencia de entrada

Descripcion de la funcion

El selector de umbral mide las senales de la entrada Fre. Los impulsos se
registran durante un intervalo de tiempo parametrizable G T.

La salida Q se activa o restablece en funcion de los valores umbral definidos. Vea la
siguientes norma de célculo.

Norma de calculo

e Siel valor de umbral de conexion ( On ) >= valor umbral de desconexion (Off),
rige:
Q=1,sifa>=0On
Q =0, si fa < Off.

e Sivalor umbral de conexion ( On ) < valor umbral de desconexion (OfY), rige

Q=1,si:
On <= fa < Off.
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OTROS

FUNCION “RELE AUTOENCLAVADOR Y RELE DE IMPULSOS”

Tro N
2 11|
e 1L
Far A B3

Breve descripcion

La activacion y la puesta a cero de la salida se realizan mediante un breve
impulso en la entrada.

CONEXION DESCRIPCION
Entrada Trg g través de la entrada Trg (Trigger) se activa y se desactiva la salida
Entrada S A través de la entrada S se pone la salida a 1.
Entrada R A través de la entrada R (Reset) se pone a cero la salida.

Seleccion:
Pardmetros RS (prioridad entrada R) o

SR (prioridad entrada S

Remanencia activada (on) = el estado se guarda de forma remanente.
Salida Q Q se activa con Trg y se desactiva con el siguiente Trg si Sy R = 0.
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EJEMPLO

I
12 BOO4 [ng|
I L oL
I
RS B3
Iz Rem = off
I

PROPIEDADES DEL BLOQUE

' B0O01 [Relé de impulsos]

Matmbre de blogue |:|

@ La entrada R tiene preferencia sobre la entrada S

{:} La ertrada = tiene preferencia sobre la entrada R

|:| Remanencia

[ Aceptar H Cancelar H Ayuds
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Cronograma

Tro _.“-“-.-I -|_-|

S

5 1
s — U I I —

Descripcion de la funcion

Cada vez que el estado de la entrada Trg pasa de 0 a 1 y las entradas Sy R =0, se
modifica el estado de la salida Q, es decir, la salida se activa o se desactiva.

La entrada Trg no afecta a la funcion especial siS=106R = 1.

A través de la entrada S se activa el relé de impulsos, es decir, la salida se pone a
1.

A través de la entrada R se restablece el estado de salida del relé¢ de impulsos, es
decir, la salida se pone a 0.

Dependiendo de la parametrizacion, la entrada R tiene preferencia ante la entrada
S (es decir, la entrada S no tiene efecto mientras R = 1) o la entrada S tiene preferencia
ante la entrada R (es decir, la entrada R no tiene efecto mientras S = 1).

Pagina 79 de 88



FUNCION “TEXTO DE AVISO”

En < . .
P — 2
Par - -

Descripcion breve

Visualizacion del texto de aviso configurado en modo Run.

CONEXION DESCRIPCION

Un cambio del estado 0 a 1 en la entrada En inicia la edicion del texto

Entrada En )
de aviso.

P es prioridad del texto de aviso.
Entrada P 0 es la prioridad mas baja y 30 la mas alta.
Quit: acuse del texto del aviso

Text: Introduccion del texto del aviso

Par: Parametro valor actual de otra funcion ya programada (vea
"Parametros representables o valores actuales")

Parametros  |Time: se indica la hora actual actualizada continuamente

Date: se indica la fecha actual actualizada continuamente

EnTime: se indica la hora del cambio de estado de Ende 0 a 1

EnDate: se indica la fecha del cambio de estado de Ende O a 1

Descripcion de la funcion

Si el estado en la entrada En cambia de 0 a 1, aparecera en la pantalla en modo
RUN el texto de aviso que haya configurado (valor actual, texto, hora, fecha).

Acuse desactivado (Quit = OfY):
Si el estado de la entrada En cambia de 1 a 0, el texto de aviso desaparece.
Acuse activado (Quit = On):

Si el estado de la entrada En cambia de 1 a 0, el texto de aviso permanecera en la
pantalla hata que sea acusado con la tecla OK. Mientras En tenga el estado 1, el texto de
aviso no podra acusarse.

Si con En=1 se han activado varias funciones de texto de aviso, se muestra el
texto de aviso con la prioridad mas alta (0=mas baja, 30=mas alta). Eso implica que un
texto de aviso que se activa solo puede visualizarse si su prioridad es mayor que la de los
textos activados hasta entonces.

Si un texto de aviso se ha desactivado o acusado, siempre se muestra
automaticamente el texto de aviso con la mayor prioridad activado hasta ahora.

Puede cambiarse entre la visualizacion en modo RUN y los textos de aviso con
las teclas &, ¥.
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Restriccion

El maximo de funciones de texto de aviso esta limitado a 10.
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Particularidades de configuracion

‘@ |
> @ @
1 )

Area General
Aqui encontrara las siguientes opciones:-
e Prioridad del texto de aviso
e (asilla de opcion para confirmar el texto de aviso

Area Bloques
Aqui aparece una lista integra de los bloques de su programa con parametros.

Area Parametros generales
Aqui encontrara parametros generales como la fecha actual.

Area Parametros del bloque

Aqui encontrard los pardmetros del bloque seleccionado que se pueden emitir en
un texto de aviso.

Boton de comando "Insertar"

Boton de comando para insertar en el texto de aviso el pardmetro seleccionado
bajo Parametros de bloque o Parametros generales.

Area Avisos

Aqui se configura el texto de aviso. Este campo corresponde al display del Logo!.

Boton de comando "Borrar"

Boton para borrar entradas en el area Avisos

Boton "Caracteres especiales'

Botdn para insertar caracteres especiales en el area Avisos
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Asi se configura un texto de aviso
1. Elija en el area Bloques el bloque cuyo parametro desea emitir.

2. Arrastre los parametros necesarios desde el area Parametros de bloque al area de
avisos. También puede utilizar el boton "Insertar" .

3. Dado el caso, complete los pardmetros en el area de avisos.
Modo de simulacion

En el modo de simulacion los textos de aviso se muestran en una ventana reducida.
Dependiendo del estado del texto, la ficha correspondiente se representan en diferentes
colores:

e los textos de aviso que no han entrado nunca tienen el color negro.

e los textos de aviso que han entrado y han salido o los textos con acuse obligatorio
que han sido acusados presentan el color azul.

e los textos de aviso activos actualmente aparecen en color rojo.

e Sihace clic en el boton de comando Detalles, LOGO!Soft Comfort le mostrara
informacion sobre los pardmetros representados en el texto de aviso.

| ofl 1
~Texto de aviso

Detalles
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Particularidades de la configuracion

Las propiedades del bloque permiten configurar el texto de aviso. Por cada texto
puede introducirse hasta 4 lineas (en el LOGO! se visualizan 4 lineas) y puede definirse
la prioridad del texto. Durante la introduccion del texto es importante recordar que es
posible saltar a la siguiente linea con las teclas de direccion o con el raton. Con
[ENTRAR] se aplican todas las propiedades del bloque y se cierra el me nu de
propiedades del bloque.

En las lineas del texto también pueden adoptarse valores actuales de otros
bloques. Para ello debe marcar el bloque deseado en la ventana Bloque. En la ventana
Parametros se relacionan todos los parametros disponibles para el bloque seleccionado.
Al seleccionar un parametro de la ventana Parametros, éste se inserta en la linea de
texto seleccionada. Al abrir el texto del aviso se muestra en ¢l el valor actual del

parametro.

il B0Y [Texto de aviso]

Texto de aviso

Prinridad: 3

Acusar aviso —
A=

Sobrescribir

Blogue 4 Inzertar

- 2
+/- BO1 [Cortadar avanceftetrocesa] Parametro

I .
i+ N B04 [Retardo a ks conexion]
I R
1 N B0S5 [Retardo & ks conexion]

I .
1 N BO7 [Retardo a ks conexidn]

[ activar proteccion
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FUNCION “REGISTRO DE DESPLAZAMIENTO”

In
Try

»Fa

Far

Esta funcion especial s6lo puede ejecutarse en dispositivos de la serie 0BA4 y
posteriores.

Descripcion breve

La funcion registro de desplazamiento permite consultar el valor de una entrada y
desplazarla por bits. El valor de la salida coincide con el bit de registro de
desplazamiento configurado. La direccion de desplazamiento puede modificarse a través
de una entrada especial.

CONEXION DESCRIPCION
Entrada In [Entrada cuyo valor se consulta al iniciar la funcion.

Con el flanco ascendente (cambio de 0 a 1) en la entrada Trg
Entrada Trg |(Trigger) se inician las funciones especiales. Un cambio de estado
de 1 a 0 no es relevante.

Con la entrada Dir se indica la direccion de desplazamiento del bit
de registro de desplazamiento S1...S8:

Dir = 0: desplazamiento ascendente (S1 >> S8)

Dir = 1: desplazamiento descendente (S8 >> S1)

Bit de registro de desplazamiento que determina el valor de la salida
Q.
Parametros |Posible ajuste: S1 ... S8

Remanencia activada (On) = el estado se guarda de forma
remanente.

El valor de la salida coincide con el bit de registro de
desplazamiento configurado.

Entrada Dir

Salida Q
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Cronograma

In : | : !

Trg |_| 1
o]

Oir J\,V/

81 Owy e O 1 1
2 0.0 Tt 0 1
8 O~ _ 0 0 e 0
54 0 0 0 0 1
ot O 0 0 0
= T 0 0 0
& O 1 1 0 0
&= 000 1 1 0

Desplazamiento ascendents
Desplazamiento descenderte

Descripcion de la funcion

Con el flanco ascendente ( cambio de 0 a 1 ) en la entrada Trg ( Trigger ) la funcion
lee el valor de la entrada In. Dependiendo de la direccion de desplazamiento, este valor
se adopta en el bit de registro de desplazamiento S1 o S8:

e Desplazamiento ascendente: S1 adopta el valor de la entrada In; el valor anterior
de S1 se desplaza a S2; el valor anterior de S2 se desplaza a S3; etc.

e Desplazamiento descendente: S8 adopta el valor de la entrada In; el valor anterior
de S8 se desplaza a S7; el valor anterior de S7 se desplaza a S6; etc.

En la salida Q se encuentra el valor del bit de registro de desplazamiento
configurado.

Si la remanencia no esta activada, al producirse un fallo de red la funcién de
desplazamiento comienza de nuevo en S1 6 S8.
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Ejemplo 1

56

Q=51 — & —

o pem= o ¢ el ol
I L | - —

Descripcion del funcionamiento

Con el flanco ascendente ( cambio de 0 a 1 ) en la entrada 12 ( Trigger ) la funcién
lee el valor de la entrada I1. Dependiendo de la direccion de desplazamiento I3, este
valor se adopta en el bit de registro de desplazamiento S1 o S8:

e Desplazamiento ascendente: ( I3 desactivado ) S1 adopta el valor de la entrada I1;
el valor anterior de S1 se desplaza a S2; el valor anterior de S2 se desplaza a S3;
etc.

e Desplazamiento descendente:( I3 activado ) S8 adopta el valor de la entrada I1;
el valor anterior de S8 se desplaza a S7; el valor anterior de S7 se desplaza a S6;
etc.

En la salida Q1 se encuentra el valor del bit de registro de desplazamiento
configurado.
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Ejemplo 2

B0
1
I

Rg R3

1

Rem = off
BUU
B
uu 1
Rem = off
00015+ B020 —
00:01s 0=0
1z Rem = off
B
W1
Jul
BO0S
Il
1
Rem = off
01:00s+
B0 o B014 03
51 M = 52 -4 0L
o E 3 ] |
L] BO11 o4 — BO018 o5
&3 1 oa oL 54 1 * 4L
g E 3 i |
L BO1Z a5 — BO1T o7
g5 & oL 56 ] & 0L
3 3 i L |
BO13 o8 Bo1E e
57 aL 38 ] & 0L
5 3 B L |
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