d 1: HARDWARE Y SOFTWARE

rman parte del propio ordenador o que se pueden conectar a este, se

E Palabra compuesta de HARD+WARE, que se podria traducir

- Los dispositivos fisicos qu

conoce con el nombre de HARD

por duro (fisico)+componente o compon®xge fisico o material.

- En los ultimos afios estos elementos con posibilidad degconectarse a un ordenador han crecido de

forma vertiginosa (PDA, GPS, iPOD, MP3, MP4, etc.).
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- En informética cabe diferelgiar los términos datos e informacion.

Datos: es informacién ificada, lista para ser introducida y procesada por un
ordenador. P.e. Conjunto de puntdsgue configuran el sistema Braille, conjunto de
ceros y unos que se procesan en una

Informacién: son un conjunto de datosprocesados e interpretados en algin

ntalla de un ordenador.

dispositivo inteligible. Texto que se muestra en la

-Sistemas de codificacion: Sistema binario, decimal, octal, hexad®&eimal, cédigo ASCII, y

otros como el cédigo Braille.,

etc.).
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- El sistema binario utilizaNa codificacion binaria. Usando, Unica y exclusivamente dos digitos, el

Oyell.
- Es el sistema usado para la codifica¢ion de la informacion en un ordenador, dado a que nos
permite representar los dos estado que se‘pueden dar en el interior de un ordenador:
o Sin corriente, 0 voltios, desactivado equiwale a un 0 en cédigo binario.
Hay corriente, +5 voltios, activado equivale agn 1 en codigo binario.
- El sistema binario se basa en una potencia de base 2 y T exponente que determina su posicion
desde la derecha desde la posicién O.

- Asi el nimero binario 11011 equivaldria en cédigo decimal al name

. pos.4  pos.3  pos.2  pos.1  pos.0
1 1 0 1 1 binario

1"2* 12’ 12 172! 1"2°  descodificacion decimal 1*

2%
416 18 04 12 11 L \
18 8 0 2 1 27




0 nimero decimal a binario.

[1[ofofafa[e]1]

- Conversién de un nimero binario a decimal.

i F 3 £ £ £ 2

77|a |1 [o]Jo|loL|1|[o]1]
1 smfa

12 +0°2 + 01 +1°2 + 172 +0°2 + 172
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N

La representacion Umeros en binario, en ocasiones resulta demasiado larga y por lo

tanto se recurre a otros sistemas de numeracién que simplifican esto. Tal es el caso de los sistemas
octal y hexadecimal.

Utiliza los digitos deNQ al 7. Funciona con potencias de 8.

1 | | | — l 1 | | | | | 1 | |

_IgigiAto decimal | digito octal Conversién de octal a decimal
| 122(8 | 1|72
2 158 1*8 + |7*8% + [2*8°
7 1 164 | + |56 +| 2
|
|

Utiliza 10 digitos numéricos y 6 letras (0,#3 4,

dlglto dec1ma| dlglto hexademmal . Converswn de hexademmal a demmal
1735]16 | [elc|7 .17F | |
| | | |

| |2s6 |+ | 112 +| 15 |=| 383
| [ | | \

12 6

7l 108l16 | | | 1*16% + |7*16'| + |15*16° |
| |
| |

|
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.
ASCII -> America

El ordenador necesita

tandard Code for Information Interchange.

er todos los datos codificados en forma binaria (0 y 1) tanto
numeros, letras, simbolos y os. Para ello se asigné a cada uno de ellos un nimero
decimal del 0 al 255 y el nimero decimal correspondiente se transforma a cédigo binario, de donde
obtenemos la equivalencia binaria de‘eualquier dato alfanumérico.
P.e. la letra C, tiene asignado el namero de&mal 67, al que corresponde el nimero
binario 01000011, y de esta forma como se almdsgna en el equipo, en grupos de ocho digitos

binarios que se completaran con 0 a la izquierda hastaNQs 8 puestos.
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- Los multiplos de estas unidades son®
o Kilobyte (Kb)--- 1024 bytes.

o Megabyte (Mb)--- 1024 Kb.

o Gigabyte (Gb)--- 1024 Mb.

o Terabyte (Th)--- 1024 Gb.

o Petabyte (Pb)--- 1024 TB.

o Exabyte (Eb)--- 1024 Pb.
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N

1tir la informacion recibe
informati
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los componeMes que
electronicos, cable

s Software: Es la parte
es decir, las instrucciones
y uso del ordenador.

Integran

s la parte fisica del ordenador. Esta formado por
ordenador(circuitos
monitor, teclado, impresora, etc.).

1ica del ordenador. Son los programas,
e hacen posible el funcionamiento

DREAMWEAVERMX E
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DISPQSITIVOS CON ARQUITECTURA DE ORDENADOR.

Teléfono mévil

Reproductores Multimedi®

(Personal Digital Assitant

Este dispositivo empezd siend®&gcomo una agenda electronica,
actualmente asume las funciones d&gun miniordenador.

Navegadores GPS (Global positioning System).

Es un sistema eléctronico que permite el’qosicionamiento d
una persona u objeto en cualquier parte del mundo.
basado en la utilizacion de 24 satélites sincronizaddg para cubri
todo el planeta.

Videoconsolas.

Son dispositivos cuyo objetivo fundamental es el juego. Aunqu® %
actualmente se Incorporan a estas la posibilidad de reproducir == 'r-
video y audio, asi como la conexion a internet. ull l ’[[;
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Periféricos
\j
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Realiza todas las operqaciones matematicas
y logicas.
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BWARE. Unidad Central de Proceso (CPU).

Unldad central de proceso (CPU)
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La placa base

La placa base malnboard) o placa madre
(motherboard),

ranura PCI

BIOS con redstorm

dispositivos.
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se puede leer. Su

""'4 : 4 m '. .r‘
os el ordenador. {ir+isameer ,(.Q
" : nsrcseonenos R

AA0135939

El contenido
modificar.
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ser alterado, ya que viene determai
apagamos el ordenador.
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