CUERPOS GEOMETRICOS

Un cuerpo geométrico o sélido es una figura geométrica tridimensional
que ocupa un lugar en el espacio, y por tanto, tiene volumen.
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Prisma: poliedro limitado por tres o mas caras laterales
que son paralelogramos y dos caras paralelas poligonales
denominadas bases.

Caras: cada uno de los poligonos que limitan al poliedro.
Aristas: los lados de las caras del poliedro. Dos caras tienen
una arista en comun.

Vértices: puntos en comun de las aristas. Minimo
convergen tres aristas y tres caras en el mismo vértice.
Seccién: Poligono resultante de la interseccién de un plano
cualquiera con las caras del poliedro.

Angulos diedros: estan formados por cada dos caras 'y
tienen una arista en comun.

Angulos poliédricos: estan formados por tres o mas caras
del poliedro y tienen un vértice comun.

Diagonales: son los segmentos que unen dos vértices no
pertenecientes a la misma cara.

Truncar: es, mediante un corte plano, suprimir un vértice
de un poliedro.
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v 5) y posicion n-veces (incluida la posicion inicial).
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