#B29. NORMALIZACION: VISTAS

1. Vistas diedricas
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2. Lineas en dibujo técnico.
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E> ARISTAS VISTAS Y OCULTAS

- La interseccion de aristas ocultas con otros elementos debe terminar siempre con trazo,
nunca con espacio.

- Dos aristas ocultas paralelas proximas no deben trazarse igual, sus trazos y espacios

deben alternarse.

!

/

%

DX

X

- Una arista vista u oculta coincidente con un eje, no debe suprimirse por el eje ya que éste
es imaginario.
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5> EJES DE SIMETRIA o REVOLUCION . —— « .

- Los ejes son lineas imaginarias que nos dan informacion del objeto representado.
- La interseccion entre dos ejes debe ser siempre con trazo, nunca en el punto,

- Los ejes deben sobrepasar la arista de contorno.
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- Las circunferencias, semicircunferencias o cuartos de circunferencia de centro conocido
se trazaran con dos ejes perpendiculares. Los ejes estaran en todas las vistas en las que se
represente la curva.
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- Los gjes de simetria se representaran en todas las vistas en las que se mantenga la

simetria.
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3. Eleccion de las vistas.

— ELECCION DEL ALZADO

Para una correcta eleccion de la vista principal de un objeto se tendra en cuenta:
- Que sea la vista mas caracteristica del objeto. Siendo la posicion de trabajo del
objeto.

- Que se conséga el mejor aprovechamiento de la superficie del dibujo.

- Que la vista presente el menor numero de aristas ocultas.

\:> ELECCION DE LAS VISTAS NECESARIAS

Las vistas de un objeto deben ser las minimas, suficientes y adecuadas, para que
la pieza quede correctamente definida.

Se elegiran las vistas en las que se eviten la representacion de aristas ocultas.

En principio la mayoria de las piezas quedan definidas con dos vistas, y solo en
aquellas mas complejas o aquellas en las que representar dos vistas suponga una
ambigledad, entonces deben utilizarse tres vistas.

Representar cortes, secciones y acotaciones hace que podamos ahorrarnos vistas
del objeto y asi llegar a las vistas minimas necesarias.

Objeto representado con dos vistas

Objeto representado por dos vistas que dan lugar a ambigtedad.
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4. Vistas a partir de perspectiva. Escalas y coeficientes de reduccidn

Para representar las vistas de un objeto a partir de una perspectiva se debe tener en cuenta:
- El coeficiente de reduccion de la perspectiva: PARA "‘DESHACER" LA REDUCCION

- La escala en la que se ha representado la perspectiva. PARA "DESHACER" LA ESCALA
- La escala a la que debe representarse el objeto. PARA APLICAR LA ESCALA

- La acotacion sera siempre con las medidas reales((1:1))

\ 4
N’

A continuacién vamos a ver un esquema con las diferentes situaciones que podriamos encon-

TIPOS DE ENUNCIADOS

Isometrica sin reduccion a escala 1:1 Vistas a e= 3:2

‘deshacen” das\ace ?\.pliba{"la escala 3:2 de
‘ las vistas.
Aplicar =
2
Isomeétrica con reduccion (4:5 | a escala i Vistas a e= 4:9
Deshacer la reduccion 4:5 R /, Aplicar la escala 4:9 de
es aplicar la inversa \ las vistas.
.5 oo .4
Aplicar — # Aplicar —
P ” p 9

Isomeétrica sin reduccion a escala 5:2

b Deshacer la escala 5:2 es
/ aplicar la escala inversa.

Vistas a e= 1:1
: 2 /
\ Aplicar = /

Isométrica con reduccion 4:5 a escala 5:2 Vistas a e= 1.1

Deshacer la reduccion 4:5
es aplicar la inversa

Deshacer la escala 5:2 es
aplicar la escala inversa.

. 5 . 2
Aplicar — Aplicar —
P 4 P 5

Isomeétrica con reduccion 4:5 a escala 2:3
Deshacer la reduccion 4:5

Vistas a e= 2:5

Deshacer la escala 2:3 es  Aplicar la escala 2:5 de

es aplicar la inversa aplicar la escala inversa. las vistas.
- 5 . 3 , 2
Aplicar — Aplicar — Aplicar —
P 4 P > P 5

TRAZAR LAS VISTAS

Las medidas de la perspectiVa las multiplicamos por 3 y
dividimos entre 2. O dibujamos la escala grdfica 3.2

[0pxd-a) 5 | Escolaresuitonte 52|

TRAZAR LAS VISTAS

Las medidas de la perspectiVa las multiplicamos por 5 y
dividimos entre 9. O dibujamos la escala grdfica 5.9

- .2% E;édla resultante 5 9

TRAZAR LAS VISTAS

Las medidas de la perspectiVa las multiplicamos por 2 y
dividimos entre 5. O dibujamos la escala grdfica 2:5

— Est&ld résul tante 2 5
x-—-— =\ 5 .

TRAZAR LAS VISTAS

Las medidas de la perspectiVa las multiplicamos por 1y
d/V/d/mos entre 2. O dibujamos la escala grafica 1.2

,‘ ’0. — = ﬂ | Escala resultante 1.2 i
" 5 20 e ]

TRAZAR LAS VISTAS

Las medidas de la perspectiVa las multiplicamos por 3 y
dividimos entre 4. O dibujamos la escala grdﬁca 34

AN

3 £ X e X = ﬁ Escala resultante 34 i
afx/-:(h/ 4" 2" 5 48 L : +

A
AcoTAR (/ )
La perspectiva estd a escala 17 sin reduc-

cion, por lo que acotamos con las medidas
de la perspectiva.

ACOTAR

La perspectiva esta a escala 1.1 pero con
reduccion por lo que para acotar hay que
deshacer la reduccion.

FEscala resultante 5:4|

ACOTAR

Las vistas estdn a escala 1.1 por lo que
acotamos con las medidas de las vistas.

‘a\l=ac_l

ACOTAR

Las vistas estan a escala 1.1 por lo que
acotamos con las medidas de las vistas.

ACOTAR

Para acotar cogemos las medidas de la
perspectica las multiplicamos por 15 y
dividimos entre 8.
2 3 15

— x — = — Escala resultante 15:8
4 2 8

| px I5:3 2@6\
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5. Ejercicios de vistas

Dado el dibujo isométrico de una pieza a escala 6:5, se pide representar(a_I_z'édo,ﬁbléhAfa y perfil derech@a escala 1:1
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5. Ejercicios de vistas

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide representar alzado, planta y perfil derecho a escala 2:3
El orificio es pasante.
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5. Ejercicios de vistas

El objeto presenta dos planos de simetria.

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 3:4, se pide representar alzado y perfil derecho a escala 2:3 {Q, 0 ﬂ L@ el
, 1
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5. Ejercicios de vistas

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 8:6, se pide representar alzado y planta a escala 1:1 1 T CoThS
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