Disefio del tablero y componentes del juego. Creacién
de prototipos.

1. Diseiio del Tablero y Componentes del Juego

Conceptoy Tema
e Define el concepto: Piensa en la idea central de tu juego. éEs un juego de estrategia,

aventura, educativo?

e Elige un tema: El tema puede ser cualquier cosa, desde una aventura en el espacio hasta una
granja. Esto ayudara a darle personalidad al juego.

Mecanicas del Juego
e Interaccién: Decide como interactuaran los jugadores con el tablero y entre ellos. Por

ejemplo, en Monopoly, los jugadores compran y venden propiedades.

e Reglas: Establece reglas claras y sencillas. Las reglas deben ser faciles de entender pero lo
suficientemente complejas para mantener el interés.

Disefio del Tablero
e Bosquejo inicial: Haz un dibujo aproximado del tablero. Asegurate de que el tamaiio sea

adecuado para el juego.

e Elementos del tablero: Incluye caminos, areas especiales, y cualquier otro elemento que sea
relevante para la mecanica del juego.

Componentes del Juego
e Fichas y Piezas: Disefia las fichas, cartas, dados, y cualquier otro componente necesario.

AseguUrate de que sean tematicamente coherentes.

e Materiales: Decide los materiales que usaras. Puedes empezar con papel y carton para los
prototipos y luego pasar a materiales mas duraderos.
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2. Creacion de Prototipos

Prototipo Inicial
e Construccion: Usa materiales simples como cartén, papel y marcadores para crear un
prototipo basico.

e Pruebas: Juega el juego con amigos y familiares para identificar problemas y areas de
mejora.

Interacion
e Feedback: Recoge opiniones y ajusta las reglas y componentes segln sea necesario.

e Mejoras: Realiza mejoras en el disefio y prueba nuevamente. Este proceso puede repetirse
varias veces hasta que el juego esté pulido.

Prototipo Final
e Materiales de Calidad: Una vez que estés satisfecho con el disefio, crea un prototipo final
usando materiales de mejor calidad.

e Presentacién: Asegurate de que el prototipo final sea visualmente atractivo y funcional.

Recursos Adicionales
e Herramientas de Disefio: Puedes usar software como Tabletop Simulator para crear
versiones digitales de tu juego y probarlas en linea.

e Comunidades: Unete a comunidades de disefiadores de juegos para obtener feedback y
consejos.
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