Analisis de diferentes tipos de juegos de mesa, su
clasificaciéon y las mecanicas que los caracterizan.

Andlisis de Diferentes Tipos de Juegos de Mesa

1. Juegos de Estrategia

Descripcidn: Estos juegos requieren una planificacién cuidadosa y decisiones estratégicas a
largo plazo. Los jugadores deben anticipar las acciones de sus oponentes y adaptarse a las
circunstancias cambiantes del juego.

Ejemplos:

e Ajedrez: Un clasico juego de estrategia donde cada movimiento debe ser calculado.
e Catan: Los jugadores deben gestionar recursos y negociar para construir
asentamientos y ciudades.

Mecanicas:

o Gestion de Recursos: Los jugadores deben administrar recursos limitados para
progresar.
e Control de Area: Competencia por controlar areas especificas del tablero.

2. Juegos de Dados

Descripcidn: Utilizan dados como elemento principal para introducir aleatoriedad y emocién
en el juego. La suerte juega un papel importante, pero también la estrategia en cdmo se
utilizan los resultados obtenidos.

Ejemplos:

e King of Tokyo: Los jugadores lanzan dados para atacar a otros monstruos y ganar
puntos de victoria.

e Roll for the Galaxy: Los jugadores utilizan dados para desarrollar su imperio
galactico.

Mecanicas:

e Lanzamiento de Dados: Determina el resultado de las acciones.
o Gestion del Azar: Estrategias para mitigar o aprovechar la aleatoriedad.



3. Juegos de Cartas

Descripcidn: Se centran en el uso de cartas para la mayoria de las acciones del juego.
Pueden ser juegos de coleccidn, construccidon de mazos o juegos de cartas tradicionales.

Ejemplos:

o Magic: The Gathering: Los jugadores construyen mazos personalizados para
enfrentarse en duelos.

e Uno: Un juego de cartas sencillo y rdpido donde el objetivo es deshacerse de todas
las cartas.

Mecanicas:

e Construccidon de Mazos: Los jugadores crean y optimizan un mazo de cartas.
o Gestion de Mano: Estrategias para jugar las cartas de manera eficiente.

4. Juegos Cooperativos

Descripcidn: Los jugadores trabajan juntos para alcanzar un objetivo comun, enfrentdndose
a desafios que el juego presenta. La comunicacion y la colaboracién son clave.

Ejemplos:

e Pandemic: Los jugadores deben trabajar juntos para detener la propagacién de
enfermedades globales.

o Forbidden Island: Los jugadores colaboran para recuperar tesoros de una isla que se
hunde.

Mecanicas:

e Colaboracion: Los jugadores deben trabajar juntos para superar desafios.
® Resolucion de Problemas: Estrategias para enfrentar y resolver situaciones
complejas.

5. Juegos de Roles Ocultos

Descripcion: Los jugadores tienen roles secretos con objetivos especificos, a menudo
enfrentados entre si. La deduccion y el engafio son elementos clave.

Ejemplos:



e Werewolf: Los jugadores deben descubrir quiénes son los hombres lobo antes de ser
eliminados.

o The Resistance: Los jugadores deben completar misiones mientras intentan
descubrir a los espias infiltrados.

Mecanicas:

o Deduccién: Descubrir informacién oculta basada en pistas y ldgica.
e Engaio: Los jugadores deben mentir y engafiar para alcanzar sus objetivos.

6. Juegos de Miniaturas

Descripcion: Utilizan figuras en miniatura para representar personajes o unidades en un
tablero. Estos juegos suelen tener un fuerte componente tactico y visual.

Ejemplos:

e Warhammer: Un juego de guerra en miniatura con un extenso trasfondo y reglas
detalladas.
e X-Wing: Los jugadores controlan naves espaciales en combates tacticos.

Mecanicas:

e Movimiento Tactico: Estrategias para posicionar y mover unidades en el tablero.
e Combate: Resolucidn de enfrentamientos entre unidades.

Mecdanicas Comunes en Juegos de Mesa

® Gestion de Recursos: Administracion de recursos limitados para progresar en el
juego.

Control de Area: Competencia por controlar dreas especificas del tablero.
Construccidon de Mazos: Creacién y optimizacién de un mazo de cartas.
Lanzamiento de Dados: Uso de dados para determinar el resultado de acciones.
Colaboracion: Trabajo en equipo para superar desafios.

Deduccién: Descubrimiento de informacion oculta basada en pistas y légica.



Cuestionario: Ficha técnica dun xogo de mesa.

NOME do XOGO:

TIPO (estratexia, dados, cartas, rol....):

CARACTERISTICAS
Numero de xogadores
Idades

Preparacion

Duracion

Complexidade

ELEMENTOS (pezas, taboleiro, cartas, dados...):

DESCRICION e MECANICA (interaccion, reglas...):

VALORACION / CRITICA / ANALISE (do xogo en si mesmo e tamén das instruciéns):



