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Duracién: 2000 horas

Que se aprende a
facer?

En que dmbitos se
traballa?

Que ocupacions se
desempenan?

Que titulo se
obtén?

Cales son os médu-
los deste ciclo?

A competencia xeral deste titulo consiste en realizar sesidns de animacién
musical e visual en vivo e en directo, e efectuar a captacién, a mestura di-
recta, a gravacion e a reproducién de son en calquera tipo de proxectos
sonoros.

As persoas que obtefian este titulo han exercer a sta actividade no ambito
do son para producions de cine, video, televisién, multimedia, radio, indus-
tria discogréfica, espectaculos e instalacions fixas de sonorizacién, en gran-
des, medianas e pequenas empresas, publicas ou privadas, en televisions,
produtoras de cine e video, emisoras de radio, produtoras discograficas, em-
presas de dobraxe, empresas de sonorizacion e produtoras de espectaculos,
e en empresas dedicadas & producién de eventos musicais publicos, tales
como bares musicais, discotecas, salas de festa, salas de baile, salas de con-
certos ou festivais, asi como en eventos non estritamente musicais, tales
como desfiles de moda, presentacions publicitarias ou feiras de mostras,
e en grandes, medianas e pequenas empresas, por conta propia ou allea,
dedicadas ao tratamento dixital de imaxes.

Axudante/a de son en television|microfonista de cine e video|microfonista
de concertos musicais|microfonista de espectaculos escénicos|axudante/a
de montaxe de son en cine|disc-jockey|video-jockey|video disc-jockey]|Lli-
ght-jockey|retocador/a fotografico dixital.

Titulo de Técnico en Video disc-jockey e son.

Na seguinte taboa figuran os mddulos profesionais que compofien este ciclo
formativo, xunto co seu cddigo, a stia duracién e coa informacion do curso
no que se imparten:

Curso Cédigo  Médulos profesional Horas
1°  MP1299 Captaci6n e gravacion de son 183
1°  MPO156 Inglés profesional 60
1°  MP1298 Instalacion e montaxe de equipamentos de son 183
1°  MP1709 Itinerario persoal para a empregabilidade | 107
1°  MP1301 Preparacion de sesions de video disc-jockey 157
1°  MP1708 Sostibilidade aplicada ao sistema produtivo 30
1°  MP1304 Toma e edicién dixital de imaxe 240
2°  MO00003 Afondamento nas competencias profesionais* 30
2° MP1302  Animacién musical en vivo 301
2°  MP1303  Animacién visual en vivo 273
2°  MP1300 Control, edicién e mestura de son 246
2°  MP1664 Dixitalizacion aplicada ao sistema produtivo 30
2°  MOO0001 Habilidades comunicativas en lingua estranxeira® 60
2°  MP1710 lItinerario persoal para a empregabilidade Il 50
2°  MP1713  Proxecto intermodular 50

Nota: Os moddulos en grosa estan asociados a algunha unidade de competencia
Nota*: Médulos optativos



CM | Video dis

Que unidades de
competencia se
acreditan?

Que mddulos
profesionais se
validan?

Duracién: 2000 horas

ckey e son

A taboa seguinte reflicte na columna da dereita, as unidades de competen-
cia que se acreditardn se se superan os mddulos profesionais deste ciclo
formativo que se relacionan na columna da esquerda:

Médulos profesionais Unidades de compet:

MP1298 Instalacion e montaxe de equi- UC1402_2 Instalar, montar, desmontar e
pamentos de son manter o equipamento en pro-
duciéns de son

MP1299 Captacion e gravacion de son UC1404_2 Situar e direccionar a microfonia
en produciéns de son

MP1299 Captacion e gravacion de son UC1403_2 Colaborar en operaciéns de
mestura directa, edicion e gra-

MP1300 Control, edicién e mestura de vacién en produciéns de son
son

MP1301 Preparacion de sesions de video|UC1396_2 Preparar a infraestrutura e co-
disc-jockey laborar na programacién e na

promocion de sesiéns de ani-
macién musical e visual en vivo
e en directo

MP1302 Animacién musical en vivo UC1397_2 Realizar sesiéns de animacion
musical en vivo e en directo in-
tegrando elementos luminotéc-
nicos, escénicos e visuais

MP1303 Animacion visual en vivo UC1398_2 Realizar sesions de animacion
visual en vivo integrando ele-
mentos luminotécnicos, escéni-
cos e musicais

MP1304 Toma e edicién dixital de imaxe |UC0928_2 Dixitalizar e realizar o tratamen-
to de imaxes mediante aplica-
ciéns informaticas

A tdboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de compe-
tencia que deben acreditarse exclusivamente a través do procedemento de
acreditacion de competencias ou mediante certificados de profesionalidade,
para que se poidan validar os mddulos profesionais deste ciclo formativo
que figuran na columna da dereita:

Unidades de competen Médulos profesion

UC1402_2 Instalar, montar, desmontar e MP1298 Instalacion e montaxe de equi-
manter o equipamento en pro- pamentos de son
duciéns de son

UC1403_2 Colaborar en operaciéns de MP1299 Captacion e gravacion de son
mestura directa, edicion e gra-
vacion en produciéns de son

UC1404_2 Situar e direccionar a microfonia
en produciéns de son

UC1403_2 Colaborar en operaciéns de MP1300 Control, edicién e mestura de
mestura directa, edicion e gra- son
vacion en producidns de son

UC1396_2 Preparar a infraestrutura e co- MP1301 Preparacién de sesions de video
laborar na programacion e na disc-jockey
promocion de sesiéns de ani-
macién musical e visual en vivo
e en directo

UC1397_2 Realizar sesions de animaciéon MP1302 Animacion musical en vivo
musical en vivo e en directo in-
tegrando elementos luminotéc-
nicos, escénicos e visuais

UC1398_2 Realizar sesiéns de animacién| MP1303 Animacion visual en vivo
visual en vivo integrando ele-
mentos luminotécnicos, escéni-
cos e musicais

UC1398_2 Realizar sesions de animacion| MP1304 Toma e edicién dixital de imaxe
visual en vivo integrando ele-
mentos luminotécnicos, escéni-
cos e musicais

UC0928_2 Dixitalizar e realizar o tratamen-
to de imaxes mediante aplica-
ciéns informaticas



CS | Animacions 3D, xogos e contornos interac

Que se aprende a
facer?

En que dmbitos se
traballa?

Que ocupacions se
desempefian?

Que titulo se
obtén?

Cales son os médu-
los deste ciclo?

Duracién: 2000 horas

oS

Xerar animacions 2D e 3D para producidns audiovisuais e desenvolver pro-
dutos audiovisuais multimedia interactivos, integrando os elementos e as
fontes que intervefien na sua creacion, tendo en conta as sdas relacions,
as dependencias e os criterios de interactividade, a partir de parametros
previamente definidos.

Sector da producién audiovisual (cine, television e video), da animacién 2D
e 3D, de multimedia interactiva e non interactiva, asi como en publicidade e
empresas relacionadas con internet e os novos medios.

Animador/a 3D|animador/a 2D|intercalador/a|modelador/a 3D|grafista
dixital|xerador/a de espazos virtuais|técnico/a de efectos especiais 3D|in-
tegrador/a multimedia audiovisual|desenvolvedor/a de aplicacions e produ-
tos audiovisuais multimedia|editor/a de contidos audiovisuais multimedia
interactivos e non interactivos|técnico/a en sistemas e realizacién en mul-
timedia.

Titulo de Técnico superior en Animaciéns 3D, xogos e contornos interac-
tivos.

Na seguinte taboa figuran os médulos profesionais que comporien este ciclo
formativo, xunto co seu cddigo, a stia duracién e coa informacion do curso
no que se imparten:

Curso Cédigo 6dulos profesional Horas
1° MP1087 Animacién de elementos 2D e 3D 262
1° MP1086 Deserio, debuxo e modelaxe para animacién 236
1° MP0179  Inglés profesional 60
1°  MP1709 Itinerario persoal para a empregabilidade | 107
1°  MP1085 Proxectos de animacién audiovisual 2D e 3D 78
1°  MP1090 Realizacién de pr ltimedia interactivos 187
1°  MP1708 Sostibilidade aplicada ao sistema produtivo 30
2°  MO0004 Afondamento nas competencias profesionais® 30
2°  MP1088 Cor, iluminacién e acabamentos 2D e 3D 300
2°  MP1091 Desenvolvemento de contornos interactivos multidispositivo 164
2°  MP1665 Dixitalizacion aplicada ao sistema produtivo 30
2°  MO0O0002 Habilidades comunicativas en lingua estranxeira® 60
2°  MP1710 lItinerario persoal para a empregabilidade I 50

Proxecto intermodular de animaciéns 3D, xogos e contornos in-
2> MP1093 teractivos s 50
2°  MP1089 Proxectos de xogos e contornos interactivos 137
2°  MP0907 Realizacién da montaxe e posproducién de audiovisuais 219

Nota: Os modulos en grosa estan asociados a algunha unidade de competencia
Nota*: Mddulos optativos



CS | Animacions 3D, xogos e ¢

Que unidades de
competencia se
acreditan?

tornos interac

0S

Duracién: 2000 horas

A tdboa seguinte reflicte na columna da dereita, as unidades de competen-
cia que se acreditardn se se superan os mddulos profesionais deste ciclo
formativo que se relacionan na columna da esquerda:

Médulos profesion Unidades de competen

MP0907  Realizacién da montaxe e pos-| UC0949_3 Realizar a montaxe integrando
producién de audiovisuais ferramentas de posproducion
e materiais de procedencia di-
versa
UC0919_3 Coordinar os procesos finais de
montaxe e posproducion ata
xerar o produto audiovisual final
MP1085 Proxectos de animacion audiovi- | UC0213_3 Definir os parametros de crea-
sual 2D e 3D cién do proxecto definido, se-
leccionando e configurando os
equipamentos para realizar a
animacién de representacions
graficas
MP1086 Desefio, debuxo e modelaxe para UC0214_3 Modelar e representar grafica-
animacién mente os elementos que con-
forman a animacién
MP1087 Animacion de elementos 2D e 3D |UC0215_3  Animar, iluminar, colorear as
L ‘ontes xeradas e colocar as ca-
MP1088 Cor, iluminacién e acabamentos maras virtuais, ‘renderizar’ e
D e 3D aplicar os efectos finais
MP1089 Proxectos de xogos e contornos |UC0943_3 Definir proxectos audiovisuais
interactivos multimedia interactivos
MP1090 Realizacion de proxectos multi- UC0944_3 Xerar e adaptar os contidos au-
media interactivos diovisuais multimedia propios e
externos
UC0945_3 Integrar os elementos e as fon-
tes mediante ferramentas de
autorfa e de edicién
MP1091 Desenvolvemento de contornos UC0945_3 Integrar os elementos e as fon-
interactivos multidispositivo tes mediante ferramentas de
autoria e de edicién
UC0946_3 Realizar os procesos de avalia-

cion do prototipo, control de
calidade e documentacién do
produto audiovisual multimedia
interactivo




CS | Animacions 3D, xogos e ¢

Que mddulos
profesionais se
validan?

tornos interac

0S

Duracién: 2000 horas

A tdboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de compe-
tencia que deben acreditarse exclusivamente a través do procedemento de
acreditacion de competencias ou mediante certificados de profesionalidade,
para que se poidan validar os mddulos profesionais deste ciclo formativo
que figuran na columna da dereita:

Unidades de competen Médulos profesion

UC0949_3 Realizar a montaxe integrando|MP0907  Realizacién da montaxe e pos-
ferramentas de posproducion producién de audiovisuais
e materiais de procedencia di-
versa

UC0919_3 Coordinar os procesos finais de
montaxe e posproducién ata
xerar o produto audiovisual final

UC0213_3  Definir os parametros de crea-| MP1085 Proxectos de animacion audiovi-
cién do proxecto definido, se- sual 2D e 3D
leccionando e configurando os
equipamentos para realizar a
animacion de representacions
gréaficas

UC0214_3 Modelar e representar grafica- MP1086 Desefio, debuxo e modelaxe para
mente os elementos que con- animacion
forman a animacién

UC0215_3 Animar, iluminar, colorear as MP1087 Animacién de elementos 2D e 3D
ontes xeradas e colocar as ca- L
maras virtuais, ‘renderizar’ e MP1088 Cor, iluminacién e acabamentos
aplicar os efectos finais 2D e 3|

UC0943_3 Definir proxectos audiovisuais MP1089 Proxectos de xogos e contornos
multimedia interactivos interactivos

UC0944_3 Xerar e adaptar os contidos au- | MP1090 Realizacién de proxectos multi-
iovisuais multimedia propios e media interactivos
externos

UC0945_3 Integrar os elementos e as fon-
tes mediante ferramentas de
autorfa e de edicién

UC0945_3 Integrar os elementos e as fon- | MP1091 Desenvolvemento de contornos
tes mediante ferramentas de interactivos multidispositivo
autorfa e de edicion

UC0946_3 Realizar os procesos de avalia-

cién do prototipo, control de
calidade e documentacién do
produto audiovisual multimedia
interactivo




CS | Iluminacion, captacion e tratamento de

Que se aprende a
facer?

En que dmbitos se
traballa?

Que ocupacions se
desempefian?

Que titulo se
obtén?

Cales son os médu-
los deste ciclo?

Duracién: 2000 horas

axe

Realizar proxectos fotograficos completos, captar, rexistrar e tratar imaxes
en produciéns audiovisuais, e iluminar espazos escénicos en audiovisuais,
espectaculos e eventos, determinando e controlando a calidade técnica,
formal e expresiva.

No ambito da captacion, rexistro de imaxes e iluminacion en produtoras de
cine e video, e en emisoras de television, asi como en empresas dedicadas
4 iluminacién espectacular en calquera clase de espectéculos e eventos, e
tamén en empresas dedicadas & elaboracién, a xeracién e o tratamento dixi-
tal de imaxes fotograficas.

Cémara de cine, video e television|axudante/a de cdmara|camara de EN-
Gliluminador/a de television|axudante/a de iluminacion|responsable de
iluminaciéon en espectaculos en vivo|luminotécnico/a de espectaculos en
vivo|técnico/a de mesas de control de iluminacion en espectaculos|fotogra-
fo/a|foto fixa|reporteiro grafico|retocador/a fotografico/a dixital|supervi-
sor/a de sistemas dixitais e vectoriais de imaxe.

Titulo de Técnico superior en Iluminacién, captacion e tratamento de imaxe.
Na seguinte taboa figuran os médulos profesionais que compofien este ciclo

formativo, xunto co seu cddigo, a stia duracién e coa informacion do curso
no que se imparten:

Curso Cédigo  Médulos profesiona Horas
1°  MP1162  Control da iluminacién 103
1°  MPO179 Inglés profesional 60
1°  MP1709 Itinerario persoal para a empregabilidade | 107
1°  MP1161  Luminotecnia 183
1°  MP1158  Planificacién de cdmara en audiovisuais 133
1°  MP1708 Sostibilidade aplicada ao sistema produtivo 30
1°  MP1159  Toma de imaxe audiovisual 157
1°  MP1164 Toma fotografica 187
2°  MOO0004 Afondamento nas competencias profesionais® 30
2°  MP1665 Dixitalizacién aplicada ao sistema produtivo 30
2° MP1167  Gravacion e edicion de reportaxes audiovisuais 219
2°  MOO0002 Habilidades comunicativas en lingua estranxeira® 60
2°  MP1710 lItinerario persoal para a empregabilidade Il 50
2°  MP1166  Procesos finais fotograficos 109

Proxecto intermodular de iluminacién, captacién e tratamento
22 MPTIB8  Grecte P 50
2°  MP1160  Proxectos de iluminacién 137
2°  MP1163  Proxectos fotograficos 164
2°  MP1165 Tratamento fotografico dixital 191

Nota: Os modulos en grosa estan asociados a algunha unidade de competencia
Nota*: Mddulos optativos



CS | lluminaci

Que unidades de
competencia se
acreditan?

captacion e trat

ento de

axe

Duracién: 2000 horas

A tdboa seguinte reflicte na columna da dereita, as unidades de competen-
cia que se acreditardn se se superan os mddulos profesionais deste ciclo
formativo que se relacionan na columna da esquerda:

Médulos profesion Unidades de competen

MP1158

Planificacién de cdmara en au-
diovisuais

UC0939_3

Colaborar no desenvolvemento
o plan de captacion e rexistro
de proxectos audiovisuais

MP1159

MP1167

Toma de imaxe audiovisual

Gravacién e edicion de reporta-
xes audiovisuais

UC0940_3

UC0942_3

Verificar a adecuacion técnica e
a operatividade dos recursos de
captacion e rexistro

Obter imaxes segundo os cri-
terios técnicos, artisticos e
comunicativos do proxecto au-
diovisual

MP1160

Proxectos de iluminacién

UC0210_3

UC0941_3

Participar na elaboracion da
iluminacion dun espectaculo en
vivo, manténdoa e reproducin-
doa en distintas situaciéns de
explotacion

Colaborar no desefio e na exe-
cucién da iluminacién de produ-
ciéns audiovisuais

MP1161

Luminotecnia

Uco211_3

Xestionar, coordinar, supervisar
e realizar a montaxe, a desmon-
taxe e o mantemento dos equi-
pamentos de iluminacién para
un espectaculo en vivo

MP1162

Control da iluminacién

uco212_3
UC0941_3

Servir ensaios e funcions

Colaborar no desefio e na exe-
cucion da iluminacién de produ-
ciéns audiovisuais

MP1163

Proxectos fotogréaficos

UC1417_3

Desenar, organlzar e xestionar
proxectos fotogréficos

MP1164

Toma fotografica

UC1418_3

Supervisar e realizar a esceno-
grafia, a iluminacién, a capta-
cién,  rexistro e a valoracién da
calidade das imaxes fotograficas

MP1165

Tratamento fotografico dixital

UC0928_2

UC1415_3

Dixitalizar e realizar o tratamen-
to de imaxes mediante aplica-
ciéns informaticas

Xestionar e supervisar 0s pro-
cesos de revelado de material
fotosensible, dixitalizacion, re-
velado dixital e tratamento da
imaxe dixital

MP1166

Procesos finais fotograficos

UC1416_3

UC1419_3

Xestionar e supervisar os proce-
sos de positivacion, impresion e
acabamento fotogréfico

Garantir os procesos de en-
trega, arquivamento e conser-
vacién de imaxes e materiais
fotograficos




CS | Iluminacion, capta

Que moddulos
profesionais se
validan?

Duracién: 2000 horas

n e tratamento de imaxe

A taboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de compe-
tencia que deben acreditarse exclusivamente a través do procedemento de
acreditacion de competencias ou mediante certificados de profesionalidade,
para que se poidan validar os mddulos profesionais deste ciclo formativo
que figuran na columna da dereita:

Unidades de compet: Médulos profesion
UC0939_3 Colaborar no desenvolvemento | MP1158 Planificacién de cdmara en au-
o plan de captacion e rexistro diovisuais

de proxectos audiovisuais

UC0940_3 Verificar a adecuacién técnica e MP1159 Toma de imaxe audiovisual
a operatividade dos recursos de
captacion e rexistro

UC0942_3 Obter imaxes segundo os cri- MP1167 Gravacion e ediciéon de reporta-

terios técnicos, artisticos e xes audiovisuais
comunicativos do proxecto au-
diovisual

UC0210_3 Participar na elaboracion da MP1160 Proxectos de iluminacion
iluminacion dun espectaculo en
vivo, manténdoa e reproducin-
doa en distintas situaciéns de
explotacion

UC0941_3 Colaborar no desefio e na exe-
cucion da iluminacién de produ-
ciéns audiovisuais

UC0211_3  Xestionar, coordinar, supervisar MP1161 Luminotecnia
e realizar a montaxe, a desmon-
taxe e o mantemento dos equi-
pamentos de iluminacién para
un espectdculo en vivo

UC0212_3  Servir ensaios e funcions MP1162 Control da iluminacién

UC0941_3 Colaborar no desefio e na exe-
cucion da iluminacién de produ-
ciéns audiovisuais

UC1417_3 Desefar, organizar e xestionar MP1163 Proxectos fotograficos
proxectos fotogréficos

UC1418_3 Supervisar e realizar a esceno- MP1164 Toma fotografica
grafia, a iluminacién, a capta-
cién, o rexistro e a valoracién da
calidade das imaxes fotograficas

UC0928_2 Dixitalizar e realizar o tratamen- | MP1165 Tratamento fotografico dixital
to de imaxes mediante aplica-
ciéns informaticas

UC1415_3 Xestionar e supervisar os pro-
cesos de revelado de material
fotosensible, dixitalizacion, re-
velado dixital e tratamento da
imaxe dixital

UC1416_3 Xestionar e supervisar os proce- MP1166 Procesos finais fotograficos
sos de positivacion, impresion e
acabamento fotografico

UC1419_3 Garantir os procesos de en-
trega, arquivamento e conser-
vacién de imaxes e materiais
fotograficos



Que se aprende a
facer?

En que dmbitos se
traballa?

Que ocupacions se
desempefian?

Que titulo se
obtén?

Cales son os mddu-
los deste ciclo?

Duracién: 2000 horas
uais e espectaculos

Planificar, organizar, supervisar e xestionar os recursos econdmicos, mate-
riais, técnicos e humanos para a producién de audiovisuais, espectédculos e
eventos, asegurando o cumprimento dos plans ou obxectivos da producién,
no tempo e nas condicidns de custo e calidade establecidas.

Sector da producién de calquera tipo de programas audiovisuais (cine, video,
multimedia, television, radio e novos medios), asi como producion de espec-
taculos (artes escénicas, producions musicais e eventos).

Axudante/a de producién de cine|axudante/a de producién de video|axu-
dante/a de producién de television|axudante/a de producién de anima-
cion|axudante/a de produciéon de multimedia|axudante/a de producién de
radio|xefe/a de producién de espectdculos en vivo e eventos|axudante/a de
producién de espectaculos en vivo e eventos|xerente de compafiia.

Titulo de Técnico superior en Producién de audiovisuais e espectaculos.

Na seguinte taboa figuran os mddulos profesionais que comporien este ciclo
formativo, xunto co seu cddigo, a stia duracién e coa informacion do curso
no que se imparten:

Curso Cédigo  Médulos profesionais Horas
1° MP0179 Inglés profesional 60
1°  MP1709 Itinerario persoal para a empregabilidade | 107
1°  MP0910 Medios técnicos audiovisuais e escénicos 130
1°  MP0915 Planificacién de proxectos audiovisuais 266
1°  MP0918 Planificacién de proxectos de espectaculos e eventos 213
1°  MP0920 Recursos expresivos audiovisuais e escénicos 154
1°  MP1708 Sostibilidade aplicada ao sistema produtivo 30
2°  MP0921 Administracién e promocion de audiovisuais e espectaculos 191
2°  MO0004 Afondamento nas competencias profesionais® 30
2° MP1665 Dixitalizacion aplicada ao sistema produtivo 30
2° MOO0002 Habilidades comunicativas en lingua estranxeira® 60
2°  MP1710 lItinerario persoal para a empregabilidade I 50
2 MP0922 CPE?;(secto intermodular de producién de audiovisuais e especta- 50
2°  MP0916 Xestidn de proxectos de cine, video e multimedia 246
2°  MP0919 Xestién de proxectos de espectaculos e eventos 164
2°  MP0917 Xestion de proxectos de television e radio 219

Nota: Os modulos en grosa estan asociados a algunha unidade de competencia
Nota*: Mddulos optativos



CS | Pro

Que unidades de
competencia se
acreditan?

Que mddulos
profesionais se
validan?

uais e espectaculos

Duracién: 2000 horas

A tdboa seguinte reflicte na columna da dereita, as unidades de competen-
cia que se acreditardn se se superan os mddulos profesionais deste ciclo
formativo que se relacionan na columna da esquerda:

Médulos profesion Unidades de competen

MP0915 Planificacion de proxectos au-

diovisuais

UC0207_3

UC0703_3

Organizar a producién de
proxectos de television

Organizar a producién de
proxectos cinematograficos e de
obras audiovisuais

MP0916 Xestion de proxectos de cine,

video e multimedia

UC0209_3

UC0704_3

Controlar e verificar os pro-
cesos de traballo do produto
televisivo

Xestionar os recursos de produ-
cién de proxectos cinematogra-
ficos e de obras audiovisuais

MP0917 Xestion de proxectos de televi-

sién e radio

UC0208_3

UC0209_3

Xestionar os recursos de produ-
cién en televisién

Controlar e verificar os pro-
cesos de traballo do produto
televisivo

MP0918 Planificacién de proxectos de

espectaculos e eventos

UC1405_3

Organizar e xestionar a prepro-
ducion de proxectos de especta-
culos en vivo e eventos

MP0919 Xestion de proxectos de espec-

téculos e eventos

UC1406_3

UC1407_3

Xestionar ac‘vroducmn e arepre-
sentacion de espectdculos en
vivo e eventos

Avaliar os resultados de proxec-
tos de espectaculos en vivo e
eventos

A tdboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de compe-
tencia que deben acreditarse exclusivamente a través do procedemento de
acreditacion de competencias ou mediante certificados de profesionalidade,
para que se poidan validar os mddulos profesionais deste ciclo formativo

que figuran na columna da dereita:

Unidades de competen

UC0207_3 Organizar a producion de
proxectos de television

UC0703_3 Organizar a producién de
proxectos cinematograficos e de

obras audiovisuais

Médulos profesion

MP0915

Planificacion de proxectos au-
diovisuais

UC0209_3 Controlar e verificar os pro-
cesos de traballo do produto
televisivo

UC0704_3 Xestionar os recursos de produ—
cién de proxectos cinematogra-
ficos e de obras audiovisuais

MP0916

Xestion de proxectos de cine,
video e multimedia

UC0208_3 Xestionar os recursos de produ-

cién en televisién

UC0209_3 Controlar e verificar os pro-
cesos de traballo do produto

televisivo

MP0917

Xestion de proxectos de televi-
sién e radio

UC1405_3 Organizar e xestionar a prepro-
ucién de proxectos de especta-

culos en vivo e eventos

MP0918

Planificacién de proxectos de
espectaculos e eventos

UC1406_3 Xestionar a producion e a repre-
sentacion de espectdculos en
vivo e eventos

UC1407_3 Avaliar os resultados de proxec-
tos de espectaculos en vivo e
eventos

MP0919

Xestion de proxectos de espec-
téculos e eventos




CS | Realiza

Que se aprende a
facer?

En que dmbitos se
traballa?

Que ocupacions se
desempefian?

Que titulo se
obtén?

Cales son os médu-
los deste ciclo?

Duracién: 2000 horas

n de proxectos audiovisuais e espectaculos

Organizar e supervisar a preparacion, a realizacion e a montaxe de proxec-
tos audiovisuais filmados, gravados ou en directo, asi como rexer os proce-
sos técnicos e artisticos de representacions de espectaculos en vivo e even-
tos, coordinando os medios técnicos e humanos e controlando o contido, a
forma, o proxecto artistico e a calidade establecida.

Sector da producién e realizacion de calquera tipo de programas audiovi-
suais (cine, video, multimedia, televisién e novos medios), e no da produ-
cion e a realizacion de espectaculos (artes escénicas, produciéons musicais
e eventos).

Axudante/a de direccion en cine|axudante/a de realizacion de video|axudan-
te/a de realizacion de television|responsable de area de audiovisuais (en
empresas alleas & actividade)|montador/a de cine|editor/a montador/a de
video|xefe/a de rexedoria|rexedor/a de espectaculos en vivo|rexedor/a de
eventos|rexedor/a de paredes.

Titulo de Técnico superior en Realizacion de proxectos audiovisuais e es-
pectdculos.

Na seguinte taboa figuran os médulos profesionais que comporien este ciclo
formativo, xunto co seu cddigo, a stia duracién e coa informacion do curso
no que se imparten:

Curso Cédigo  Médulos profesiona Horas
1° MP0179 Inglés profesional 60
1°  MP1709 Itinerario persoal para a empregabilidade | 107
1° MP0910 Medios técnicos audiovisuais e escénicos 130
1°  MP0906 Planificacién da e a posproducién de audiovisuai: 153
1° MP0902 Planificacién da realizacién en cine e video 160
1°  MP0904 Planificacién da realizacién en television 160
1°  MP0908 Planificacién da rexedoria de espectaculos e eventos 160
1°  MP1708 Sostibilidade aplicada ao sistema produtivo 30
2° MO0004 Afondamento nas competencias profesionais® 30
2°  MP1665 Dixitalizacién aplicada ao sistema produtivo 30
2°  MOO0002 Habilidades comunicativas en lingua estranxeira® 60
2°  MP1710 lItinerario persoal para a empregabilidade I 50
2°  MP0903 Procesos de realizacion en cine e video 219
2°  MP0905 Procesos de realizacién en television 219
2°  MP0909 Procesos de rexedoria de espectaculos e eventos 163
20 Mpogyq  Proxecto intermodular de realizacion de proxectos de audiovi- 50

suais e espectaculos
2°  MP0907 Realizacién da e posproducién de audiovisuai: 219
Nota: Os modulos en grosa estan asociados a algunha unidade de competencia
Nota*: Mddulos optativos




CS | Realiza

Que unidades de
competencia se
acreditan?

Duracién: 2000 horas

n de proxectos audiovisuais e espectaculos

A tdboa seguinte reflicte na columna da dereita, as unidades de competen-
cia que se acreditardn se se superan os mddulos profesionais deste ciclo
formativo que se relacionan na columna da esquerda:

Médulos profesion Unidades de competen

MP0902

Planificacién da realizacién en
cine e video

UCo700_3

Uco701_3

Determinar os recursos necesa-
rios para o desenvolvemento do
proxecto audiovisual

Coordinar a dispoiiibilidade e
a adecuacién dos recursos hu-
manos, técnicos e artisticos
necesarios para a rodaxe ou
gravacion

MP0903

Procesos de realizacion en cine
e video

UC0702_3

Organizar e controlar a rodaxe
ou’gravacién, e o proceso de
posproducion

MP0304

Planificacién da realizacién en
television

Uco216_3

Coordinar o desenvolvemento
das necesidades de realizacion
dunha producién televisiva, do
espazo escénico e da posta en
escena nas localizaciéns

MP0905

Procesos de realizacion en te-
levision

Uc0217_3

uCo0218_3

Asistir no control de realizacién

unha producién televisiva me-
diante o control de medios téc-
nicos e humanos

Participar na posproducién de
produtos televisivos

MP0906

Planificacién da montaxe e a
posproducion de audiovisuais

UC0947_3

UC0948_3

Planificar o proceso de monta-
xe e posproducién dun produto
audiovisual

Preparar os materiais e os efec-
tos necesarios para a montaxe e
a posproducion

MP0307

Realizacion da montaxe e pos-
producién de audiovisuais

UC0919_3

UC0949_3

Coordinar os procesos finais de
montaxe e posproducién ata
xerar o produto audiovisual final

Realizar a montaxe integrando
ferramentas de posproducion
e materiais de procedencia di-
versa

MP0908

Planificacién da rexedoria de es-
pectéculos e eventos

UC1420_3

Determinar as necesidades téc-
nicas e artisticas, e planificar os
ensaios de espectaculos en vivo
e eventos

MP0909

Procesos de rexedoria de espec-
taculos e eventos

UC1421_3

uc1422_3

Rexer e supervisar 0s procesos
técnicos e artisticos na prepara-
cién e no desenvolvemento dos
ensaios de espectdculos en vivo
e eventos

Rexer e supervisar 0s procesos
técnicos e artisticos na execu-
cién de espectaculos en vivo e
eventos, en local estable e en
xira




CS | Realiza

Que moddulos
profesionais se
validan?

n de proxectos audio

Duracién: 2000 horas

uais e espectaculos

A taboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de compe-
tencia que deben acreditarse exclusivamente a través do procedemento de
acreditacion de competencias ou mediante certificados de profesionalidade,
para que se poidan validar os mddulos profesionais deste ciclo formativo
que figuran na columna da dereita:

Unidades de competen Médulos profesion

UC0700_3 Determinar os recursos necesa- MP0902  Planificaciéon da realizacion en
rios para o desenvolvemento do cine e video
proxecto audiovisual

UC0701_3 Coordinar a dispofibilidade e
a adecuacién dos recursos hu-
manos, técnicos e artisticos
necesarios para a rodaxe ou
gravacion

UC0702_3 Organizar e controlar a rodaxe  MP0903 Procesos de realizacion en cine
ou gravacion, e o proceso de e video
posproducion

UC0216_3 Coordinar o desenvolvemento MP0904  Planificacién da realizacién en
das necesidades de realizacién television
dunha producién televisiva, do
espazo escénico e da posta en
escena nas localizacions

UC0217_3  Asistir no control de realizacion|[ MP0905  Procesos de realizacion en te-
unha producién televisiva me- levision
diante o control de medios téc-
nicos e humanos

UC0218_3 Participar na posproducion de
produtos televisivos

UC0947_3 Planificar o proceso de monta- MP0906  Planificacion da montaxe e a
xe e pospro ucién dun produto posproducion de audiovisuais
audiovisual

UC0948_3 Preparar os materiais e os efec-
tos necesarios para a montaxe e
a posproducion

UC0919_3 Coordinar os procesos finais de MP0907 Realizacion da montaxe e pos-
montaxe e posproducién ata producién de audiovisuais
xerar o produto audiovisual final

UC0949_3 Realizar a montaxe integrando
ferramentas de posproducion
e materiais de procedencia di-

versa
UC1420_3 Determinar as necesidades téc- MP0908  Planificacién da rexedoria de es-
nicas e artisticas, e planificar os pectéculos e eventos
ensaios de espectdculos en vivo
e eventos

UC1421_3  Rexer e supervisar os procesos | MP0909 Procesos de rexedoria de espec-
técnicos e artisticos na prepara- taculos e eventos
cién e no desenvolvemento dos
ensaios de espectaculos en vivo
e eventos

UC1422_3 Rexer e supervisar 0s procesos
técnicos e artisticos na execu-
cién de espectaculos en vivo e
eventos, en local estable e en
xira



Que se aprende a
facer?

En que dmbitos se
traballa?

Que ocupacions se
desempefian?

Que titulo se
obtén?

Cales son os médu-
los deste ciclo?

Que unidades de
competencia se
acreditan?

Duracién: 2000 horas

e espectaculos

Definir, planificar e supervisar a instalacién, a captacion, a gravacion, o con-
trol, a emisidn, a posproducion e a reproducion do son en audiovisuais, radio,
industria discografica, espectéculos, eventos e instalacions fixas de sonori-
zacion, controlando e asegurando a calidade técnica e formal.

No sector audiovisual, radiofdnico, discografico, do espectaculo, de eventos
e de instalacion de estruturas fixas e efémeras de sonorizacién en recintos
acoutados.

Xefe/a de son de cine, audiovisuais e espectaculos|técnico/a de son de cine
e audiovisuais|técnico/a de son directo|técnico/a de gravacién musical|-
técnico/a de gravacion de son en estudio|técnico/a de son para PA (“public
address")|técnico/a de monitores de son|técnico/a de sistemas de son|téc-
nico/a de son en sistemas sen fios|técnico/a en sistemas de microfonia|es-
pecialista de son|montador/a e editor/a de son|mesturador/a e masteriza-
dor/a de son.

Titulo de Técnico superior en Son para audiovisuais e espectdculos.
Na seguinte taboa figuran os médulos profesionais que comporien este ciclo

formativo, xunto co seu cddigo, a stia duracién e coa informacion do curso
no que se imparten:

Curso Cédigo  Médulos profesiona Horas
1°  MP1104 Comunicacion e expresion sonora 133
1° MP1103  Electroacustica 102
1°  MPO179 Inglés profesional 60
1°  MP1097 Instalaciéns de son 183
1°  MP1709 Itinerario persoal para a empregabilidade | 107
1°  MP1096 Planificacién de proxectos de son 78
1°  MP1098 Son para audiovisuais 267
1°  MP1708 Sostibilidade aplicada ao sistema produtivo 30
2°  MO0004 Afondamento nas competencias profesionais® 30
2°  MP1101  Axustes de sistemas de sonorizacién 109
2°  MP1099 Control de son en directo 219
2°  MP1665 Dixitalizacion aplicada ao sistema produtivo 30
2°  MP1100 Gravacién en estudio 246
2°  MO0O0002 Habilidades comunicativas en lingua estranxeira® 60
2°  MP1710 lItinerario persoal para a empregabilidade Il 50
2°  MP1102 Posproducion de son 246
2°  MP1105  Proxecto intermodular de son para audiovisuais e espectéaculos 50

Nota: Os modulos en grosa estan asociados a algunha unidade de competencia
Nota*: Mddulos optativos

A taboa seguinte reflicte na columna da dereita, as unidades de competen-
cia que se acreditaran se se superan os mddulos profesionais deste ciclo
formativo que se relacionan na columna da esquerda:

Médulos profesion idades de compet:
MP1096 Planificacién de proxectos de UC1408_3 Definir e planificar proxectos
son de son

MP1097 Instalacidns de son UC1409_3 Supervisar os procesos de insta-
lacién e mantemento do sistema
de son

MP1098 Son para audiovisuais UC1410_3 Supervisar o axuste dos equi-

., ) pamentos e a captacion do son,

MP1100 Gravacién en estudio segundo a calidade requirida no
proxecto, para a sda gravacion
ou emision

MP1099 Control de son en directo UC1413_3  Controlar o son en artes escé-
nicas, espectaculos musicais e
eventos

MP1101 Axustes de sistemas de sono-|UC1412_3 Verificar e axustar o sistema de

rizacién sonorizacién

MP1102 Posproducion de son UC1411_3 Realizar a posproducién de

proxectos de son



Que mddulos
profesionais se
validan?

e espectaculos

Duracién: 2000 horas

A tdboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de compe-
tencia que deben acreditarse exclusivamente a través do procedemento de
acreditacion de competencias ou mediante certificados de profesionalidade,
para que se poidan validar os mddulos profesionais deste ciclo formativo
que figuran na columna da dereita:

Unidades de competen

Médulos profesion

UC1408_3 Definir e planificar proxectos MP1096 Planificacion de proxectos de
son
UC1409_3 Supervisar os procesos de insta- | MP1097 Instalacions de son
lacién e mantemento do sistema
de son
UC1410_3 Supervisar o axuste dos equi- MP1098 Son para audiovisuais
pamentos e a captacién do son, L, .
segundo a calidade requirida no|[MP1100  Gravaci6n en estudio
proxecto, para a sda gravacion
ou emisién
UC1413_3  Controlar o son en artes escé- MP1099 Control de son en directo
nicas, espectaculos musicais e
eventos
UC1412_3  Verificar e axustar o sistema de MP1101 Axustes de sistemas de sono-
sonorizacién rizacién
UC1411_3 Realizar a posproduciéon de MP1102 Posproducion de son

proxectos de son
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CB  Ciclo formativo de grao basico

CM  Ciclo formativo de grao medio

CS  Ciclo formativo de grao superior

EM  Curso de especializacion de grao medio
ES  Curso de especializacién de grao superior

Oferta ordinaria presencial
Oferta ordinaria a distancia
Oferta modular presencial
Oferta modular a distancia
Oferta réxime dual intensivo
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Duracién: 500 horas

6n e subtitulacion

| Audiodescr

facer? | obrasaudiovisuais, espectaculos en vivo e eventos, asi como elaborar guiéns
* ! de audiodescricién e subtitulos, controlando os procesos e respectando o
contido da mensaxe, a forma e a calidade, todo iso conforme & normativa

vixente.

Que se aprende a | Planificar, avaliar e realizar proxectos de audiodescricion e subtitulacién de

En que ambitos se | Sector audiovisual, os espectdculos en vivo e os eventos.
traballa?

Que ocupacions se | Guionista de proxectos de audiodescricion de obras audiovisuais e especté-

desempefian? culos en vivo e eventos|subtitulador/a de obras audiovisuais e espectdculos

* ! envivo e eventos|locutor/a de proxectos de audiodescricion de obras audio-

visuais e espectdculos en vivo e eventos|revisor/a de guions de audiodescri-
cidn e revisor/a de subtitulos.

Que titulo se | Méster de Formacion Profesional en Audiodescricion e subtitulacion.
obtén?
Cales son os mddu- | Na seguinte taboa figuran os médulos profesionais que comporien este ciclo

los deste ciclo? formativo, xunto co seu cddigo, a stia duracién e coa informacion do curso
“ ! no que se imparten:

Curso Cédigo  Médulos profesionais Horas
1 MP5007 ':‘os:nlku icion de obras iovisuais, eventos e espectacu- 210
1° MP5009 Locucidn, autoria e audionavegacion 100

° i i6n de obras liovisuais, eventos e esp aculos
1 MP5008 en vivo 190

Nota: Os médulos en grosa estan asociados a algunha unidade de competencia

Que unidades de | A téboa seguinte reflicte na columna da dereita, as unidades de competen-
competencia se cia que se acreditaran se se superan os modulos profesionais deste ciclo
formativo que se relacionan na columna da esquerda:

Médulos profesionais ‘ Unidades de competencia

MP5007  Audiodescricién de obras audio- UC2484_3 Audiodescribir programas ?ra—
visuais, eventos e espectéculos vados de contido audiovisual
en vivo

acreditan?

UC2485_3 Audiodescribir obras audiovi-
suais, eventos e espectaculos
en vivo

MP5008  Subtitulacién de obras audiovi- UC2487_3 Subtitular programas gravados
suais, eventos e espectdculos de contido audiovisual
en vivo
UC2488_3 Subtitular obras audiovisuais,
eventos e espectaculos en vivo

MP5009 Locucién, autoria e audionave- UC2486_3 Integrar locucién, autoria e au-
gacion dionavegacion de ficheiros dixi-
tais que contefian gravacions de
obras audiovisuais, eventos e
espectaculos en vivo

UC2489_3 Integrar subtitulado, autoria e
audionavegacion de ficheiros
dixitais que contefian gravaciéns
de obras audiovisuais, eventos e
espectaculos en vivo



| Audiodescr

Que mddulos
profesionais se
validan?

6n e subtitulacié

Duracién: 500 horas

A tdboa seguinte detalla, na columna da esquerda, as unidades de compe-
tencia que deben acreditarse exclusivamente a través do procedemento de
acreditacion de competencias ou mediante certificados de profesionalidade,
para que se poidan validar os mddulos profesionais deste ciclo formativo
que figuran na columna da dereita:

Unidades de competen Médulos profesion

UC2484_3 Audiodescribir programas Fra— MP5007  Audiodescricién de obras audio-
vados de contido audiovisual visuais, eventos e espectéculos
en vivo
UC2485_3 Audiodescribir obras audiovi-
suais, eventos e espectaculos
en vivo
UC2487_3 Subtitular programas gravados MP5008 Subtitulaciéon de obras audiovi-
de contido audiovisual suais, eventos e espectéculos
en vivo
UC2488_3 Subtitular obras audiovisuais,
eventos e espectaculos en vivo
UC2486_3 Integrar locucion, autoria e au-|MP5009 Locucién, autoria e audionave-
dionavegacion de ficheiros dixi- gacion
tais que contefian gravacions de
obras audiovisuais, eventos e
espectaculos en vivo
UC2489_3 Integrar sub;igulado, autor(a e

audionavegacién de ficheiros
dixitais que contefian gravacions
de obras audiovisuais, eventos e
espectaculos en vivo




INFORMACION

CM Video disc-jockey e so

A Coruiia

Ferrol IES Saturnino Montojo 881930225 ies.saturnins j unta.gal

Noia IES Virxe do Mar 881866831 ies.vin noia@edu.xunta.gal

Santiago de C |ES Arcebispo Xelmirez | 881866962 ies.arcebispo.xelmire unta.gal

Ourense

Ourense CIFP A Farixa 988783012 cifp.farixa@edu.xunta.gal

Pontevedra o
Vigo CIFP Audiovisual de Vigo 886111152 cifp.audiovisual.vigo@edu.xunta.gal ©

CS Animacions 3D, xogos e contornos interactivos

A Coruia

Corufia, A CIFP Imaxe e Son 981173181 cifp.imaxe.son@edu.xunta.gal

Pontevedra S
Vigo CIFP Audiovisual de Vigo 886111152 cifp.audiovisual.vigo@edu.xunta.gal ®

CS Iluminacion, captacion e tratamento de imaxe

A Coruia o
Corufia, A CIFP Imaxe e Son 981173181 cifp.imaxe.son@edu.xunta.gal @ee 0
Pontevedra o
Vigo CIFP Audiovisual de Vigo 886111152 cifp.audiovisualvigo@edu.xunta.gal O)P;

CS Producion de audiovisuais e espectaculos

A Coruiia i
Corufia, A CIFP Imaxe e Son 981173181 cifp.imaxe.son@edu.xunta.gal [OIPIDIN
Ourense

Ourense CIFP A Farixa 988783012 cifp.farixa@ unta.gal

Pontevedra

Vigo 886111152 alvigo@edu.xun

CS Realizacion de proxectos audiovisuais e espectaculos

A Coruia

Corufia, A CIFP Imaxe e Son 981173181 cifp.imaxe.son@edu.xunta.gal (o1
Pontevedra

Vigo CIFP Audiovisual de Vigo 886111152 cifp.audiovisual.vigo@edu.xunta.gal CIPIDN
CS Son para audiovisuais e espectaculos

A Coruiia

Corufia, A CIFP Imaxe e Son 981173181 cifp.imaxe.son@edu.xunta.gal O] P I
Pontevedra

Vigo CIFP Audiovisual de Vigo 886111152 cifp.audiovisualvigo@edu.xunta.gal ® ®

ion e subtitulacion

Pontevedra -
Vigo CIFP Audiovisual de Vigo 886111152 cifp. iovi: igo@edu.xunta.gal @777
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