1. El desarrollo
tecnologico. Taller de



¢Te has parado a pensar en como seria nuestra vida sin los ordenadores o en cdbmo
nos podriamos comunicar con nuestros amigos si no tuviésemos teléfono? Los objetos
qgue nos rodean no siempre han estado aqui, todo ello forma parte del desarrollo
tecnoldgico. Los hombres, a medida que han evolucionado en la sociedad, han ido
incorporando diferentes objetos para vivir mejor.

Recuerda

La tecnologia disefia y construye objetos para satisfacer necesidades humanas.



El desarrollo tecnolégico esta directamente relacionado con el desarrollo cientifico.
A través del método cientifico, la ciencia es capaz de dar explicacion a los fendmenos
naturales y mediante estudios cientificos descubrir, por ejemplo, nuevos materiales.
En el trabajo en el laboratorio se necesitan objetos tecnolégicos como microscopios,
lupas, ordenadores para procesar los datos, etc. Recuerda que en tecnologia
empleamos el Método de Proyectos para disefiar y construir nuevos prototipos. La
ciencia y la tecnologia se necesitan mutuamente; la una, sin la otra, no hubiesen
descubierto ni inventado soluciones que mejoran nuestra calidad de vida.

TECNOLOGIA

Método cientifico Metodo tecnologico

Recursos necesarios para el
desarrollo tecnoldgico

Para desarrollar una actividad tecnolégica también necesitamos la técnica y los
recursos naturales.



La técnica y herramientas

Se considera técnica de un proceso a
todas las destrezas necesarias para
realizarlo. Por ejemplo, en el aula taller si
tenemos que hacer un objeto de madera
seran todas las tareas que tenemos que
realizar y el conocimiento y uso de las
herramientas especificas.

Los recursos naturales y materiales
t@CROLE GHE@E:s de materias

primas que obtenemos y transformamos
para obtener los materiales tecnoldgicos
con los que elaborar nuestros objetos. En
el aula taller trabajaremos con la madera
y sus derivados, los metales y sus
aleaciones y los plasticos.

Caracteristicas del desarrollo
tecnoldgico

En las actividades tecnoldgicas podemos identificar las siguientes caracteristicas:
creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto ambiental.



Cuando desarrollamos una actividad tecnoldgica es necesario tener imaginacion e
inventiva para buscar soluciones originales.

Para mejorar objetos o productos que ya existen podemos incorporarles mejoras
teniendo en cuenta otros objetos parecidos o nuevos recursos como materiales,
técnicas de fabricacion, etc.
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Investigacion

Para mejorar objetos o productos que ya existen podemos incorporarles mejoras
teniendo en cuenta otros objetos parecidos o nuevos recursos como materiales,
técnicas de fabricacion, etc.




Obsolescencia

Consiste en que un objeto o
producto se deja de utilizar
debido a que aparece otro
que cumple mejor su
funcién. Por ejemplo,
hemos dejado de usar los
CD para guardar la
informacién en la nube.

También existe la
obsolescencia
programada, esto es, un
objeto esta disefiado para
tener una vida util limitada,
de esta forma tendremos que reponerlo en un espacio de tiempo. Esta practica esta
fuera de los propdsitos de los ODS y agravan el problema del desarrollo sostenible.

¢Qué te parece, comprarias un objeto con un tiempo limitado de uso?

Impacto ambiental

El impacto ambiental esta relacionado con el efecto que la fabricacion y uso tiene
sobre la naturaleza. Antes de desarrollar un producto debemos preguntarnos si es
sostenible o si en su uso no vamos a afectar al medioambiente.
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Recuerda

La propiedad intelectual esta detras de todas las ideas y conocimientos, también los que
podemos encontrar en internet. Siempre que utilicemos esta informacién la debemos citar en
nuestros trabajos en el apartado de la Webgrafia.

La Webgrafia debe contener todas las fuentes de consulta; se ordena por orden alfabético y
debe indicar el nombre de la pagina web consultada, la url y también indicar la fecha en la que
la hemos consultado, en internet las paginas pueden ser modificadas.




El desarrollo tecnologico frente al
desarrollo sostenible

El curso pasado hablamos del desarrollo sostenible y de los ODS (Objetivos
de Desarrollo Sostenible). ;Recuerdas lo importante que es hacer un buen uso de los
recursos naturales para que no se agoten?

Teniendo en cuenta los ODS tenemos que hacernos una pregunta ¢es el desarrollo
tecnoldgico bueno o malo?



Avances en la medicina lo que mejora nuestra salud y calidad de vida.

Mejora en la fabricacion de los productos lo que supone ahorro de recursos y
tiempo

Nuevos avances en los medios de comunicacion lo que facilita la obtencién de
informacion y la relaciéon entre nosotros.

Facilidad para transportarnos gracias a mejores medios de transporte.
Viviendas mas confortables.

Ropa mas comoda y con mejores caracteristicas, por ejemplo, para resistir el
frio.

Uso de recursos, sin tener en cuenta el desarrollo sostenible.

Mayor consumo, productos de usary tirar.
Fabricacién en serie de peor calidad.

Gran produccion de residuos de compleja gestion.



O

Recuerda

Cada uno de nosotros puede contribuir a reducir el impacto del desarrollo tecnoldgico y
contribuir al desarrollo sostenible con pequefios gestos.

La economia circular nos propone un modelo de consumo que después de usar 0 consumir un
producto, en lugar de desecharlo, nos planteemos darle otra vida reciclando, reutilizando,
reparando, reemplazando, etc. De esta forma, ademas de reducir los residuos, conseguiremos

tener mas materias primas.
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Para saber mas puedes ver este video.


https://safeshare.tv/x/ss6489ce0547434

Desarrollogecnolégico

través de la historia

¢Teimaginas a un guerrero medieval utilizando un teléfono movil?

El desarrollo tecnoldgico de cada época en la historia de la humanidad, se basa en los
conocimientos cientificos y tecnoldgicos logrados hasta ese momento. Tiene mucho
que ver con los recursos materiales y las herramientas de las que los hombres
disponian. En cada etapa podemos identificar qué tipo de sociedad habia, qué
materiales se empleaban y qué grandes inventos contribuyen al desarrollo
tecnoldgico.




Alo largo de la historia también podemos ver que el impacto de la actividad
tecnoldgica en el medio ambiente ha ido creciendo hasta tal punto que, en la
actualidad, el crecimiento es muy grande lo que conlleva a graves problemas como el
cambio climatico, agotamiento de recursos, etc.

Recorramos la historia de la humanidad para ver cdmo ha ido evolucionando la
tecnologia:

Edad de Piedra

En el origen de la humanidad, los
hombres prehistéricos eran némadas
dedicandose a la caza de animales
salvajesy a la recoleccion de frutos
silvestres. A esta época de la prehistoria
también se conoce como Paleolitico.

Desde el punto de vista de la tecnologia
tenian herramientas de caza y pesca M 5
hechas con piedras de filo cortante, con p 3 s

ellas cubrian la necesidad de la alimentacién. También debido a la necesidad de
resguardarse desarrollaron los primeros objetos para el vestido con pieles de
animales. De esta época es el descubrimiento del fuego.

El impacto del desarrollo tecnolégico en el medio ambiente era inexistente.



Edad de los Metales (cobre, bronce,
hierro)

Avanzando en su evolucion, los humanos se asentaron, pasaron de nomadas a
sedentarios. Seguimos en la Prehistoria, en el Neolitico. Empezaron a necesitar mas
objetos para su vida diaria. Se han encontrado piezas de ceramica hechas a mano que
utilizaban para transportar y contener alimentos. Vivian en lugares estratégicos, altos
para protegerse, construian sus viviendas de adobe, una mezcla de barro y paja. El
impacto ambiental era muy bajo, localizado en los lugares donde vivian.

De esta época surge el desarrollo de los
metales. Al principio extraian los metales
de los minerales como el cobre, el oroy
la plata. Los empleaban para hacer
piezas de adorno y joyeria. Mas tarde
descubrieron la mezcla de metales
fundiéndolos, de esta forma utilizaban el
bronce mezclando el estafio y el cobre.
También empezaron a utilizar el hierro
para la obtencién de armas.

Un invento muy importante de esta época es la rueda. Las primeras ruedas se
emplearon para el trabajo, se inventaron para facilitar el transporte de pesos pesados.
También fue introducida para la fabricacién de piezas de ceramica utilizando un torno
y mas adelante en el transporte en los carros.



Edad Antigua

En la edad antigua, nacen las ciudades gracias a la actividad del comercio y al
desarrollo tecnolégico en los medios de transporte por tierra y mar. Surgen las
grandes civilizaciones de Mesopotamia, Egipto, Grecia y Roma. El impacto ambiental
sigue siendo bajo, muy localizado.

Mesopotamia, en la actualidad Irak y Siria, fue la primera civilizacién donde se
desarroll6 la escritura. Se constituyeron poblaciones organizadas por
estamentos lo que dio origen a esta primera civilizacion.

Egipto fue una civilizacién que se desarrollé en torno al rio Nilo. De esta
podemos destacar el empleo de escritura mediante jeroglificosy la
construccion de las piramides, grandes obras de ingenieria.

La civilizacidn griega se considera la cuna de la cultura, es época de grandes
fildsofos e inventos como el faro, la rueda hidraulica, el despertadory los
odémetros.

La civilizacion romana es la que mas influencia ha tenido en el desarrollo
tecnoldgico europeo gracias a sus grandes construcciones cdmo acueductos,
via, puentes, etc.

Los inventos mas relevantes de esta etapa son la escritura y las maquinas simples.




Edad Media

Esta época empieza con la caida del
Imperio Romano y termina en el siglo XV
con el descubrimiento de América.
Fueron muy importantes el desarrollo de
objetos para la navegacion como el
astrolabio y el cuadrante. También la
polvora, las gafas y el reloj mecanico.
Pero sin duda el invento mas relevante
fue la imprenta por Gutenbergy su
importancia en la divulgacion de la
cultura.

El impacto ambiental sigue siendo bajo, pronto crecera gracias a la creacion de los
grandes nucleos urbanos.

Edad Moderna

Empieza con el descubrimiento de América y termina en la Revolucién Francesa, siglos
XV al XVIIL. Muchos de los inventos que se habian descubierto en la etapa anterior se
perfeccionaron en este periodo.

El descubrimiento de América fue determinante para el desarrollo de objetos como la
brujulay la cartografia.

Se produce un cambio en la organizacion de las ciudades del feudalismo al
capitalismo. La poblacidon pasa de vivir en el campo a ocupar las ciudades, por lo que
empieza a aparecer el impacto ambiental.



Otros inventos de esta época son las armas de fuego, el reloj mecanico, el papel, el
microscopio compuesto, el pararrayos, el termdmetro, la maquina de vapor y el botén,
un invento muy sencillo que revolucion6 el mundo de la moda.




Edad Contemporanea

A raiz de la Revolucion Industrial del siglo XVIII se desarrolla una etapa de gran
desarrollo tecnoldgico. Es el momento en que los procesos industriales se especializan
empleando maquinas mas precisas y rentables, realizando las labores de fabricacion
de los objetos en serie. Esto supuso un gran incremento en el impacto ambiental.

La maquina que revoluciond los procesos productivos y el transporte fue la maquina
de vapor.

Otros inventos de esta época son: la locomotora, el teléfono, la aspirina, la bombilla
(lAmpara incandescente), el cinematografo, la anestesia, la fotografia, el dirigible, la
pasteurizacién, el submarino, la bicicleta, el automovil, etc.

En la actualidad

En los dos ultimos siglos, el desarrollo tecnoldgico ha crecido de una forma
exponencial gracias al desarrollo de materiales como el plastico. Han sido muy
notables los avances en la electrénica, transportey en la medicina, entre otros
muchos campos. El gran inconveniente de este desarrollo tecnoldgico es el impacto
ambiental y los problemas que conlleva, como por ejemplo el calentamiento global
que pone en peligro el futuro del planeta.



Somos testigos de la evolucion de objetos relacionados con las TICs (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion); el ordenador, la tablet, el movil, y de cdmo se han
hecho imprescindibles en nuestras vidas.

En relacion a los transportes y también
movidos por el uso mas eficaz de la
energia, estamos viendo cdmo los coches
hibridos y eléctricos estan sustituyendo a
coches mas contaminantes que usan
combustibles fésiles.

En el campo de la medicina, gracias al
desarrollo tecnoldgico tenemos
miembros bidnicos, técnicasy
tratamientos personalizados y mas
eficaces, técnicas de diagndstico muy
avanzadas que utilizan Inteligencia
Artificial, etc.



En el futuro y gracias a los avances innovadores en el mundo de la tecnologia, veremos
desarrollarse ciencias como las siguientes:

@ LaNanotecnologia, que haran posible nuevos materiales mas sostenibles con
el medio ambiente como los bioplasticos, biodegradables frente a los plasticos
convencionales.

@ LaBiotecnologia, que estudiando las células nos permitird mejorar los
alimentos y las medicinas.



Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, TICs, se realizaran
avances para conseguir dispositivos mas rapidos y eficaces incorporando la
computacién cuantica. En la imagen puedes ver un ordenador cuantico:

La Robética, estara presente en el desarrollo industrial para realizar tareas
repetitivas y de riesgo, también en el entorno doméstico realizando tareas de
limpieza, cuidado, acompafiamiento, etc.



La Inteligencia Artificial, nos permitird procesar datos para predecir
situaciones, sera muy importante en el diagnéstico de enfermedades, en la
conduccion auténoma, etc.




Trabajandé)een el aula

tecnologia

Caracteristicas de un tecnoélogo

En el apartado anterior vimos como a lo largo de la historia han ido apareciendo
diferentes objetos producto del desarrollo tecnoldgico y al desarrollo de ideas. Las
personas que desarrollan una idea, los tecn6logos, deben tener unas caracteristicas
personales como: emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad, ;en qué
consisten estas caracteristicas?

Emprendimiento

Cuando nos enfrentamos a una nueva
tarea que requiere un esfuerzo extray
tomar decisiones para obtener un
resultado final, estamos emprendiendo.
El emprendimiento es una muy buena
caracteristica para iniciar un negocio o
para trabajar en equipo.




Resiliencia

La caracteristica de resiliencia tiene su
origen en los materiales. Un material es
resiliente cuando actuando fuerzas sobre
él no se rompe, por ejemplo, un martillo
soporta los golpes sin romperse. Las
personas resilientes son capaces de
soportar situaciones complicadas
saliendo de ellas reforzadas. Tiene que
ver con cdmo liberamos nuestras
emociones y somos capaces de pedir
ayuda para enfrentarnos a los
problemas.

Perseverancia

Al enfrentarnos a una tareay no
rendirnos ante las dificultades con la
finalidad de terminarla, estamos siendo
perseverantes. Es una buena
caracteristica para obtener resultados
finales. Si nos rendimos antes de
conseguir nuestro propdsito no
llegaremos a concluir la tarea.




Creatividad

Cuando desarrollamos una idea y somos capaces de crear posibles soluciones
estamos aplicando nuestra creatividad. Ser creativos implica no tener miedoy
lanzarnos a proponer ideas.

Analisis DAFO

En el campo empresarial se realiza analisis de las situaciones y de las personas para
valorar las diferentes formas de enfrentarse a un reto. En el aula de Tecnologia nos
enfrentaremos a retos de disefiar y construir prototipos. Es importante que, cuando
trabajamos en grupo, sepamos aprovechar todas las habilidades de cada miembro del
equipo y de las situaciones a las que nos vamos a enfrentar. Para ello podemos hacer
un analisis de la situacidn. Este analisis se conoce por las siglas DAFO ya que se
estudian las debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades.



Opovtuwida oesl Amenazas

El aula taller

En el aula taller trabajaremos en grupo. Para constituir los equipos de trabajo
debemos de evitar agruparnos sélo con nuestros amigos. Es un buen momento para
conocer mas a otros compaferos, en la vida real trabajaremos con diferentes
personas que no vamos a tener la oportunidad de elegir.

Recordamos las indicaciones de trabajo:

@ Cadagrupo tendrd asignada una zona de trabajo en el taller y un lugar para
almacenar sus proyectos. Todos los miembros del grupo se encargaran de que,
al finalizar la clase, su espacio se encuentre en perfectas condiciones de orden

y de limpieza.



En el taller se cumplirdn las normas del taller y se sequiran, en todo
momento, las indicaciones del profesor.

Trabajo

Seguridad

Se elegira a dos alumnos de la clase, que seran los encargados de revisar el
taller al inicio y al final de cada sesion, para comprobar que todo esta en su
lugar y que no hay ningun desperfecto. En caso de encontrar algo en mal
estado, deben comunicarselo al profesor.



@ Cinco minutos antes de finalizar la sesién, cada grupo recogera el prototipoy
el material empleado y se asegurara de que todo quede en perfecto estado de
ordeny de limpieza.
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Recuerda

El aula taller es un espacio de trabajo para todos. jCuidalo!

La empresa en el aula

Una empresa es una organizacién dedicada a actividades con fines econdémicos, para
satisfacer las necesidades de bienes o servicios. Para lograr sus objetivos, debe
coordinar el capital, el trabajo, la materia prima, etc. En el aula de Tecnologia,
trabajaremos como pequefias empresas.

Para tener constituida una empresa es necesario tener claros los tres conceptos
siguientes:

La marca es la que identifica en el mercado los productos y los diferencia de otros de
la competencia. Por ejemplo, todos identificamos los simbolos relacionados con los
productos deportivos de Nike, Adidas, etc.

El nombre comercial es el titulo con el que queremos que los clientes conozcan
nuestra empresa en el mercado, para diferenciarla de otras que ofrecen productos o
servicios similares.



La razén social o denominacién es la que
identifica a la empresa en todos los
aspectos legales. Se trata de un nombre
oficial y legal que aparecera en la
documentacion (facturas, presupuestos,
etc.).

Por ejemplo, todos identificamos esta
marca.

Este logo representa a la Cruz Roja, una empresa sin animo de lucro.

Su razén social, direccion y CIF (Cédigo de Identificacidn Fiscal) la puedes comprobar
en este enlace.

La finalidad de las empresas es econdmica. También hay empresas sin animo de lucro
que tienen otros objetivos, como las ONGs (Organizaciones no Gubernamentales).

Para calcular el precio de un producto, es necesario tener en cuenta los factores
siguientes:

@ Losgastos de produccion: o que cuesta fabricarlo desde el punto de vista de
los recursos materiales.

@ Elcostede mano de obra: lo que cuesta fabricarlo desde el punto de vista de
los recursos humanos.

@ Laganancia: el beneficio que se espera obtener.

El precio de venta al publico, PVP, se calcula aplicando el IVA (Impuesto sobre el valor
anadido) al precio.


https://www2.cruzroja.es/aviso-legal

Facturas y presupuestos

La diferencia entre un presupuesto y una factura es que el presupuesto se emite antes
de la relacion comercial, para conocer el coste de un producto o servicio. Por ejemplo,
si queremos hacer una reforma en casa, podemos pedir un presupuesto a una
empresa de reformas. Las facturas se emiten después de una relacién comercial.
Cuando compramos algo, el vendedor esta obligado a emitir una factura. Es necesario
tener esa factura para cualquier reclamacion del servicio o producto.

Elementos:

PY Datos de la empresa: Razon social (Nombre, direccion, CIF...)

@ Datos del cliente: Nombre y NIF

@ Fecha

@ Numero de presupuesto/factura

@ Descripcién del servicio o productos (numero de unidades, precio por unidad)
@ Baseimponible + IVA

@ Formade pago

Para los presupuestos también debe figurar la fecha de validez.

/%
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Recuerda

El IVA es el IMPUESTO sobre el VALOR ANADIDO, es un impuesto que pagamos siempre que hay
una relacion comercial. Puede ser:

® General, se grava el producto un 21% (servicios)
P Reducido, 10% (transporte, cine, hosteleria, obras, etc.)

@ Superreducida, 4% (libros, alimentos basicos, medicinas, etc.)

En el siguiente video puedes ver un poco de su historia y completar la informacion.
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https://safeshare.tv/x/Mp3uVzMTJeY




Taller de ideas

En el taller de tecnologia nos enfrentaremos a diferentes retos que tendremos que dar
solucion diseflando y fabricando prototipos. Todos podemos hacer el ejercicio de
disefar sencillas soluciones a problemas, basta con observar los objetos que nos
rodean.

Analisis de objetos

Para obtener informacion de los objetos que nos rodean podemos emplear el método
de Analisis de Objetos. Observando un objeto, podemos conseguir mas datos sobre
él que nos podran ayudar a mejorarlo o a utilizarlos en nuestros disefios. Para la



obtencion de informacion, debemos formularnos una serie de preguntas de forma
ordenada.

Imaginate que queremos mejorar un estuche para llevar el material que necesitamos
al instituto.

ﬂl."-_'
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En el mercado puedes encontrar muchos objetos que cumplan esta funcion. Lo
primero que tenemos que hacer es elegir el objeto que vamos a analizar y realizar un
dibujo con detalles que nos puedan dar informacién sobre él.

Para obtener informacidon debemos hacernos una serie de preguntas relacionadas con
su forma, funcionamiento, materiales y fabricacion y sobre su aspecto econémico e
impacto ambiental.

@ Forma/aspecto; nos interesara saber cual es su forma, conocer sus medidas,
partes, etc.
@ Funcionamiento; si tiene algun movimiento, si utiliza pilas o baterias, etc.

@ Fabricacidn; es necesario saber de qué material estd hecho, este puede
ayudarle a cumplir mejor su funcién. Sus piezas, como se fabrica, etc.

@ Econdmico-social; a veces es necesario conocer la historia del objeto, cémo ha
ido evolucionando, también donde lo podemos comprar, su precio y si supone
algun inconveniente para el medio ambiente.



Todos estos datos nos serviran para conocer mas sobre el objeto.

En nuestro ejemplo, el estuche, seguro que nos fijamos que esta hecho de una tela
resistente, impermeable. Que sus medidas son las apropiadas para que podamos
llevar los lapices y boligrafos. Utiliza un sistema de cierre con la cremallera, para
colocarla necesitamos coserla. Todos estos datos nos van a permitir conocer mas
sobre el objeto para introducir alguna innovacion.

Metodo de proyectos

El Método de Proyectos es un sistema de trabajo ordenado que empleamos en el
aula de tecnologia. Ante un problema, primero se analiza, se exploran las posibles
soluciones, después se disefia y, por ultimo, se construye. Al final del proceso, se
evallan los resultados para confirmar que el problema ha quedado resuelto.

Recordamos la explicacion de las fases trabajadas el curso pasado:



PROBLEMA /PROPUESTA

DEFINICION DEL PROBLEMA

l Consultar fuentes

BUSQUEDA DE INFORMACION Preguntar expertos

1 ANALISIS DE OBJETOS

l | DOCUMENTO INFORME

= Descripcion de la solucion
DISENO
SOLUCION Materiales y herramientas
necesario

Plan de trabajo

Presupuesto

PROTOTIPO

DOCUMENTO MEMORIA TECNICA
Descripcion del prototipo

Materiales y herramientas
necesario

Explicacion de la construccion
paso a paso

Presupuesto y PVP

Propuestas de mejor

Propuesta - Problema

Nuestro trabajo se inicia cuando tenemos una propuesta o un problema para
satisfacer una necesidad.



Definicion del problema

Tenemos que tener muy claro lo que tenemos que hacer. En ocasiones, es
recomendable subdividir el problema para solucionarlo por partes y asi tenerlo
mas claro.

Busqueda de informacion

Para solucionar el problema, necesitamos informaciéon. Podemos encontrarla
analizando otros objetos o situaciones que resuelvan dificultades similares.

Solucion final

Entre todos, poned las ideas en comun. Valorad todas las posibles soluciones,
descartando las que resulten inviables e ir concretando la solucién final.

Diseio y planificacion

Una vez que ya tenemos la solucion final pasamos a la fase de disefio. Tenemos
que organizar los recursos y planificar el trabajo, para ello debemos elaborar un
Informe.

Construccion

El siguiente paso es llevar la idea al taller.

Documentamos esta fase elaborando el Diario de Construccion.

Evaluacion

Para su divulgacion elaboramos la Memoria Técnica, este documento servira
para guiarnos si queremos volver a fabricar otro objeto igual, también nos
servira para comprobar si cumple los requisitos y soluciona el problema
planteado.






Digitalizacion

Empezamos este nuevo curso recordando lo aprendido el curso pasado:

El ordenador es una herramienta mas en el aula de Tecnologia. Ademas de
utilizarlo como guia para nuestro aprendizaje lo utilizaremos para buscar
informacién y elaborar documentos para trabajar en nuestros proyectos.

La informacion se almacena en archivos que debemos guardar en carpetas
para tener la informaciéon ordenada. Cada archivo tiene asignado una
extension que nos indica qué tipo de documento es.

Hay dos tipos de programas con los que vas a trabajar. Programas
almacenados en el ordenador y programas en linea, es decir, programas
que funcionan en internet y donde la informacion se almacena en la llamada
nube. Cuando queramos disponer de estos archivos debemos descargarlos en
el formato deseado y esto se hara en la carpeta de descargas.

El ordenador nos ha permitido evolucionar en nuestra forma de trabajar
siendo cada vez mas habitual trabajar en la nube. Esta forma de trabajo nos
permite tener un escritorio virtual en lugar de tener la informaciéon en
nuestro ordenador, se guarda en un conjunto de servidores, a los que se
accede a través de Internet.

Trabajaremos en la nube empleando Google Workspace. La aplicaciéon que
nos permitira crear contenidos, compartirlos y almacenarlos es Google Drive.
Dispone de programas en linea como documentos de textos, hojas de calculo,
presentaciones, formularios, dibujos, etc. Al trabajar en la nube siempre
tendremos disponible la informacion que elaboremos, nos facilitara el trabajo
en grupo y la podremos compartir con el profesor. Para poder acceder a este
servicio de internet, tenemos que tener una cuenta de Gmail.

El curso pasado trabajamos con el procesador de textos y los Documentos de Google,
Hoja de Calculo, Presentacion y los programas en linea Tinkercad, Fritzing y Relatran.
La ultima unidad traté sobre la programacién utilizando Scratch.
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App para presentar los trabajos

En la red hay muchas aplicaciones que nos sirven para presenar nuestros trabajos.

®  El curso pasado empleaste C{;u;u}la para hacer una infografia.

@ Paraacceder necesitas utilizar tu cuenta de Gmail donde todos tus trabajos
quedaran guardados en la nube.

Otras aplicaciones que te permite CANVA son:

@ Biblioteca de plantillas

@ [Trabajar en equipo compartiendo los trabajos
@ Realizar presentaciones

@ Editary hacer montajes de fotografias

e Videos

e Carteles

@ Logos
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Para ti Carva Docs Pizarras online  Presentaciones  Redes sociales Impresiones Sithos web

Google JAMBOARD

B G

Es una herramienta muy util para emplearla cémo

Cuenta D Busqueda
pizarra digital para presentar una informacién o para
trabajar de forma colaborativa, por ejemplo, en una Q ﬂ "
lluvia de ideas para trabajar en grupo en el taller. Maps Classroom  Jamboard
Accedemos dentro de la opcidn de aplicaciones de bl Play et

Google:


https://www.canva.com/es_es/

Cuando entras en la aplicacion, para crear una nueva pizarra, simplemente tienes que
clicar en el signo mas y se abrira un entorno de trabajo muy sencillo.

Nombre de la pizarra Aiiadir otra pizarra

/
}\ Jam sin titulo € @ >

“ . @ - Establecer fondo Borrar marco

®

Barra de
herramientas

0O

S

Pizarra

W H o @

En la Barra de Herramientas podemos encontrar:



%

Boligrafos y lapices

y | Borrador
o Marcador
B Pasit
B Imégenes
O b o— ] Formas

Cuadro de texto

=

Puntero

W

Para trabajar, simplemente tenemos que clicar en la herramienta que deseamos y
moverla por la pizarra.

Otras opciones que podemos realizar es deshacer o volver a disponer algun elemento
en la pizarra, hacer zoom, establecer diferentes fondos de cuadricula, pautado, en
varios colores, etc. o borrar la pizarra.

S cC @ - Establecer fondo Borrar marco

Una vez que tenemos nuestra pizarra hecha podemos compartirla con otros
miembros y trabajar de forma colaborativa:

— 44 —
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Otras acciones que podemos hacer, pinchando en los tres puntos, son:

Cambiar el nombre
Descargar en pdf

Guardarlo cémo imagen
Eliminar

Hacer una copia

Enviar comentarios a Google

Ver historial de versiones



(W Re 8 Compartir

#  Cambiar nombre

| €=

Descargar como PDF

M  Guardar marco como imagen

Quitar

Hacer una copia

Obtener ayuda

Enviar comentarios a Google

Ver historial de versiones

NOX

Recuerda

Una vez que crees tu pizarra se guardara en la nube. Para ordenar tus trabajos debes
descargarla y moverla a la carpeta donde tengas tus trabajos de Tecnologia y Digitalizacion.

Otra herramienta es PADLET

Padlet es una herramienta muy util para realizar una recopilacién de informacién,



almacenarla y compartirla. Funciona coémo un corcho, pizarra digital o tablero
colaborativo. Podemos subir la informacién admitiendo comentarios de las personas
que consulten y otras personas también pueden subir sus aportaciones.

A esta herramienta se accede a través del siguiente enlace.

‘Podiet

B nciar papin

Qué dia tan estupendo.
_— Haz algo estupendo tu también.

& vosucs
Regisirarse gratis == Instalar Lo aplicacion para Windows
Lot

La opcién que debemos elegir es la

S Se abrira una ventana para registrarnos,
egisirarse .

it podremos hacerlo a través de nuestra cuenta de
Tu lugar estd agqui
Gmail.

Registrarse con Google

O registrate con @l comen electrdncs

Al registrarnos automaticamente se abre
esta ventana donde nos avisan de lo
sencillo que es trabajar con Padlet,
simplemente publicar o arrastrar
archivos. Al empezar a publicar se abre
una pizarra en blanco.

Las primeras acciones que podemos


https://es.padlet.com/dashboard

realizar son poner un titulo, hacer una
descripcion, cambiar el fondo y el estilo
de la letra.

Todo listo. Publica lo que tienes

en el corazon.

Ltiliza el botdn "

haz dobl alquier lugar.

En el mismo menu podemos elegir las opciones
que queremos en relacion a la publicacion de
nuestro tablero:

Podemos cambiar la privacidad y hacer que
nuestro Padlet sea publico para poder trabajar
en grupo sobre la misma propuesta.



CANCELAR  Cambiar privacidad @ Modificar SIGUIENTE

Publicando
Privado
Martener ¢f padiet privado. Inchuso si alkguien o
T usa i akgui
& x = O eMostrar el nombne del autor encima de cada .
CONSHJIe BNCOoNrano, no podnd acceder al N 5
publicacidn
comenide.

Nueva posicidn de la

Contrasefia publicacidn - e
O Mantener ¢f padiet privado. 5i decido compartirlo O Ddnde aparecen las

con alguicn, 053 Persona necesitard una publicaciones nuevas?
coMrasela pars scoeder al Contenics.

Comentarios
LPermits gue ko8 visitanbes comenlen en las ‘
Eim secreta publicaciones?
Q Mantener o padiet privado. 5i decido compantirla O
CON alguien, 858 Persona podri acceder al Reacciones
contenido. iPrefees pundies, dar estrellas, ™ Ninguncr ¥
wolar a favor o dar me gusta a las =i
nublicas 3
Prblico oublicaciones
@ Todo el mundo puede ver st padiet. Que @

aparezca en mi perfil i i
o i perfi Filtrado de contenidos

= Exigir aprobacidn
Permisos de visitante © Puede escribic - Exige la aprobacién de un moderados
. Filtrar contenido inadecuado

Reemplaza las palabras malsonantes por .
emyis agradaboes

Proteccidn del comenido

Clonaciones
Permitic gue usuanios no administradones .
pusdan clons: eate padle?

X' (Bvsca migwren 368, n Voutune,Soutty y s s soepe . ) (8 Una vez que ya hemos hecho los primeros
ajustes, empezamos a publicar. Para ello

Pt ] o . . uyn
o o . clicamos en el signo “+” del tablero:
(o B Seas St

o‘:" °m oun
0= Q- O
0= Qe

Se abrira la ventana para editar la
publicacién. Ponemos un “Asunto” y lo
acompafiamos de un archivo, hacer una
fotografia, subir un enlace, una imagen,
etc.



Optiones de menu

Una vez que estamos trabajando en nuestro tablero si queremos
realizar alguna modificacién en su configuracién tenemos la opcion en
el menu de la derecha. En estos botones podemos configurar las
opciones de compartir, de clonar, abrir el panel de actividades, de
presentacion o de ajustes.

Compartir

Para compartir, podemos afiadir mas
miembros escribiendo los correos
electrénicos de los colaboradores o
enviarles el enlace asociado a Padlet
para que ellos accedan.

También podemos obtener el cédigo QR,
insertarlo en un lugar web y compartirlo
directamente por correo electrénico, en
las redes sociales o en un curso de
Classroom.



CERRAR Compartir

Invitar a los miembros:

ARADIR MIEMBROS
Privacidad !

Marntenes o padiet privado. 5i decido companino con
alguken, e53 persona podrd acceder al contenido

Los visitantes pueden escribir.

CAMBLAR PRIVACIDAD

Compartir

&> Copiar el enlace en el portapapeles
[>> Presentacion

82 Obtener el cédigo QR

<> Insertar en W blog o pagina web

Correo electrénico

[

Compartir en Facebook

Compartir en Twitter

B O 5

Compartir en Google Classroom

Dentro del menu de compartir tenemos
las opciones de exportar en diferentes
Guardar como imagen formatos o imprimirlo directamente.

Exportar
Guardar como CSV

=
& Guardar como POF
=
=

Guardar como hoja de calculo de Excel

Imprimir

h

Clonar

Al clonar nuestro Padlet podemos hacer
una copia de sélo el disefio y también de
las publicaciones.

También podemos elegir las opciones del



administrador. CERRAR Clonar m

Haz una copia de un padlet para usarks coimo plantils oe 1u
pOpio
Mota: Los derech

CONIBNCo

Clon de PROYECTOS DE TECMOLOGIA

Descripcion
EN ESTE PADLET VAMOS A SUBIR NUESTROS
PROYECTOS
&
Qué coplar
Copiar disefio
Disofio. fondo de pamialia. jema, icong, etiguetas. ¢ic

|:| 4_:c.piar p.a.ubl_ic-aﬁonu

Opcionas solo de administrador

D Copiar las personas y la privacidad

El nuevo padiet serd pablico

|:| Copiar autoria
L3 publica L

SUS AULES OFGINAles ¥ e5105 podnd

Panel de actividades . Actividad

Tenemos un resumen de todas las
L . Mo hay ningun seguidor
aCtIVIdadeS reahzadas: Sequir para recibir notificaciones cuando haya @

nuevas publicaciones,

Mada aun

La actividad nueva se muestra agqui

Presentacion

Esta opcién es muy util cuando queremos divulgar nuestro trabajo ya que muestra el
trabajo en modo presentacion, cada publicaciéon ocupara la pantalla completa:



Ajustes de Padlet

En esta opcidn podemos ajustar y actualizar el
disefio del Padlet, el titulo, la descripcidn, el
fondo, fuente, etc.

Modificar

¥a

PRI



Glosario

Desarrollo de 6rganos artificiales que recuerdan el funcionamiento natural por
medios electromecanicos.

RAE: https://dle.rae.es/bi%C3%B3nico?m=form

Empleo de células vivas para la obtencidén y mejora de productos utiles, como los
alimentos y los medicamentos.

RAE: https://dle.rae.es/biotecnolog%C3%ADa?m=form

Estrategia es un plan para dirigir un asunto. Una estrategia se compone de una serie
de acciones planificadas que ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores
resultados posibles. La estrategia esta orientada a alcanzar un objetivo siguiendo una
pauta de actuacion.

Una estrategia comprende una serie de tacticas que son medidas mas concretas para
conseguir uno o varios objetivos.

Fuente: https://www.significados.com/estrategia/

Dicho de un motory, por extensién, de un vehiculo que puede funcionar tanto con
combustible como con electricidad

RAE: https://dle.rae.es/h%C3%ADbrido?m=form


https://dle.rae.es/bi%C3%B3nico?m=form
https://dle.rae.es/biotecnolog%C3%ADa?m=form
https://www.significados.com/estrategia/
https://dle.rae.es/h%C3%ADbrido?m=form

Conjunto de actividades realizadas libremente por los agentes econdmicos sin
intervencién del poder publico. Conjunto de operaciones comerciales que afectan a un
determinado sector de bienes. Conjunto de consumidores capaces de comprar un
producto o servicio. Estado y evolucién de la oferta y la demanda en un sector
econdmico dado.

RAE: https://dle.rae.es/mercado

Que utiliza conjunta y simultdneamente diversos medios, como imagenes, sonidos y
texto, en la transmisién de una informacion.

RAE: https://dle.rae.es/multimedia

Tecnologia de los materiales y de las estructuras en la que el orden de magnitud se
mide en nanémetros.

RAE: https://dle.rae.es/nanotecnolog%C3%ADa?m=form

Cualquier aparato que sirva para medir distancias en multiples ambitos como la
agrimensura, ergometria, seguridad vial y otras aplicaciones industriales.

Origen de la palabra: (Proviene de las palabras griegas griego 066¢ hodds que significa
camino y uétpov métron que significa mediday).

Fuente:
https://www.definiciones-de.com/Definicion/de/odometro.php#definicion_snip


https://dle.rae.es/mercado
https://dle.rae.es/multimedia
https://dle.rae.es/nanotecnolog%C3%ADa?m=form
https://www.definiciones-de.com/Definicion/de/odometro.php#definicion_snip
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