SCRATCH 2 - Clonar objetos

Cuando queremos realizar copias de un objeto, podemos utilizar la opcion de CREAR UN
CLON DE MI MISMO. Esto lo podemos utilizar para, por ejemplo, disparar balas. Cada bala sera
un clon de un sprite que habremos creado con anterioridad y escondido.

En el siguiente ejemplo, podemos ver un tanque que dispara copias del sprite BALA. Cada
vez que pulsamos la tecla ESPACIO, se crea un clon de BALA.
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El programa para cada clon es el que se puede ver debajo del bloque AL COMENZAR
COMO CLON. Lo primero que hacemos es situar al clon en el lugar apropiado, en este caso en el
mismo lugar que la parte superior del tanque, lo giramos en la direccion del raton y lo movemos una
cantidad de pasos para que aparezca desde el borde del cafién y no sobre el cafion. A partir de ahi,
lo mostramos y hacemos que se mueva hasta que toque el borde.

Otro ejemplo puede ser estos bloques para generar un efecto de lluvia:
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Dende o principio a gota de auga atopase
agochada. Choiva = 0 quere dicir que non
chove neste momento.
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A direccion_choiva =170 vai facer que as
gotas caian dun xeito non vertical, como se
houbese algo de vento.
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Para sempre, no momento
no que Choiva = 1,
empezamos a crear clons da
gota para simular a caida de
auga.
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Cada clon aparece nun punto

gleatorio da parte superior
(y=180).

Movese 40 veces x 8 pasos e
dezaparece.

Se Direccion_choiva =180 enton
caen verticalmente. Se pofiemos
160, 170... caeran cunha peguena
compofente diagonal.

En canto Choiva volva a valer 0,
borramos todoas as gotas de auga
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