
SCRATCH 2 – Clonar objetos

Cuando queremos realizar copias de un objeto, podemos utilizar la opción de CREAR UN 
CLON DE MI MISMO. Esto lo podemos utilizar para, por ejemplo, disparar balas. Cada bala será 
un clon de un sprite que habremos creado con anterioridad y escondido.

En el siguiente ejemplo, podemos ver un tanque que dispara copias del sprite BALA. Cada 
vez que pulsamos la tecla ESPACIO, se crea un clon de BALA.

El programa para cada clon es el que se puede ver debajo del bloque AL COMENZAR 
COMO CLON. Lo primero que hacemos es situar al clon en el lugar apropiado, en este caso en el 
mismo lugar que la parte superior del tanque, lo giramos en la dirección del ratón y lo movemos una
cantidad de pasos para que aparezca desde el borde  del cañón y no sobre el cañón. A partir de ahí, 
lo mostramos y hacemos que se mueva hasta que toque el borde.

Otro ejemplo puede ser estos bloques para generar un efecto de lluvia:




