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En este archivo encontrarás 27 cartas con preguntas para responder utilizando
el presente regular y tarjetas que indican si la respuesta debe ser verdadera o
falsa. 

¿ C Ó M O  J U G A R ?
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11 Colocamos sobre la mesa, boca abajo,
dos mazos: las cartas de pregunta y las
tarjetas de verdad/mentira.

Ideas para la
frase (en

ningún caso
obligatorias)

Pregunta o
tema

Ilustración
para facilitar

la
comprensión

Carta de pregunta

Tarjetas de acción

22 El jugador saca dos cartas, una de cada mazo. Deberá formar una frase (sobre sí
mismo/a) en presente sobre el tema que indique la carta de pregunta que ha sacado
y deberá ser cierta o falsa según indique su tarjeta. 

33 Una vez planteada la frase, los compañeros apuestan por su veracidad o falsedad
(bien de forma individual, bien por equipos). Después, el jugador que ha enunciado la
frase revela su tarjeta de verdad/mentira.

¡Plantéalo como una competición estableciendo un sistema de puntos!
Por ejemplo, el enunciador recibe 1 punto por cada persona que consiga
engañar. A su vez, los compañeros que acierten reciben también 1 punto. 
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