


segmentos

Perpendicular

Manexo da escuadra e cartab6n para o trazado de lifias paralelas e perpendiculares.
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* O segmento ab é a parte da
recta comprendida entre os puntos
aeb. .

Un s6 punto define unha semi-
recta infinita a partir do (d).

* O segmento cd € un segmento
curvo. O segmento ab denominase-
lle arco de circunferencia.

<« * Con centro en P levamos unha
magnitude calquera cara un lado e
outro da recta R e obtemos los pun-
tos a e b. Trazamos dous arcos con
centro a e b que se cortan nos pun-
tos 1 e 2. O unir os puntos 1 e 2,
obtemos a recta N que € perpendi-
cular 4 recta R polo punto P.

P * Trazamos arcos ton radios
iguais a un e outro lado obtendo os
puntos 1 e 2, que 6 unilos dannos
unha recta N paralela a R.

Mediatriz

d-

4 * A mediatriz dun segmento
obtense co método do trazado da per-
pendicular, pero os puntos a ¢ b han
de ser os extremos do segmento.

»  * Para dividir un segmento en
calquera mimero de partes iguais, tra-
Zzamos polo seu extremo (a) unha
recta auxiliar dividida en tantas partes
como queiramos dividilo. Unimos a
tltima marca co extremo oposto (b) e
trazamos paralelas.
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angulos

LL‘M

Manexo da escuadra e o cartabdn.

* Un angulo constriiese levan-
tando un arco de circunferencia polo
extremo da semirrecta que forma un
dos seus lados. O arco é cortado
pola corda (punto 2) definindo a siia
abertura. ; .

* A'bisectriz trzase levando arcos
de igual radio tomando como centros
os puntos 1 e 2. A recta, unién do

cordsiaren S punto de corte dos arcos (3) co vértice
O, ¢é a bisectriz do dngulo.

/ * Para medir un dngulo medimos a sia abertura, xeralmente
cun transportador de dangulos e esta medicion realizase en graos
partindo dos 360° da circunferencia.

-i/ * Atendendo 4 siia abertura, os dngulos clasificanse en:
t | 90° /< 90° \ > 90° 180°
\ / Recto Agudo Obtuso Llano
Transportador 2) by
e 135°
; . N & N

a) * Angulo de 45°. Trizase a . \\

bisectriz do dngulo recto (o dngulo N

recto de 90° dchase coa perpendicu- 0y

lar a unha recta). L

a a 0 b S

b) * Angulo de 135°. Sumamos un

dngulo de 90° cun de 45°

c) d)

¢) * Angulo de 60°. Tomando O e
A como centro, trazamos arcos
iguais que cortan o punto 1 que uni-
mos con O. i

d) * Angulo de 30°. Trazamos a
bisectriz dun de 60°.
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triangulos

Equilatero

Escaleno (3 lados)

Escaleno (2 lados/1 dngulo)

Is6sceles

Rectdngulo

* Para construir un tridngulo
equildrero, cando nos dan o valor
do lado (L), levamos ese valor
sobre unha recta (segmento ab) e
trazamos co compds arcos de radio
igual ao valor de (L) dende os
extremos a ¢ b. Onde ambos os
dous arcos se cortan (c) estd o vér-
tice superior do tridngulo. S6 resta
unir ese vértice cos puntos ae b.

* Cando temos que construir un
tridngulo escaleno e dannos a medi-
da dos seus tres lados (L, M, N),

levamos o valor dun deles (L) sobre

unha recta (segmento ab) trazando a
continuacién dende os extremos a e
b dous arcos que tefian cada un por
radio o valor do lado M e N respec-
tivamente. Onde ambos os dous se
corten teremos o vértice C,

* Tamén podemos construir un
tridngulo escaleno se nos dan o
valor de dous dos seus lados e dun
dos seus dngulos. Levamos un dos
lados (L) sobre a recta e nun dos
seus extremos (a) construimos o
4ngulo dado. Dende o outro extre-
mo (b) trazamos un arco co radio M
e onde se corte co lado do dngulo
(N) estard o vértice C.

* El tridngulo isosceles, cando
nos dan o valor dos lados (L, M =N),
construese levando sobre unha recta
o valor do lado menor (L) definido
polo segmento ab e trazando arcos
dende os seus extremos a e b cun
radio que € igual o valor doutro lado
que nos dan (M), O punto de corte de
ambos é o vértice C. Lembra que
M e N son iguais.

* Para construfr un tridngulo
rectdngulo, é necesario que nos den
o valor de dous dos seus lados, pois
sabemos que un dos seus dngulos
ha de ser recto (90°). Sobre o extre-
mo (a) dun dos lados (L) levanta-
mos unha perpendicular (dngulo de
90°) e levamos a lonxitude doutro
lado (M) onde no extremo estd o
vértice C.

Tridngulos

* Clasificacién en
funcién dos seus
lados:

EQUILATERO

ISOSCELES

ESCALENO

* Clasificacion en
funcién dos seus
dngulos:

RECTANGULO

ACUTANGULO

ESCALENO







cuadrilateros

*  Clasificacion
dos cuadrildteros
en funcién do
paralelismo entre
0s seus lados:

Paralelogramos

CADRADO

RECTANGULO

ROMBO

ROMBOIDE

Trapecios

RECTANGULO

ISOSCELES

* Para construir un cadrado
cofiecendo o valor dun dos seus
lados (L.) basta con levantar unha
perpendicular por un extremo do
mesmo (a) e sobre ela trasladar o
valor do lado (L = M) con paralelas
trazamos logo Q e N.

A perpendicular pddese achar
trazando un arco calquera que pase
polo vértice b e con centro exterior 6
segmento ab. O punto de corte do
arco ¢ o segmento (1) tnese co centro
0 prolongdndose ata definir o didme-
tro (2). O segmento que nace da
unién do punto 2 e do extremo do
segmento b € perpendicular a este.

* Para a construccion do rec-
tdngulo séguese o procedemento
anterior, pero levando sobre a per-
pendicular o lado L a magnitude
correspondente a M (L=M).

* Para construir un romboide
cando se dan dous lados e un dngu-
lo, é preciso transportar o dngulo
sobre o extremo dun dos lados (L).
Sobre o lado do dngulo levamos a
outra magnitude do enunciado (M)
e o resto trazdmolo por paralelas.
Ten en conta que L e Q son iguais
e paralelos 6 igual que M e N.

* A construccion dun rombo
cando nos dan o valor da diagonal
maior (D) ¢ o dos lados (todos son
iguais, H), realizase trazando dende
cada un dos seus extremos (a e b)
arcos cun radio que mida o mesmo
que o lado (H). Ambos os dous
arcos cortdranse nos puntos 1 e 2
que evidentemente estardn separa-
dos dos extremos a e b o valor de H.

* Se na construccion dun trape-
cio isdsceles dannos a altura e o
valor das stas bases (M e L), traza-
remos a mediatriz da base inferior
(L) obtendo o punto 3 a partir do cal
levaremos o valor da altura. O extre-
mo da altura (4) mdrcanos onde
situar a base superior paralela 4 infe-
rior. Unimos por iltimo os extremos
de ambas.

M

Cadrado

Rectingulo

Romboide

Rombo

Trapecio IsGsceles







poligonos

]

* Tridgngulo. Subdivisién da cir-
cunferencia en tres partes iguais.

Trazamos en primeiro lugar o did-
metro ab que pasa polo centro O da cir-
cunferencia. Co mesmo radio da circun-
ferencia, fixamos o compds no punto b
¢ trazamos o arco que corta 4 circunfe-
rencia nos puntos 1 e 2. As distancias
1-2, 1-a e 2-a son iguais e determinan
os lados do tridngulo.

# Cuadrilatero. Subdivisién da
circunferencia en catro partes iguais.

O trazado dos didgmetros vertical
(OV) e horizontal (OH) da circunfe-
rencia subdividese en catro partes
iguais xa que os didmetros son perpen-
diculares. A distancia entre os puntos 1,
2.3 ¢ 4 é a mesma e os lados que defi-
nen son iguais.

* Exdagono. Subdivisién da circun-
ferencia en seis partes iguais.

O procedemento a empregar € simi-
lar 4 divisién en tres partes, ainda que
hai que repetir o proceso fixando o
compis no extremo oposto para poder
debuxar o arco de circunferencia que
nos dea os puntos 3 e 5 e compretar asi
a division en seis partes iguais.

* QOctogono. Subdivision da cir-
cunferencia en oito partes iguais.

O wazado do octégono parte da
divisién en catro partes iguais. Se des-
pois de trazar os didmetros vertical e
horizontal da circunferencia debuxa-
mos as bisectrices de cada un dos dngu-
los rectos que definen, éstas darannos
0s 4 puntos de corte intercalados cos
catro definidos polos didmetros.

#  (Clasificacién
dos Poligonos
atendendo o seu
nimero de lados:

TRIANGULO-3

CUADRILATERO-4

PENTAGONO-5

EXAGONO-6

OCTOGONO-8

DECAGONO-10




poligonos

* Modelos dos
Poligonos
Estrelados.

* Pentdigono. Subdivisién da circunferencia en cinco partes iguais.

Trazamos os didmetros da circunfe-
rencia e achamos a mediatriz do radio
Ob polo método xeral. Onde a mediatriz
corta 6 radio obtemos o punto 3 (Fig. /).

A unién do punto 3 co extremo a do
didmetro vertical danos unha distancia
que levaremos como radio de xiro sobre
o didmetro horizontal para achar o pun-
tod (Fig. 2).

Fixando o compés no punto a, leva-
mos a distancia a4 sobre o perimetro da
circunferencia (punto 5). A distancia a5 é
o lado do pentigono que repetiremos co
compas ata pechalo por completo (Fig. 3).

* Partindo dun poligono regular e variando a orde na que unimos os seus vértices,
construimos outro tipo de poligonos diferentes chamados poligonos estrelados.

Os poligonos estrelados tefien sobre todo un cardcter decorativo pola grande varie-
dade de combinacions que poden darse. Os limites na sia execucién pofieos s6 a ima-

xinacion de cada persoa.




