


* Retine uns cantos obxectos naturais ou artificiais que presenten unhas caracteristicas de
texturas evidentes e distintas. Representa graficamente como é a textura de cada un.

Antes de reflexar unha textura sobre o papel é importante que te fixes nas stias caracteristicas.
Observa se o que predominan son as manchas, os puntos ou as lifas e reflexiona sobre como se
agrupan ou que direccién tefien. Cando remates o teu traballo non has de definir a forma que
tefien as cousas, sendn as caracteristicas das stias superficies.

¥ Se frotas un lapis brando sobre un papel
[ino que esté cubrindo unha superficie, verds como

quedan reflexados os seus detalles no papel.

* Cartulina

* Lapis, tinta, rotulador, ceras, etc
* Papel branco de seda para transparencias




* Combina diferentes tipos de grafismos para acadar varias texturas grd-

ficas.

Emprega para debuxar calquera material que che permita controlar o tipo de lifas, puntos ou
manchas que pofias ¢ recorda que a textura gréfica ten que ser uniforme. Fixate ben se cada tex-

tura que fas parécese 4 superficie dalgunha das cousas que cofeces ou é algo completamente dife-
rente.
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* As texturas

quedan mdis per-
sonais cando se
debuxan a man
alzada, ¢ dicir,

sen empregar nin
escuadra nin ¢
tabon.
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