;. Como pensa unha maquina?

A gula definitiva para entender os LLMs.
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Non e unha mente. E unha maquina de adivinanzas.
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Imaxina que un LLM non ten consciencia. E un sistema
extremadamente sofisticado co unico obxectivo de
predicir a seguinte palabra mais |oxica nunha frase.
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A Materia Prima: De Palabras a Numeros

Antes de ‘aprender’, o modelo debe traducir a linguaxe humana ao unico
idioma que entende a tecnoloxia: as matematicas.

00110101 11000101 00110101 11000101
01110011 00100100 01110001 6GlEE101
01110110 01110101 01110001 61110110
01101011 91101110 61111116 ©1111161
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0.1 8.8:72.5] - |9 50.9; 955
0.9 1.8 @-F  [|(Bpd 0.9 a8 4
S0 [T e 2 0. 1058, 3.4
0010101 001000] | 7.5, 2.1, 9.8
(1010001 011111] .52 T.0.8
M1 168 111118 0.7.59, 2.3, 7.8
(O . 99540k 7.5 2.1, 88
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Tokens: As pezas de LEGO da linguaxe

O modelo non lee palabras QS
completas. Trocea o
Trocea o texto en fragmentos
chamados tokens.

Poden ser palabras curtas,
silabas ou signos de
puntuacion.

JetBrains Mono

———— e
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Embeddings: O mapa de conceptos

Os tokens convértense en
Vectores (listas de numeros).
Estes numeros marcan a
‘posicion’ da palabra nun & M e br
mapa Xxigante.
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A proximidade fisica
equivale a similitude de
significado.
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Relacions estatisticas, non significados reais

O modelo non sabe que é un

‘can’ (que ten pelo ou respira).

SO sabe que a palabra ‘can’
aparece estatisticamente
cerca de ‘ladrar’.
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O ‘Cerebro’: O Motor Transformer

O componente que cambiou
todo. Unha arquitectura capaz
de procesar informacion
complexa mediante un
mecanismo clave: a Atencion.

[ =
Mecanismo S |
M_H.:;..ﬁ /

de Atencion ~
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Lectura Global: Ver todo a vez

A diferenza da tecnoloxia antiga que lia palabra por palabra, o
Transformer analiza toda a frase ou paragrafo de golpe.

Antigo > /IJ gato corre..frapido polo xardin\
— e =~

.

.-"'..

L

;f 0 gato corre rapido polo xardin \\

Transformer
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O Mecanismo de Atencion: O foco de luz

Para entender quen estaba 'canso’', o modelo pon o seu foco
de atencion na palabra 'home', ignorando o 'banco'.

O home sentou no

madeira porque estaba canso
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O Adestramento: Construindo a Sabedoria

0 proceso onde o modelo adquire o seu 'conecemento'. Unha
mestura de lectura masiva e refinamento humano.
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PARAMETROS DEL SISTEMA

Fase 1:
Pre-adestramento

(Lectura Masiva)

0 modelo lee internet
(Wikipedia, libros, codigo).
Ten miles de milléns de
"perillas” (parametros) que ~ . .
axusta cada vez que falla unha | el ¢
predicion. ‘

&1 NotebookLM



Fase 2: O Axuste Fino (A escola de modais)

0 modelo convértese nun ‘erudito’ e aprende a sequir instrucions.
Aprende a ser Util, sequir o formato de chat e evitar respostas

perigosas.

Modelo Base Modelo Axustado
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INFERENCIA: _,
O MODELO EN ACCION

0 proceso que ocorre cando escribes
no chat. A teoria convértese en
resposta en milisegundos.

& NotebookLM



O Ciclo de Xeracion

0 modelo cal
todo o que

Llcula: "Baseado en

1lin, ¢cal é o token

mais probab’
Escribe un,
proceso.

‘e coptinpacion?™.
e repite o

Input

AN
S

\

Atencion

Bucle

] 0/0

I Probabilidade

Seleccion
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Resumo:
Navegando polo
mapa das palabras

Un LLM non pensa; usa a
estatistica para navegar por un
mapa de vectores. Usa a sua
arquitectura (Transformer) e as
sUas conexions (Parametros)
para construlr o camino mais
coherente posible.
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