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TRABAJO. IDENTIFICACIÓN DE BILLETES FALSOS 

Primeramente, debéis investigar sobre el método que recomienda el Banco Centrar Europeo para comprobar 

si un billete es falso de forma sencilla (método Toque-Mire-Gire). 

A continuación, debéis elegir un billete de euro (de 5€, de 10€, de 20€ o de 50€) y elaborar una presentación 

de diapositivas en las que expliquéis los elementos de seguridad en los que nos debemos fijar en cada una 

de las fases del método indicado anteriormente. Estructura obligatoria del trabajo:  

DIAPOSITIVA 1. PORTADA. 

• Título: ¿Cómo reconocer un billete auténtico?  
• Denominación elegida.  
• Nombre y apellidos de los dos integrantes.  
• Imagen del billete. 

DIAPOSITIVA 2. ÍNDICE DE CONTENIDOS 

DIAPOSITIVA 3. FASE “TOQUE”. 

• ¿Qué debemos hacer? 

• ¿Qué elementos de seguridad podemos detectar mediante el tacto? 

• ¿Dónde se encuentran? 

• ¿Qué debemos notar al tocar el billete? 

Incluid una imagen o fotografía señalando el elemento de seguridad. 

DIAPOSITIVA 4. FASE “MIRE”. 

• ¿Qué debemos hacer? 

• ¿Qué elementos podemos comprobar mirando el billete a contraluz? 

• ¿Dónde se encuentran? 

• ¿Qué deberíamos observar? 

Incluid imágenes y señalad los elementos de seguridad. 

DIAPOSITIVA 5. FASE “GIRE”. 

• ¿Qué debemos hacer? 

• ¿Qué elementos aparecen al inclinar o girar el billete? 

• ¿Qué cambios podemos observar? 

Incluid una imagen y señalad los elementos correspondientes 

DIAPOSITIVA 6. CONCLUSIONES Y/O REFLEXIÓN FINAL 

 

REQUISITOS QUE DEBE CUMPLIR EL TRABAJO: 

✓ Tener 5-6 diapositivas. 
✓ Utilizar información del BCE (Elementos de seguridad) y otras fuentes oficiales.  

✓ Explicar correctamente el método toque, mire, gire.  
✓ Utilizar vuestras propias palabras, evitando copiar directamente la información de Internet.  
✓ Tener un diseño claro, ordenado y visual. 
✓ Debe ser entregado en el aula virtual por uno de los miembros del grupo en formato pdf.  

https://www.ecb.europa.eu/euro/banknotes/current/security/html/index.es.html#feel

