Illa de Tambo Tic 1° Bach

Actividade 4 - 1° trimestre 1°Bach 25-26

ANIMACION 1 (GIMP-IMPRESS-VOKOSCREEM)
Para dar un paso mais no uso do Libre Office Impress ( Presentaciéns - power-point) imos crear
unha ANIMACION.

Entregar:
Arquivo de Impress + documento pdf (2 paxinas) explicando edicién /animacién. + video mp4

1° PASO. CREAR AS PERSONAXES.

E importante que as personaxes estean ben perfiladas, para eso temos varias opcions.
Empregaremos as duas opcion e explicarase no documento.
Usaremos o programa GIMP ou outro editor de imaxes semellante.

1 — Ir 6 buscador (Google) e poiier Imdxenes sin fondo ( aparecera en damero gris)
Personaxe 1 con formato .PNG
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LEMBRA DE INTENTAR EMPREGAR IMAXES CON AUTORIZACION DO AUTOR.
Licenza CC.

2 — Escoller un debuxo con fondo liso e empregando as ferramentas de gimp SELECCION
DIFUSA + SELECCION INVERTIR, quitarlle o fondo e gardar.

En xeral as imaxes apareceran en formato JPEG. N§s traballaremos en Gimp con formato .PNG que
nos permitira facer o fondo transparente.

Podemos crear un novo arquivo: Cortar a imaxe — crear nuevo- opciones avanzadas- transparente
— pegar — EXPORTAR COMO PNG. (personaxe 2)
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Personaxe 1 e personaxe 2 seran os protagonistas da nosa animacion.
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2° PASO. CREAR ANIMACION.

Co L.O. Impress vamos a animar as personaxes 1 e 2 (.png) e os textos ( Cadro de texto ) e

sonidos (.mp3) para unha historia dialogada de 10-20 segundos sobre temas xerais ou actualidade
( sempre alglin comentario co voso nome ou o instituto).

Seleccionamos a Personaxe — Animacion (borde izquierdo 7 ) - Afadir efecto (E}D e seleccionar
o efecto desexado. Faremos o mesmo cos textos.
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Para engadir son seleccionamos (inserir +son o video) e animamos 0 audio en | categorfa: Erectos varios
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Iniciar: Ao premer

Direccion: Desde abaixo

Duracion: 1,00 seg -

Delay: (005

Atraso: 2,0 seg
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Para introducir sons podemos gravalos co micré6fono e Audacity ou descargalos dunha paxina con
autorizacion do autor, sempre con licencia Creative Commons.
Por exemplo:
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3 - Para facer un video:

1°) Xeneramos un video de captura de pantalla con Vokoscreem. (Carpeta Videos). Podemos
empregar o vokoscreen coa ferramenta “area” e recoller sé un video parcial da pantalla.

2°) Editamos con OpenShot Video Editor. Recortamos bordes, engadimos audio e exportamos a
mp4.

Marin, decembro 2025.
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