Resumen. Estadistica

Concepto

Definicion

Ejemplo

Probabilidad

Es una medida de lo posible que es que tenga lu-
gar un determinado suceso

Experimento

Es aquel que antes de realizarlo no conocemos el

Lanzar un dado

aleatorio resultado que se va a obtener
Espacio Es el conjunto de los resultados posibles de un ex- | Silanzamos un dado, el espacio
muestral perimento. muestral seria el conjunto dorma-
(E) do por los posibles valores que po-
demos obtener:
{1,2,3,4,5,6}
Suceso Cualquier subonjunto del espacio muestral Un suceso podria ser sacar un nu-
mero menor que 4 al tirar el dado.
Esto seria el subconjunto:(1,2,3)
Suceso ele- Es cada uno de los resultados posibles de un ex- Al lanzar un dado, obtener un 1
mental perimento seria un suceso elemental
Tabla de do- Es una técnica de recuento usada cuando combi- | Tirar dos dados
ble entrada namos dos experimentos simples Ve e o O3 &y
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Diagrama de
arbol

Es una técnica de recuento usada cuando combi-
namos dos experimentos simples

Lanzar tres monedas
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Suceso segu-
ro

Suceso que incluye todos los sucesos elementa-
les. Es igual al espacio muestral

Al lanzar un dado, seria que salie-
ra un nimero menor o igual que 6

Suceso con-
trario

Suceso contrario a A es aquel que ocurre cuando
no ocurre A

Al lanzar un dado, el suceso con-
trario a obtener un numero par se-
ria obtener un niumero impar

Suceso inter-
seccion
(ANB)

Suceso que ocurre cuando ocurre al mismo tiempo
AyB

Al lanzar un dado:

A=sacar un n°® menor que 5
B=sacar un n° menor que 3
ANB=sacar 102

Suceso union
(AUB)

Suceso que ocurre cuando ocurre el suceso A o el
suceso B (al menos uno de los dos)

Al lanzar un dado:

A=sacar un n°® menor que 5
B=sacar un n°® menor que 3
AUB=sacar1,2,3,405

Ley de los Cuando se repite un experimento aleatorio mu-
grandes nu- chas veces, la frecuencia relativa con la que apa-
meros rece tiende a estabilizarse.

Probabilidad Es el numero al que tiende la frecuencia relativa

de un suceso

del suceso al repetir muchas veces el experimento

Sucesos equi-
probables

Ay B son dos sucesos equprobables cuando tie-
nen la misma probabilidad de ocurrir

Al lanzar un dado es igual de pro-
bable que salgaun 1 o0un 6




Concepto

Definicion

Ejemplo

Regla de La-
place

Si en un espacio muestral todos los sucesos ele-
mentales son equiprobables, la probabilidad de un
suceso cualquiera A se puede calcular como el co-
ciente entre el n° de sucesos elementales de A en-
tre el n® de sucesos elementales del espacio

Al lanzar un dado. Probabilidad de
salir un numero menor que 3 seria
que saliera un 1 o un dos, enton-
ces:

muestral P(A) = 2.1
P(A) = N°casos favorables 5 3
n° casos posibles
Propiedades | La probabilidad de un suceso es un numero com- | 0<P(A)<1

experimental

el calculo de la frecuencia relativa del mismo

de probabili- | prendido entre Oy 1

dad Probabilidad de suceso P(E)=1, P(9)=0.
seguro es 1y la del suceso imposible 0.
La probabilidad de la unién 2 sucesos P(AUB)=P(A)+P(B)
incompatibles es la suma de la probabilidad de los
dos sucesos

Probabilidad Es la probabilidad asignada a un suceso mediante

Operaciones con sucesos

1
Experimento aleatorio: Extraer unha f,.‘
bdla e anotar o nimero.




