Resumen funciones elementales

Nombre Formula general Dominio Recorrido Parametros Representacion grafica
Lineal y=mx+n (—o0,+0) Sim=0=(—o0,o) m = “Pendiente”, indica la inclinacion de | Se utiliza una tabla de valores para
la recta. Si es positiva la recta es obtener dos puntos por los que pasa
Si m=0 se llama Sim#0={n} creciente, si es negativa la recta es la recta. La representacion grafica
“funcion constante” decreciente. Cuanto mas proxima a cero |sera la recta que une esos puntos.
y=n mas plana es la recta, cuanto mas lejos de
cero mas inclinada es la recta.
Si n=0 se llama
“funcion n = “ordenada en el origen”, indica el
proporcién” punto de corte de la recta con el eje OY
y=mx
Cuadratica | y=ax’+bx+c (—o0,+0) | Sia>0= [ Y vortice s +oo) a = “parametro de grado 2”, indicala | Se calcula:
forma de la parabola. Si es positivo la * Corte con el eje OY: (0,c)
Sia<0=>(—oo, yvemce) parabola es hacia arriba, si es negativo la * Corte con el eje OX:
parabola es hacia abajo. Cuanto mas resolver ax’+bx+c=0 y
proxima a cero mas abierta (y plana), seran  (x,,y,),(x,,y,)
cuanto mas lejos de cero mas cerrada y o b
més rapido crece. *  Vertice: Xverice =5 Y
¢ = ”término independiente”, indica el -yvmice_ f (XVéme) .
. ’ * Si fuera necesario se haria
punto de corte con el eje OY una tabla de valores,
calculando valores para
puntos Simétricos a X,
Se unen todos los puntos para dar
forma a la parabola.
Valor y=If(x) El mismo La parte positiva del f(x) puede ser cualquier tipo de Se realiza la representacion grafica
absoluto dominio que |dominio que tenga funcién. En este curso seran solo de la funcion como si no tuviera

tenga

f(x)

f(x)

funciones lineales y cuadraticas, con lo
que los parametros seran los que

valores absolutos.
Aquellas partes que queden por




correspondan a alguna de estos dos tipos
de funciones.

debajo del eje de las x, se pinta por
encima del eje de las x como si
fuera un espejo.

Proporcio- _ k R—|a} R—{0] k = “grado de proporcionalidad”, si es |Se pinta la asintota vertical en
nalidad R positiva la grafica se dibuja en el primer y |x=a. Se analiza en funcion del valor
inversa tercer cuadrante, si es negativa se dibuja |de k si hay que pintarla en el primer

en el segundo y cuarto cuadrante. Cuanto |y tercer cuadrante cuando k>0, o en

mas proximo a cero mas se pega a los el segundo y cuarto cuando k<O0.

ejes, cuanto mas grande mas se separa de

los ejes. Se pueden hacer una tabla de
valores con un valor antes y otro

a = “asintota vertical”, indica la recta valor despues de la asintota vertical

vertical a la que se acerca la funcion. para saber como de pegado pasa de
los ejes.

Radicales y=avx—b [b,+) Sia>0=[0,+o] a = indica el signo de la raiz, si es positivo| Graficamente esta funcion es

la raiz es positiva y se dibuja por encima |media parabola pintada sobre el eje
y=avJ—x—b (— o0, b] Sia<0=(—o0,0] del eje OX, si es negativa se dibuja por de las x. Es decir media parabola

debajo. Cuanto mas grande sea mas
rapido crece y por tanto mas abierta va a
ser la grafica.

b = indica el desplazamiento en el eje de
las x. Los valores que puede tomar la
funcién empienzan o terminan (en funcién
del signo de x) en b

“signo de la x” = Si la x tiene signo
positivo la grafica se pinta hacia la
derecha del valor de b.

Si x tiene signo negativo la grafica se
pinta hacia la izquierda del valor de b.

girada 90°.

El vértice de la semiparabola va a
estar en el punto (b, 0). En funcion
de los valores de a, sabremos si
tenemos que pintarla por encima
(signo positivo) o por debajo (signo
negativo) del eje OX.

En funcion del signo de la x
sabremos si tenemos que pintarla
hacia la izquierda (-) o hacia la
derecha (+)

Exponenciales




Logaritmicas




