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1.- Qué es Kdenlive

Video digital, es un término genérico para imagenes, estéticas o en movimiento, que son
transformadas a un formato digital para ser almacenadas en un archivo de ordenador, un
soporte media, tal como un DVD o un Pendrive de forma que pueda ser tratado por los
ordenadores o por otros equipos electrénicos. Los archivos de video digital pueden realizarse
partiendo de un medio analégico, como pelicula de 35mm, videocasete VHS, o mediante su
captura con camaras digitales, o cualquier medio de conversion analdgico/digital y salida de
video en formato digital; o bien puede ser generado completamente mediante el ordenador,
como en el caso de animacion, diapositivas, o texto sencillo para ser mostrado en pantalla.
Una vez grabado y digitalizado el video, puede ser editado usando equipo electronico
especializado, y esto ultimo permite el uso de un método sencillo y eficiente: - la edicién no

lineal.

Kdenlive (pronunciado Kay-den-laif, acronimo de KDE Non-Linear Video Editor) es un editor

de video no lineal para entorno KDE.

Este proyecto fue iniciado por Jason Wood en 2002 y, actualmente, es mantenido por un
pequefio grupo de desarrolladores, liderado por Jean Baptiste Mardelle. Kdenlive lleva paso

de convertirse, algun dia, en el mas avanzado editor de video no lineal en GNU/Linux.

Kdenlive esta liberado bajo licencia GPL (GNU Public License). Esto significa que Kdenlive es
libre en el sentido de que se puede copiar tantas veces como se desee, distribuirlo libremente

y modificarlo siempre y cuando estas maodificaciones no afecten a su estatus de libre.

Otros programas de edicion de video digital, que podemos utilizar con GNU/Linux son Kino y

Cinelarra.

1.1.- Formatos y Codecs soportados
a) Soporte de ficheros de videocamaras de baja resolucion, incluyendo:
« DV (Rawy AVI).
»  Mpeg2, mpeg4 y h264 AVCHD,
b) Soporte de ficheros de videocamaras de alta resolucion, incluyendo:
+  Mpeg2 HDV.
« h264 AVCHD HDV.
« Edicion nativa HDV, 720 y 1080 lineas, entrelazadas o no

c) Soporte para nuevos codecs y formatos:


http://es.wikibooks.org/w/index.php?title=Kdenlive/Principios_de_la_edici%C3%B3n_de_video_no_lineal�
http://es.wikibooks.org/w/index.php?title=Kdenlive/Principios_de_la_edici%C3%B3n_de_video_no_lineal�
http://es.wikibooks.org/w/index.php?title=Kdenlive/Principios_de_la_edici%C3%B3n_de_video_no_lineal�
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SNOW lossless codec,

Ogg vorbis, etc ...

Capacidad de mezclar diferentes fuentes de video en un proyecto. Por ejemplo, es
posible editar un video utilizando ficheros mpeg4 y HDV mpeg?2 a la vez.

Kdenlive adapta la resolucion de los ficheros origen a la resolucion del proyecto.
Cualquier ratio de imagenes por segundo (de 15 fps a 30 fps). Kdenlive
duplicara/eliminara los fotogramas segun necesidad.

Exportacion a la mayoria de formatos.

Cualquiera soportado por ffmpeg, incluyendo DV (PAL y NTSC), Mpeg2 (PAL,
NTSC y HDV) y AVCHD (HDV).

Exportacion a cualquier dispositivo DV.

Creacion de DVD con capitulos y menus simples.

1.2.- Otras caracteristicas

No es necesario importar/convertir los videos antes de editarlos. Kdenlive sabe
como manipular cualquier formato.

Edicion multipista con, virtualmente, un namero ilimitado de pistas de audio y
video.

Posibilidad de extraer la pista de audio de la de video y trabajar separadamente
con ellas. También es posible incorporar nuevas pistas de audio para afadirlas a
las de video, sustituyendo a las originales.

Renderizacién no bloqueante. Puede seguir trabajando en su proyecto y al mismo
tiempo estar generando un fichero de salida.

Funciones de captura de video DV y HDV integradas en el programa.

Efectos y transiciones pueden ser utilizados facilmente. También pueden crearse
transiciones y efectos personalizados.

Incorpora unas sencillas herramientas para la creacion de clips de color y texto
(titulos).

Puede incorporar imagenes fijas en formato JPG, PNG, etc. y afiadirlas a los
videoclips. También se pueden generar automaticamente presentaciones de
diapositivas con las imégenes de un directorio especificado, afiadiendo
transiciones cruzadas entre ellas.

Atajos de teclado y esquemas de pantalla configurables por el usuario

1.3.- Entornos de trabajo relacionados

Kdenlive esta basado en dos de los entornos de trabajo mas importantes y activos
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actualmente en el mundo del software libre:
a) MLT

El entorno de trabajo MLT es el corazon y el alma de Kdenlive. Su nombre proviene del
acrénimo de "mutton, lettuce and tomato" (cordero, lechuga y tomate) pero, en lugar de
tratarse de un asqueroso sandwich (no me gusta el cordero), se trata de un entorno de trabajo
abierto (open-source framework) para multimedia, especificamente disefiado para emisiones

de television.
b) ffmpeg

ffmpeg es una solucién completa para registrar, convertir y exportar ficheros de audio y video.
Incluye libavcodec, la libreria lider entre los codecs de audio/video. ffmpeg es el proyecto mas
activo en el mundo del software libre. MLT (y consecuentemente Kdenlive) esta basado en
este proyecto, de manera que cuando un nuevo codec es afiadido, en breve tiempo se puede

asegurar que Kdenlive lo soportara.
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2.- Instalacion

Para instalar Kdenlive en Ubuntu, la mejor opcién es ir al Centro de software de Ubuntu:

L TTa b Lugares Sistema'

MWW W W Y Y

1 & narmita alanir antn

Dentro del Centro de Software, debemos elegir la opcién de Sonido y Video:

Centro de software de Ubuntu

Archivo Editar Ver Ayuda
_ %) Obtener software libre
E Software instalado

Departamentos

2174 elementos disponibles

En la lista de programas que se nos presentan, debemos elegir Kdenlive (ademas de
cualquier otro que nos parezca interesante, y que podamos utilizar):
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Centro de software de Ubuntu

Archivo Editar Ver Ayuda

'E: Obtener software libre | Obtener software libre

Bl software instalado

| Sonido y video | Q

L FrOyranid g escriiurg o wy

é‘ k9copy
éHerramienta de respaldo de DVD9 a DVD5
L‘“_“l KAConnect
: Utilidad de conexion para el secuenciador ALSA

W4 Kaffeine
ﬁ B

: Reproductor multimedia

~ Kdenlive

Editor de video no lineal para KDE
. Kid3
. Etiquetador ID3 D
_Kid3-qt
: Etiquetador ID3

ﬁ Kino
| Edite DV video
i Klear
: Grabador de DVB-TV a disco duro

— Kluppe

. grabador y reproducter de repeticiones de audio

- KMediaFactory
. : Software de autoria de DVD basado en plantilla
“kmidimon
: Monitor MIDI del secuenciador ALSA e

274 elementos disponibles

Pulsaremos dos veces, y elegiremos la opcién de Instalar.

7

En ese momento nos pedird “Autenticar” nuestros permisos especiales para poder instalar el
programa. Introducimos nuestra contrasefia de administrador, y continuamos la instalacion,
gue seré breve.

Posteriormente, si vamos al mena aplicaciones, en el submenu Sonido y video,
encontraremos ya la aplicacion Kdenlive instalada:

BB EEN Lugares  Sistema e@
% Accesorios >
ﬁ Graficos >
@ Internet >
Juegos >

>

¥ Sonido y video > .:;Q. Grabador de discos Brasero

?‘ Grabador de sonido

@ Centro de software de Ubuntu

— Nonlinear video editor for KL
E.J Reproductor uc rrusrea rary crinoos

ﬁ Reproductor de peliculas

IMPORTANTE:

Sin embargo, si queremos capturar video desde nuestra videocamara, a través de un puerto

Firewire, debemos realizar atiin una ultima configuracion:
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1.- Debemos ir, dentro de aplicaciones, al submenu Accesorios, y abrir una pantalla de
Terminal:

wgeres_ssems @@

t
i
rl

e Accesorios éﬁ Administrar trabajos de impresion
‘ﬁ Graficos > @ Analizador de uso de disco

@ Internet > Q Buscar archivos...

Juegos > i Calculadora

ﬁ Oficina > Capturar pantalla

g Sonido y video > k'tl-.';. Contrasefias y claves de cifrado

.:;Q. Creador de CD/DVD

@ Centro de software de Ubuntu

= Editor de textos gedit

[a | Mapa de caracteres
IZ[ Notas Tomboy
[>_] Terminal

|

2.- Cuando se abra la pantalla, deberemos escribir:

sudo chmod 777 /dev/raw1394

joseba@joseba-laptop: ~

Archivo Editar Ver Terminal Ayuda
joseba@joseba-laptop:~$ sudo chmod 777 /dev/rawl394

Pulsamos Intro, y ya esté la instalacion finalizada.

Si en algun momento, no podemos controlar la camara de video desde Kdenlive, debemos
repetir este ultimo paso.
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3.- Utilizando Kdenlive

Lo primero que debemos hacer, es abrir el programa, seleccionandolo dentro del menu
Aplicaciones, y del submenu Sonido y video:

wgaessitema @@

)
ﬁn Accesorios

Juegos
ﬁ Oficina

=

T ok

3 2

o
VW WYY

Sonido y video ,@. Grabador de discos Brasero

",5' Grabador de sonido

@ Centro de software de Ubuntu

— |Nonlinear video editor for KL
(:J REpdeU Ol e rrmasrco VY OO T 5

ﬁ Reproductor de peliculas

3.1.- Conociendo el interfaz grafico
Al iniciar el programa Kdenlive, nos encontramos con una pantalla similar a esta:

Sin nombre / SVCD PAL - Kdenlive

= Ox
File Edit Proyecto Herramienta Clip Lineadetiempo Monitor Vista Settings Help
[9 H H : D |== @ Renderizar
New Open Save Undo Redo Copy Paste
Arbol del proyecto @ & | Lista de Efectos @ ® | Monitor del proyecto ©® ®  Historia de desha... © ®
v/ % Todos v

A
=B
¥ Balance de blancos
## Brightness
B Brillo (con fotogramas maestros)
43 Cambio de tono
A
v

# Carboncillo
B Cartoon

B Chroma Hold
¥ Congelar

©O@®@O ®® o wwww

| Arbol del proyecto | Pila de efectos || Transicion ] E——— Monitor de clip | Monitor del proyecto | Monitar de grabacion

4P

plbﬂﬂjﬂﬂ:ﬂﬂ ‘ | lﬂﬂ:ﬂﬂﬁﬂ:ﬂﬂ ‘ lﬂﬂ:ﬂl:ﬂﬂ:ﬂﬂ | lﬂﬂ:ﬂl:Bﬂ:ﬂﬂ | ‘00:02:00:00 |

2(r b
§

2 (e
I

2 (e
FI

BI0

|[w

[73) 1 [mm) [ =] [ ©00:00:18:00 |hn:mm:ss:iff |

En este esquema encontramos tres ventanas principales:
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a.- La ventana de Proyecto

Sin nombre / SVCD PAL - Kdenlive oj[x
File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help

P 8 H PP (8) renderizar

Mew Open Save | Undo FRedo Copy Paste

s
Arbol del proyecto ® % | Lista de Erecios Manitor del proyecto ® ® Historia de desha... ® ®

ey R e

Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcion ([ Sdfippo |

A
o B
B Balance de blancos
H Brightness
B Brillo (con fotogramas maestros)
A
v

42 Cambio de tono
® Carboncillo

B Cartoon

® Chroma Hold
B Congelar

Arbol del proyecto | Pila de efectos | Transicién <[ <>

@ OO E@EYE ® o, 00:00:00:00

Mﬂﬂltﬂ!’de(\lp Manitor del proyecto | Monitor de grabacian

e e
v A :00:00:00 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00 00:02:00:00
I ¢ PHY \ \ | | : : | . |

- o
L

) a
L |

5 8 ) ) () 4] [em) (e 00:00:19:00 | nh:mmiss::ff v

En el panel de la parte superior izquierda encontramos tres pestafias para obtener informacion
o editar nuestro proyecto:

La primera pestafia es el Arbol de Proyecto. En ella encontraremos los clips de video,

imagenes, presentaciones de diapositivas, clips de color o titulos que hayamos incorporado
en nuestro proyecto.

La segunda pestafia es la Pila de Efectos. Si tenemos diferentes efectos aplicados en

nuestros clips, en esta pestafia podremos definir el orden de procesamiento y modificar sus
parametros.

Finalmente, la ultima pestafia es la de Transicion. En ella encontramos las diferentes
transiciones de video disponibles y, en modo edicién, es donde podremos cambiar los
parametros de dichas transiciones.

Luego tenemos a la derecha, una ventana auxiliar que es la Lista de Efectos. En ella
encontramos una lista de los diferentes efectos de video y audio disponibles y podremos
seleccionarlos para aplicar en nuestros clips.

-10 -




Edicion de video con Kdenlive
CPR de Céaceres, 2011

b.- La ventana de Monitores

Sin nombre / SVCD PAL - Kdenlive &5 [I=h]E3
File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help
Q ]
= | L C @Renderlzar
New Open Save | Undo FRedo Copy Paste
Arbol del proyecto ® ® | Lista de Efectos @ ®§ Monitor del proyecto ®® tistuna de desha... @ ®
WY/ K| Todos v o
Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcion (Z 3dfippo |k
= B
B Balance de blancos
B Brightness
B Brillo (con fotogramas maestros)
42 Cambio de tono
B Carboncillo
B Cartoon iy
B Chroma Hold
D) oty A @ OO @EYEe ® o 00:00:00:00
Arbol del proyecto | Pila de efectos | Transicion o m——— PO | —
v a 00:00 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00 00:02:00:00
I s PHY | I . . I . !
@ 0
© =
@ 1
o =
@ 2
o
@ 3
Ll
- 4
©
AN s e s | | cm| bl ©00:00:18:00 |hh:mmiss::ff v

El panel superior derecho contiene los diferentes monitores usados por Kdenlive:

El Monitor del proyecto nos muestra el video que estamos realizando tal y como quedara

una vez renderizado (procesado).

El Monitor de Clip se utiliza para visualizar los clips individuales y nos permite seleccionar

una seccion de los mismos para afadir a la linea de tiempo.

El Monitor de Captura nos permite capturar video desde una cadmara conectada al puerto
Firewire de nuestro ordenador. Si la camara lo permite, también nos permite controlarla desde
el monitor (Play, Stop, FF, ...), visualizar el video grabado en ella y capturar todo o una parte

del mismo en un fichero con formato DV 0 mp2 (HDV - video de alta definicién).
c.- Lalinea de tiempo

El panel de la parte inferior de la ventana se denomina Linea de Tiempo. La linea de tiempo
nos ofrece una representacion visual de nuestro proyecto y nos indica cuando comienza y
acaba cada clip, su disposicién en el tiempo y, en caso de clips sobrepuestos, cual es el que
se estd utilizando. La linea de tiempo se compone de multiples pistas. Estas pistas pueden ser
de video o de audio y en ellas es donde afiadiremos los diferentes clips segun el tipo de que se
traten.

-11 -
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Sin nombre / SVCD PAL - Kdenlive = =0 ]ES
File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help
9 O ]
= e C @ Renderizar
New Open Save | Undo FRedo Copy Paste
Arbol del proyecto @ ® | Lista de Efectos ® ® | Monitor del proyecto ® ®  Historia de desha... ® ®
WY/ K| Todos v " Limpiar
Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcion (T 3dfippo |k
" B
B8 Balance de blancos
B Brightness
B Brillo (con fotogramas maestros)
42 Cambio de tono
B Carboncillo
B Cartoon
B Chroma Hold
B Congelar 5 @ O®EEOYe ® o, 00:00:00:00
Arbol del proyecto | Pila de sfectos | Transicién L S—— onttor de iy Manitor del proyecto | Monitor de grabacién
v a 00:00 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00 00:02:00:00
I s PHY | I . . I . !
@ 0
o -
@ 1
o
@ 2
o -
@ 3
L
- 4
©
= |Z|‘—|:.—] \gl@] 00:00:19:00 | hh:mm:ss::ff v
—_—

L

En la parte inferior de la linea de tiempo encontramos la Barra de estado. Esta barra nos
ofrece informacion sobre el proyecto y las acciones que ejecutamos en cada momento. En ella
también encontramos los iconos para activar o desactivar la opcion de mostrar miniaturas en

los clips de video, audio, y comentarios en los marcadores.

En Kdenlive se denominan esguemas a las diferentes combinaciones de ventanas (0
paneles) que pueden agruparse en la ventana principal. Estos esquemas son configurables
por el usuario aunque a los efectos de este manual, asumiremos que se utiliza el que, por
defecto, carga Kdenlive, que acabamos de presentar.

3.2.- Configuracion del proyecto
Ahora que conocemos las diferentes secciones de la ventana principal, es hora de configurar

nuestro proyecto, afiadirle clips de video y sonido, ordenarlos y generar nuestro primer video.

3.2.1.- Opciones de proyecto y preferencias
Al arrancar por primera vez Kdenlive, el programa nos solicitard informacion sobre nuestro
formato de video por defecto y sobre como deseamos que actle el programa al arrancar:
cargando nuevamente el dltimo proyecto editado, abriendo uno nuevo en blanco o

preguntdndonos para que podamos elegir en cada momento.

Una vez arrancado Kdenlive, es importante ir a la opcion de menu Configuracion (Settings) ->
Configurar Kdenlive para definir nuestras preferencias (por ejemplo, el directorio temporal,

namero de pistas, parametros de captura, ...) y Administrar Perfiles del Proyecto,
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n; Aplicaciones Lugares Sistema &@ )’ ] vie 1deene, 11:31 () joseba

Sin nombre / SVCD PAL - Kdenlive = =[x
File Edit Proyecto Herramienta Clip Lineadetiempo Monitor Vista Settings Help
@ =] H D i:h @ Renderizar % Administrar perfiles de proyecto
New Open Save @ Undo Redo Copy Paste & Download New Wipes...
Arbol del proyecto © ® (Lt g pescargar nuevos periiles de renderizacion ... © ® | Historia de desha... ® ®
W[4 K| [Todo i Descargar nuevos perfiles de proyecto ... Lrmpiar
Miniatura Mombre de fic™ Descripcién [ . Ejecutar el asistente de configuracion
o f n
J—— Toolbars
® t Show Statusbar
-
a4 ( : ¢ Full Screen Mode Ctrl+Cambio+F
: E 4 Configure Shortcuts...
: E % Configure Toolbars... o, 00-00-00-00
@ Configure Notifications...
Arbol del proyecto | Pila de efectos | Transicion < i T ] o ‘ecto  Monitor de grabacion
I & pypyeo0 poooseoe T g 00:02:00:00
@ 0
Lo
& 1
Lo
& 2
Lo
E 3
L2
E 4
)
[0l () [ c—— ——) (=) (%] (=] [ 00:00:38:03 |hh: g
||| ¢ Sin nombre / SVCD PA... | & Programa de manipula... | =1 @
Configurar - Kdenlive x
v Entorno
4 =
Misceldnea L o
Integracién con la busqueda de escritorio
E- Entorno MLT | Carpetas por defecto | Aplicaciones por defecto
Visualizar = =
Carpeta del proyecto /home/joseba/kdenlive <a -
1’- Ficheros temporales  /tmp/ <a -
Entorno - =
- : | Carpeta de captura  /homefjoseba a -
Capturar
L
o
JogShuttle

®

Reproduccion

Transcodificar

Help = Defaults o OK

| @ Cancel |

1=

También podemos utilizar la opcion de menu Proyecto -> Parametros del Proyecto para definir
el directorio de trabajo (donde Kdenlive buscara por defecto los clips y donde guardara

nuestros videos) y cambiar, si asi lo deseamos, el formato de video para este proyecto en
particular.
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%5. Aplicaciones Lugares Sistema U@ A vie 1deene, 11:32 () joseba

¢ Sin nombre / SVCD PAL - Kdenlive =[]
File Edit Proyecto Herramienta Clip Lineadetiempo Monitor Vista Settings Help

9 L g asadir ciip
New  Op¢ o Afiadir clip de color
Arbol del pre @ Afadir clip de presentacién de diapositivas Lista de Efectos @ ®  Monitor de clip @ ®  Historia de desha... ® ®
il _ Limpiar
M Afadir clip de titulo Todos hd (i) Lrei
Minatura | g Add Template Tidle (= Safippo ——_J§al
{4 Crear carpeta B H)
B Balance de blancos
Transcedificar > | ®8 Brightness
TS 5 || 8 Brillo (con fotogramas maestros)
_' 43 Cambio de tono
Pistas > | = carboncillo
@ B B Cartoon ‘;
2 : EZ;;’:;HDM a OO ®®EYE® ® o,  00:00:00:00
Arbol del pre = 1<> ||| montoroecip | Monitar del proyecto | Monitor de grabacidn
I 2 P ¥ Eliminar clip ‘nn 01:00:00 Inn-m 30:00 ‘nn 02:00:00
) 5 | 1 | 1
o ol © Renderizar Ctrl+Return
< @ .+~ Parametros del proyecto
& 1
Lo ]
e 2
LA
E 3
Ll
& 4
L
32 B e [m) (%) (] pl) 00:00:55:17 |hh:mm:ss::ff v )
& - #* Sinnombre /SVCDPA... | * *Sin nombre-1.0 (RGB,... | —* *Sin nombre-2.0 (RGB,... 2 %)
r Parametros del proyecto X
Carpeta del proyecto [fhume}josebafkdenlivd q] i
Perfil de video
Perfil SVCD PAL v
Tamario: 480x576 Velocidad de cuadro: 25/1
Relacion de aspecto del pixel: 59/36 Visualizar relacion de aspecto: 4/3
Entrelazado
Pistas de video . Pistas de audio . &
Miniaturas: + Video v | Audio

W OK @ Cancel

3.2.2.- Utilizando clips en nuestro proyecto
Para poder continuar con nuestro proyecto, necesitaremos disponer en el ordenador de

algunos clips de video y audio. También podemos capturarlos directamente desde Kdenlive.

Un consejo: antes de empezar, el proyecto, en el directorio por defecto que hemos
establecido en la configuracion, colocamos dentro la masica, las imagenes y los ficheros del
proyecto, lo que nos evitara andar buscando por el disco duro, y cuando terminemos,
podremos empaquetar y guardar el proyecto.
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Cuando tengamos los clips podemos afiadirlos a nuestro proyecto. Para ello seleccionaremos

el panel Arbol de Proyecto y haremos clic en el icono Afadir clip ( - ) que se encuentra

en la zona superior derecha. Nos aparecera un menu contextual con diferentes opciones de
las cuales seleccionaremos Afadir Clips.

48 Aplicaciones  Lugares  Sistema (/@ W & [ vie 1deens, 19:18 (9 joseba

Sin nombre [ SVCD PAL - Kdenlive

Fle  Edit Proyocto Herramienta Clip Linea detiempo  Monitor Vista  Settings  Help

(] - T B
= H L @ sensaan
New  Open Copy aste
Artol del proyecto & ® st de Dfectos ® ®  Mgemor del proyecio ® ®  testoria de desha.. ® B

C L I o S —
Mniamra Nombre de v Descripoion w Aiadi Clip -~
il Afadir cip de coler (|
W Afadir chp de presentacion de diapositivas
gl Afiadir clip de thulo L
Bl Add Template Tile

4 Crear campets

Generadores > : QOEEEYE @ o oo
vt ol proyeets | Bha de efecios | Fansickn <L i <> ‘Monltor de cip | gniter et proyests | Monitos gle grabacion
I o PPy | _ 70:00:30:00 poorowe _ 60:01:30.00 - il
& 0
=
& &
o m
T
v =
&) &
0
S
0
RICUELE - () o) [ 00003534 nmmss v
— e
@ | & Programa de manipula... | @ Sin nombre | SVCD PAL., 1 e

Esta opcion abrird una ventana de busqueda en la cual indicaremos el directorio donde se
encuentran los clips y escogeremos aquellos que queramos afiadir al proyecto. Podemos
afadir mas de un fichero manteniendo pulsada la tecla Ctrl mientras los seleccionamos
haciendo clic con el botén izquierdo del raton.

Open - Kdenlive X
aces . = & * e L] (—1\ J - @ Jbv
(& Home |
@ Network
[ Root

> Home > kdenlive

£ ladspa

£ thumbs

[ Tash & titles

£ volume (e... | g capture00l.dv
[ a70782

Name: [ ﬂ =} open
Filter: Todos los ficheros compatibles a v @ Cancel

Los clips seleccionados apareceran en el panel Arbol de Proyecto como una lista de
miniaturas con indicacion de su duracion y otras informaciones.
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“«; Aplicaciones Lugares Sistema e@ i & vie 1deene, 19:19 () joseba
C Sin nombre / SVCD PAL [modified] - Kdenlive ==
File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help

P8 B ®» @ 0 [ (®) Renderizar

New Open Save Undo Hedo  Copy Paste
Arbol del proyecto @ &  Lista de Efectos @ ®  Monitor de clip @ &  Historia de desha... @ &
WY 4 K Todos v () 4 Limpiar
—_— = Afadir clips
Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcion [ 3dmppo [ Eliminar Clip
. = ORI —
capture001.dv # Balance de blancos
10 seq # Brightness
8 Brillo (con fotogramas maestros)
4 Cambio de tono
® Carboncillo
# Cartoon ' i g : g g i
# Chroma Hold
00:00:00:01
# Congelar = ®®@®® ®® o
Arbol del proyecto | Plla de efectos | Transicion A e e J<> Monitor de clip | Monitor del proyecto | Monitor de grabacién
v & $0:00:00:00 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00 00:02:00:00
I s Py . I . . | \ ! \ I
@ 0
© [
@ 1
(]
e 2
© [
a 3
LEl
- 4
©
B Ec—— = [om] b ©00:00:32:14 | nh:mm:ss::if w
=l *Sj ~ B . *Gj B
|om|-| ~ *Sin nombre-2.0 (RGB,... || #* Sin nombre /SVCDPA... | Sin nombre-4.0 (R... r.dl ta

A continuacién, y con objeto de mostrar las funcionalidades bésicas de Kdenlive, trabajaremos
con dos de los clips, afiadiremos un titulo al principio, una transicion de video entre ellos y un
efecto de video a parte de un clip. Finalmente, renderizaremos nuestro proyecto para obtener
un DVD listo para ser grabado y visualizado en nuestra television.

3.3.- Creando un titulo

Después de importar nuestros clips de video a Kdenlive, vamos ahora a crear un titulo para
nuestro proyecto. En Kdenlive podemos crear clips de texto para incorporar titulos o
comentarios en nuestro proyecto. Aunque el editor de textos de Kdenlive es simple, su uso es
muy sencillo y si deseamos afiadir titulos mas sofisticados siempre podemos utilizar un editor

de imagenes externo (GIMP, por ejemplo). La imagen resultante la podremos importar a
Kdenlive de igual manera que hemos hecho con los clips de video.

Para crear un clip de texto, haremos clic en el icono Aiadir clip ( - ) del panel Arbol de
Proyecto. En el menu contextual que aparece, seleccionaremos Afadir Clip de Titulo. El

programa nos abrira una nueva ventana como la que se muestra a continuacion:
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eﬁ Aplicaciones Lugares Sistema e@ | vie 1deene, 21:52 () joseba
primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i [modified] - Kdenlive [=]=0=]
File Edit Proyecto Herramienta Clip Lineadetiempo Moniter Vista Settings Help
9 = H =) D i:h @Rennerlzar
New Open Save Undo & Copy Paste
Arbol del proyecto @ @ | Lista de Efectos @ (&  Manitor del proyecto @ ® | Historia de desha... @ ®

Clip de titulo 4 Limpiar

Anadir B
Afiadir Desvanecimiento d
Eliminar Desvanecimiento

Nombre de fi

Miniatura

(S]] +X 3 S w 3 H %) indice

Afadir texto AIGFT]——
ltem Pi

& e =

Title 001
5 seg.

1
n Operaciones basicas
Fl - .
Zoom: 14
ool o provee JER0H ae [ op) M) <C_ W<
v s 00:00:35 —
| T v, |
& 0
o« =
@ 1
(]
@ 2 Fondo
v = o
3
< & ie) N 25% | Mostrar fonda | | Crop to frame size @ cancel capture003.dv
4
© &
<[ [ T l<>
[32) [=2) [ c—rr——— (m8] () [em| (] o0:00:47:05 i v
= -
@ | ¢* primero.kdenlive /HD... | E-fj

En esta ventana, podremos dar un nombre a nuestro clip, definir el tipo de letra, su tamafio y

color.

Encontraremos también los siguientes iconos para afadir un texto, dibujar un rectangulo,

introducir una fotografia, traer al frente o llevar al fondo el objeto seleccionado (indice Z), etc.

Estos iconos son los basicos para crear un titulo simple. También disponemos de otros para
dar formato al texto (negrita, italica, tachado, subrayado y alineacién), para alinear objetos

vertical u horizontalmente y para cambiar el zoom de la ventana.

Clip de titulo = |
& T @ = =i +x | 705 & | +x | (785 & w 2 H 5| indicez: -2 &
‘DejaVu Sans v Tamano 59 © — —_— L) _EL M z E_- E _E e
N
W Operaciones basicas
el T
Zoom: 100 §
Girar: o0
H
'
Fonda
TN 20% Mostrar fondo Crop to frame size ¥ OK @ cancel

Ademas, se nos ofrece informacién sobre la posicion y tamafio del objeto seleccionado y
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tenemos una opcion para hacer transparente el fondo del clip, de manera que en nuestro
proyecto los objetos de este clip aparecerian sobrepuestos a la imagen del clip situado en la

pista posterior.

Para crear nuestro titulo, seleccionaremos el icono Introducir texto. En la ventana podremos
moverlo "arrastrandolo y dejandolo” con el ratén (hacer clic con el boton izquierdo sobre el

objeto, mantener el botdn pulsado, mover el raton a la posicion deseada y soltar el boton).

Para mejorar nuestro titulo, podemos dibujar un marco rectangular sobre el texto. Para ello,
seleccionar el icono Dibujar rectangulo y, con el boton izquierdo del raton pulsado, dibujar el
rectangulo en la pantalla. Antes de hacer esto, nos aseguraremos de cambiarle el color de

fondo. En caso contrario, utilizaria el mismo color que el texto y éste no seria visible.

Si movemos el rectangulo sobre el texto, éste desaparece de pantalla. No debemos
preocuparnos. El rectangulo se ha situado encima del texto y por eso no lo vemos. Solucion:

Seleccionarlo haciendo clic sobre él y jugar con los niveles del indice Z.

Moviendo ahora el texto y el rectangulo a la posicion deseada, ya tendriamos nuestro primer

titulo.

Clip de titulo 3

Operaciones basicas

M4

b4

Zoom: 100 §

Girar: og

Fondo

@ - 20% Mostrar fondo Crop to frame size W OK 0 Cancel

Se pueden obtener resultados mas impactantes afiadiendo mas rectangulos y situandolos a
modo de sombras bajo el primero, formateando el texto o jugando con los tamaifos y tipos de

letra.

Una vez estemos satisfechos del resultado, y para finalizar, haciendo clic en el botén OK

salvaremos nuestro clip y éste aparecera junto a los demas en el Arbol de Proyecto.
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“«5 Aplicaciones Lugares Sistema e@ A séb 2 de ene, 08:19 () joseba
r Sin nombre / HDV 1440x1080 50i [modified] - Kdenlive ==l
File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help

° @ H D ® D F @

New Open Save Unde Ffedo  Copy Paste
Arbol del proyecto @ ®  Lista de Efectos @ ®  Monitor de clip @ &  Historia de desha... @ &
WY 4 K Todos v e Limpiar
— — (Afadircip |
Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcion (= sdmippo [l
Title 002 BaiE
v #§ Balance de blancos
5 seg. ® Brightness
# Brillo (con fotogramas maestros)
4 Cambio de tono
# Carboncillo
# Cartoon v v
# Chroma Hold
# Congelar 5 @ O® e ® o, 00:00:00:01
Arbol del proyecto | Plla de efectos | Transicion A e e J<> Monitor de clip | Monitor del proyecto | Monitor de grabacién
v a 00:00 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00 00:02:00:00
I s Py . I . . | \ | \ I
@ 0
o =
e 1
o
e 2
©
@ 3
Lt
- 4
“
RE B [om] b ©00:00:33:03 |nh:mm:ss::if w
; =
@ || #* Sin nombre / HDV 144... [ ] 7

3.4- Moviendo clips a la linea de tiempo

Una vez hemos incluido los clips necesarios en nuestro proyecto, es hora de iniciar su edicion
en nuestro video final. Para ello deberemos mover los clips al panel de la Linea de Tiempo.
Hay dos maneras de hacerlo:

a.- Arrastrar directamente un clip desde el Arbol de Proyecto: Seleccionamos el clip que
deseas afiadir haciendo clic sobre él con el boton izquierdo del raton. Sin soltar el boton,
arrastra el clip hasta la linea de tiempo. Una vez esté situado sobre una zona libre de alguna
pista, el clip aparecerd en ella al soltar el botén izquierdo. De esta forma hemos afiadido un

clip completo, con toda su duracion, a la linea de tiempo y lo tendremos disponible para
editarlo.

b.- Seleccionar un segmento del clip y afiadirlo alalinea de tiempo: Si seleccionamos un

clip en el Arbol de Proyecto, este se cargara automaticamente en el Monitor de Clip.

Arbol del proyecto @ & || Lista de Efectos @ Monitor de clip @ ®
ﬂ v |/ " Todos v
Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcién -~ .. 3dflippo

Title 001 s
© B Balance de blancos

8 Brightness
capture001.dv B Brillo Fcon fotogramas maestros)
L 10 49 Cambio de tono
B8 Carboncillo
capture002.dv B Cartoon
B Chroma Hold

B Congelar

<> D>I®§,

[GRONONONORAONO] ot 00:00:05:17

| Arbol del proyecto || Pila de efectos || Transicion <[ <> | Monitor de clip | Monitor del proyecto | Monitor de grabacion
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Si pulsamos sobre el boton Reproducir de dicho monitor, iniciaremos la visualizacion del
video y podremos hacernos una idea de que partes del mismo deseamos mover a la linea de
tiempo. Para seleccionar la parte del clip que nos interese, deberemos mover el deslizador:

~  hasta el inicio del segmento que queremos seleccionar y hacer clic en el

botén Punto de Inicio (@}). Luego moveremos el deslizador hasta el final del segmento y

haremos clic sobre el boton Punto Final (E)). Para mover esta zona a la linea de tiempo,
haremos clic con el botdn izquierdo sobre la imagen del monitor y, sin soltar el botén, la
arrastraremos hasta una zona libre en alguna de las pistas. De esta manera tendremos
disponible para su edicion la parte del video seleccionada. En terminologia Kdenlive, este
segmento o parte de un clip se denomina Subclip.

nﬁ Aplicaciones Lugares Sistema &@ A&l sab 2 de ene, 08:39 (Y joseba
r primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i [modified] - Kdenlive = =nlEs
File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help
[F] =)
& B 9 L) (@) Rensertear
New Open Save Undo Copy Paste
Arbol del proyecto @ ®  Lista de Efectos ® ®  Monitor de clip @ ®  Historia de desha... @ ®

WY 4 K | Todos v i) 4k Limpiar
= = Afadir clip de linea de tier
Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcion A ~ Afiadir clip de linea de tiei
Title 001 g [l
' # Balance de blancos
® Brightness
capture001.dv # Brillo (con fotogramas maestros)
S —— 4 Cambio de tono
= == # Carboncillo |
capture00z.dv  Cartoon -——
® Chroma Hold
A v 00:00:05:17
v || ® congelar 3 (CRONONCNCRAONONCM
Arbol del proyecto | Pila de efectos | Transicion <[ Ne>

Monitor de clip | Monitor del proyecto | Monitor de grabacién < <>
‘00 00:50:00
!

IOD 00:35:00 00:00:45:00 IDD 00:55:00
| | | 1 ! |

capture003.c

e capture001.dv ke

L = B U
<[ J<>
b 32 =) (53 o) M| 00:00:33:22 |hh:mm:ss::ff v
- [30DA-FOE4 - Nave... avegador dé archivos /HD... | G

Importante: En la linea de tiempo tenemaos pistas de video (més anchas y con los iconos de
un fotograma y un altavoz en su cabecera) y pistas de audio (mas estrechas y sin el icono del
fotograma). Kdenlive no permite mover clips de video a pistas de audio y viceversa, por lo que
deberemos asegurarnos de colocar cada tipo de clip en su pista correspondiente.

e 2
Lt
@ 3 %
w k" " " ik oy capture002.dv
| [ Bt 4 $ HERE BN b N ) - At T

Para continuar, deberemos asegurarnos de mover uno de los clips (o subclips) que tenemos
en el Arbol de Proyecto a la pista 1y otro a la pista 0 de la linea de tiempo. La forma de

-20 -



Edicion de video con Kdenlive
CPR de Céaceres, 2011

\\

hacerlo, entre las dos indicadas, la dejamos a tu eleccion.

3.5.- Mover y redimensionar clips en la linea de tiempo

Mover un clip a otras zonas dentro de la linea de tiempo es tan sencillo como hacer clic sobre
€l con el botdén izquierdo del raton y arrastrarlo hasta la nueva zona. También podemos
redimensionar clips directamente en la linea de tiempo. Para ello moveremos el cursor del
ratén hasta el principio o final de la barra indicadora del clip. Al hacerlo veremos que la imagen
del cursor cambia a una flecha. Si en este momento mantenemos apretado el botdn izquierdo

del raton y lo movemos en una u otra direccion, veremos como el clip cambia de tamafio.

nﬁ Aplicaciones Lugares Sistema &@ A sab 2 de ene, 18:17 (Y joseba

primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i [modified] - Kdenlive
File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help

Q )
= H L. () renderizer

New Open Save = Undo Copy Paste

Transicién © @ | Lists de Ffectos ©® ®  Monitor del proyecta E Historia de desha... ® &

Tipo  Dissolve v | con pista Todos v [} 4% Limpiar

Mover clip
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[ ———— Mover transician
o D Mover cli
W Balance de blancos =
W Brightness
B Brillo (con fotogramas maestros)
4 Cambio de tono
W Carboncillo
A P L —
® Chroma Hold

v 00:01:26:24

W Congelar 2 (CRONONCNCRAONONCM

Arbol del proyecto | Pila de efectos | Transicion L S L

Monitar de clip | Manitor del proyects | Monitor de grabacien | [ T < >

¥ & 00:00:00:00 0pi00:40:00 00:03:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:00

a ¥ | | | | | 1 | | | | | | | | 1 | 1 | | 1 | 1 | 1

()

o Title 001

()

©

[}

Lo ]

) 3

© =

B 3 &) [ 8] [s#] (Em| [l 00:00:47:14 | nh:mm:ss:iff v

& -| ¢* primero.kdenlive / HD... [ ]

il

Importante: Los clips de video y audio no pueden redimensionarse por encima de su tamafio
original. Si el clip es de 30 segundos, no podremos aumentar su duracion por encima de este
tiempo. Sin embargo, los clips de texto, imagen o color pueden modificar su duracién a
cualquier valor.

Redimensionar un clip significa cambiar sus puntos de inicio y/o final. Si después de
redimensionarlo lo visionamos en el Monitor de Clip, comprobaremos que dichos puntos
muestran las nuevas posiciones.

3.6.- Eliminar clips de la linea de tiempo

Para eliminar un clip de la linea de tiempo disponemos de varias opciones. Quizas la mas facil
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sea simplemente seleccionar el clip o clips que deseamos borrar haciendo clic sobre ellos con

el botdn izquierdo del raton y después pulsar la tecla "Supr" de nuestro teclado.

Otra opcidn seria seleccionando el clip y después pulsando en el boton derecho del raton. Nos
aparecera un menu contextual donde, entre otras opciones, encontramos la de Eliminar

Objeto Seleccionado.

Es importante remarcar que, borrar un clip de la linea de tiempo no significa eliminarlo del
proyecto, ya que nos seguira apareciendo en el Arbol de Proyecto. Si lo borramos también
de este panel (segun el mismo procedimiento explicado para la linea de tiempo), el clip
desaparecera de nuestro proyecto pero en todo caso siempre se mantendré fisicamente en

nuestro disco duro.

3.7.- Dividir clips en la linea de tiempo

En ocasiones puede ser necesario eliminar una parte de un videoclip (por ejemplo si hemos
dejado nuestra cdmara grabando sin darnos cuenta) o podemos desear aplicar un efecto de
video Unicamente a una parte de nuestro clip. En otras ocasiones, simplemente desearemos
dividir nuestro clip en partes mas pequefias (subclips) para cambiar el orden o por cualquier

otro motivo gue se nos ocurra.

Kdenlive nos permite dividir nuestro clip original en varias partes. Para ello, la manera mas
sencilla es colocando el cursor de la linea de tiempo en el punto donde deseamos dividir el
clip. Una vez alcanzada la posicién exacta, haciendo clic con el boton derecho del ratén en la
barra del clip nos aparecera un menua contextual con la opcion Cortar Clip. Con esta opcién

unicamente dividiremos el clip seleccionado.

3.8.- Ainadiendo transiciones

Vamos a afiadir ahora una transicion entre dos clips. Las transiciones se utilizan cuando
deseamos cambiar de un clip a otro (o de una escena a otra) de manera suave y gradual.
Algunas transiciones se pueden utilizar incluso como efectos de video (Imagen en Imagen, por

ejemplo). Ahora nos basaremos en una mas sencilla, el "Dissolve".

Antes de comenzar nos aseguraremos de haber colocado los dos videoclips que ya
deberiamos tener en la linea de tiempo, uno en la pista 1 y el otro en la O (al final del primero).

También moveremos el clip de texto que hemos creado previamente al inicié de la pista 0.

Para poder aplicar las transiciones, necesitamos que los clips se solapen en pistas diferentes,
es decir, si el clip de la pista 0 tiene una duracion de 47 segundos, el clip de la pista 1 debe

comenzar antes del segundo 47. Para nuestro ejemplo, los solaparemos 7 segundos.
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Moveremos el clip situado en la pista 1 hasta 7 segundos antes del final del clip de texto y el

segundo clip situado en la pista O hasta 7 segundos antes del final del de la pista 1.
Para controlar mejor el solape, podemos cambiar el zoom de la linea de tiempo con el icono

Escala (.= ).

Una vez solapados los clips, haremos clic en el de texto y pulsaremos el boton derecho del
raton. En el mend contextual seleccionaremos Afadir transicion -> Dissolve. Una barra
amarilla aparecera entre los clips de las pistas 0 y 1 indicando que la transicion ha sido
afadida a nuestro proyecto.

En este momento, nuestra pantalla deberia verse parecida a la siguiente:

j Aplicaciones Lugares Sistema e@ & séb 2 de ene, 17:57 (Y joseba
s primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i [modified] - Kdenlive

File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help
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New Open Save Undo Copy Paste
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B Chroma Hold
v 00:00:40:22
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Arbol del proyecto | Pila de efectos | Transicion L T ——— L Monitor de clip | Mgnitor del proyecto | Monitor de grabacion | [ [ ] ¢ >
¥ & 00:00:00:00 Pf00:20:00 00:03:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:00
A x| | | | | | | | | | | | | ! | 1 | | 1 | ! | 1
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)
©
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o
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s E (8] [ [em| () 00:00:37:08 |hh:mm:ss::ff v
B N =
o|-| ¢ primero.kdenlive / HD... [ ]

Para comprobar en tiempo real como funciona nuestra transicion, podemos hacer clic en el
cursor de la linea de tiempo (| WO+ )y arrastrarlo al area de la transicion.
Moviéndolo sobre ella comprobaremos en el Monitor de Linea de Tiempo como el titulo

desaparece progresivamente a medida que aparece nuestro video.

Para editar una transicion y cambiar sus parametros, haremos doble clic sobre ella (el espacio
gue aparece entre los videos). Comprobaremos como el contorno se convierte en rojoy en la
Ventana de Proyecto se despliega el panel de Transicion. En este panel podremos cambiar,

si fuese necesario, los parametros de nuestra transicion.
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Como el Dissolve es una transicion sencilla, los Unicos parametros que podemos cambiar

son la direccion de la transicion y la pista donde se aplica.

Si marcamos el parametro de Reverse, la pista superior se muestra primero y la transicion se
aplica hasta que la vista cambia a la pista inferior. Si el pardmetro no esta marcado, la
transicion aplica a la inversa, muestra primero el clip de la pista inferior y después el de la

superior.

La pista donde se aplica la transicién es normalmente la siguiente a aquella en la lo hemos
creado. Sin embargo, se puede cambiar este comportamiento seleccionado otras pistas en la
lista desplegable que aparece al hacer clic en el campo con pista...(Auto). Esta es una
importante caracteristica para transiciones avanzadas, pero por el momento no la usaremos y

mantendremos la que aparece por defecto: Auto (usar siguiente pista de video).
Transicion ® ®
Tipo | Dissolve % | Ccon pista |Auto L

' Reverse

Una vez que hemos aplicado la primera transicion, practicaremos creando la siguiente, entre

el segundo clip de la pista 0 y el de la pista 1.

3.9.- Agregando efectos
Ahora que ya sabes como crear una transicion entre clips, es tiempo de experimentar con otro

apartado de Kdenlive: Los efectos.

Los efectos permiten modificar diferentes aspectos de tu clip original. Kdenlive incluye
diferentes efectos que pueden ser aplicados al audio y otros que pueden ser aplicados al

video

A continuacion, aplicaremos el efecto Escala de grises a uno de los clips. Este efecto, como
su nombre indica, elimina los colores del clip y los sustituye por diferentes tonos de gris. A

efectos practicos convierte nuestra pelicula en una en blanco y negro.

Normalmente, salvo excepciones, los efectos se aplican a la totalidad de un clip por lo que, si
se desea limitar el efecto a sélo una parte, es necesario crear "subclips" como se explico

anteriormente.

Vamos pues a aplicar el efecto al clip de la pista 1. Lo seleccionamos y hacemos clic sobre él

con el botén derecho del raton.

En el menu contextual, selecciona la opcién Afadir efecto de video -> Escala de grises.
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&l s&b 2 de ene, 18:26 () joseba

File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help B Luminance
© O Hd ® @ [ T @ renderizar Balance de blancos Limite
New Open Save Undao Copy Paste Brightness MaskOMate
Transicion ® ® | Lista de Efectos Brillo {con fotogramas maestros) nosyncor | || Historia de desha... @ ®
Tipo | Dissolve v R Eliminar objeto seleccionado Del Carboncillo Oldfilm :D‘V:irm:;‘i:r
/| Reverse Cambiar velecidad del clip Cartoon onda Mover transicién
@ Agrupar clips Ctri+G Chroma Hold Oscurecer :g::: tﬁ,ﬂsmnn
Desagrupar clips Ctrl+Cambio+G Congelar Pan y Zoom
4 Cortar clip Cambio+R Contrast0r Pantalla azul
D Copy ctrl+C Cortar Perspective
I Pegar efectos delayor pixelizOr A
% Dividir audio Desvanecimiento a negro R
| Arbol del proyecto | Pila de efectos | Transicion | Marcadores >  Desvanecimiento desde negro Reflejar : o G5
Afiadir transicion > Difuminado de cuadro RGB-Parade
X< IDD - D'D > - | ‘DEDD 4'0 i Afadir efecto de video >  Difuminado en cuadro SaturatOr ‘DD:M:DF:BD
O ° Afiadir efecto de audio >  Distancia de color Scale0tilt
) to personalizado > DistortOr scanline0r
& L Dust Scratchlines
o= Edgeglow Sepia
=2 EgualizOr Sobel
| Escala demrises Technicolor
@ 3 G TehRoxx0r
) = Gamma ThresholdOr
Girar i cizallar Transparencia
Glow TwolayOr
Grain Vectorscope
Hueshiftor Vignette Effect
Invertir
K-Means Clustering
Lens Correction 00:00:53:14 | hh:mm:ss::ff v
———

|@|-[ ¢ primero.kdenlive /HD... |

=
ke

Comprobaras como inmediatamente los colores del clip desaparecen y son sustituidos por

tonos grises.
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& 4| A séb 2deene, 18:28 () joseba

f primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i [modified] - Kdenlive e

File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help
9 5 =1
(=~ ) )T (@) rendertzar
Mew Open Save Undo Fedo  Copy  Paste
Pila de efectos @ ® | Lista de Efectos ® ® | Monitor del proyecto ® ® | Historia de desha... ® ®
Todos v (i) 4 Limplar
—— = Mover clip
(= sdfippn A Mover transicién
5 Mover transicion
8 Balance de blancos Mover clip
et Eliminar objetos seleccion
[} g [Anadir Escala de grises
B Brillo (con fotogramas maestros)
4 Cambio de tono
B Carboncillo
W Cartoon A
° = B Chroma Hold .
00:00:57:08
1) (%) €)% ™ Congelor 2 0O@EO OO o
Arbol del proyecto | pila de efectos | Transicion L E———— Monitor de clip | Mgnitor del proyecto | Monitor de grabacion | <[ 7)< >
¥ & 00:00:00:00 0p:00.40:00 00.01:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:00
a ¥ | | | | 1 | | | | 1 | 1 | 1 | | 1
@ 0
& =
@ 1
Lo |
@ 2
©
[} 3
< H
R EE m—] [om| bl 00:01:20:06 |hh:mmiss::fi v
=1 : = =
|| | ¢ primero.kdenlive/HD... | = 7

De igual manera que en las transiciones, también se pueden editar los parametros de los

efectos. Para hacerlo, selecciona la pestafia Pila de efectos en el panel Ventana de
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Proyecto. En este caso comprobaras que el efecto Escala de grises es tan simple que no

tiene pardmetros.

Pila de efectos @

Sin embargo, en esta pestafia podemos encontrar otras opciones Utiles para organizar los

efectos:

[+
—* Para introducir nuevos efectos

®

para avanzar el efecto en la lista (significa que éste se aplicara primero en el clip)

para retroceder el efecto en la lista

LS

para restablecer todos los pardmetros del efecto a los valores por defecto

k.

para eliminar el efecto de la lista

|\

para guardar el efecto en disco

También puedes comprobar que junto al nombre del efecto hay una casilla normalmente
activada. Si se desactiva, el efecto no se aplicard, pero aun sigue en la lista de efectos y
mantiene los pardmetros que hayamos establecido. Esto puede ser (til si se desea utilizar

mas tarde dicho efecto.

Si hemos seguido correctamente los pasos indicados hasta ahora, en estos momentos tu

pantalla deberia ser similar a esta:

-26 -



Edicion de video con Kdenlive
CPR de Céaceres, 2011

<3 Aplicaciones Lugares Sistema e@ | séb 2 de ene, 18:37 () joseba
primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i [modified] - Kdenlive —[E][*
Edit Proyecto Herramienta Clip Lineadetiempo Monitor Vista Settings Help

™ & 8| @ ) (8) renderizar

New Open Save Undo Hedo Copy Paste

Transicién @ ® | Lista de Efectos @ @ | Monitor del proyecto ® ® | Historia de desha... ® &
R e A
Tipo | Wipe w | con pista Auto v Todos v (5] Mover transicion
bt Mover transicion
Suavidad
Hevice ® 3dfippo A Mover clip
o o Eliminar objetos selecc
U < B B .
Afadir Escala de grise
- Adedi Escaln e
B8 Brightness Eliminar Brightness
Image File B Brillo (con fotogramas maestros) Afiadir transicion al clij
49 Cambio de tono Eliminar objetos selecc
Ninguno v B Carboncillo Afiadir transicién al clij
B Cartoon T, | Editar transicidn Comp
e T ® Chroma Hold ——=_— | Eliminar objetos selecq
- m Congelar ; CO0OPEOYE® o 00000 A
\ | v
Arbol del proyecto | Pila de efectos || Transicion e . P> Monitor de clip | Mgnitor del proyecto | Monitor de grabacien | ¢ | )¢ >
< & 00:00:00:00 03:00.40:00 00:03:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:00
A x| | | | | | | | | | | | | | ! | 1 | | 1 | ! | 1

Bec— = ) 00:02:12:08 | nh:mm:ss::fi v
|@|-[ ¢ primero.kdenlive /HD... | [ 1 |

Tenemos un clip de texto (titulo) al principio de la pista 0 con una transicion entre éste y el clip
de la pistalY un efecto de escala de grises aplicado al clip de la pista 1.
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4.- Finalizando nuestro trabajo

Llegados a este punto estamos ya preparados para renderizar nuestro proyecto y visualizarlo
en nuestro televisor, PC, etc...

Para ello podemos exportar nuestro video a multiples formatos. Kdenlive permite exportar en
formato DV, mpegl, mpeg2 (DVD o HDV), mpeg4 (AVI), flash, quicktime, theora, xvid y en
general en cualquier formato soportado por ffmpeg. Exportar nuestro video es tan sencillo
como escoger la opciébn de menu Proyecto -> Generar video y, en la ventana que nos
aparece, escoger el formato y tamafio de exportacion.

j Aplicaciones Lugares Sistema &@

& dom 3 de ene, 08:47 () joseba

° 4

New Open

=

Arbol del proyecto

r

Copy Paste

primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i - Kdenlive

File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help

@ Renderizar

Renderizando

[=B]]

® ®  Historia de desha... ® &

- Renderizar proyecto | Cola de trabajos | Scripts " Gmpiar
Miniatura Nombre de fic A Descripeion =i Il Rerkdarizackin elieherm) hd
- capture003.dv Fichero de salida /homefjoseba/kdenlive/untitled.dv a -+
— €@  Formato PAL ||, 5
cepeureooz.av - - ,
L i | | DV PAL 16:9
copture001.dv AVI DV I Dveero2s pac a3
MPEG-2 DVCPRO25 PAL 16:9 L 00-00:00:00
MPEG-4 DVCPRO50 PAL 4:3 @ @ v —
XVid4 DVCPRO50 PAL 16:9
Arbol del proyecto | Pila de efectos | Transicion H.264 hitor del proyecto | Monitor de grabacion
Flash
¥ 2 00:00:00:00 00:00:40:00 . 00:03:20:00 00:04:00:00
- v | | | | B .4 RealVideo | ! | ! 1 | 1 !
ﬁ Theora
Title 001
¥ & i
[}
Lo ]
-
+ Buscando Auto v | || Exportar audio
@ 3 i Solape del cédigo de tiempo
€ . 2
Reproducir después de renderizar
= Proyecto completo Zona seleccionada
Renderizar a fichero v|
B ® (] () (mm] [fy] 00:01:18:06 |nh:mmiss:iff v

=
il

o :| ¢* primero.kdenlive / HD...

Kdenlive nos permite también exportar sélo una parte de la linea de tiempo.

Otra particularidad de Kdenlive y que explicaremos ahora con mas detalle, es que nos
permite generar la estructura de un DVD que podremos grabar directamente a un soporte de
este tipo (si tenemos instalado el programa Brasero). También podremos afadirle un sencillo

menu con capitulos e incluso un video de presentacion, si asi lo deseamos.

Importante Para incluir un menu en el DVD necesitamos disponer de los programas
dvdauthor, y Xine para visualizarlo antes de grabar.
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Para crear un DVD de video seguiremos estos pasos: - Seleccionar la opcion de menu
Fichero (File)-> Asistente para DVDs.

a;,ﬁ Aplicaciones Lugares Sistema 8@ | dom 3 de ene, 09:56 () joseba
r primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i - Kdenlive

File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help

- .
9 Hew cren S L (@) Renserir

- 8 X

=} open... ctri+0o EEmy EEs
@ Open Recent o @ ®  Lista de Efectos @ ® | Monitor de clip ® ® Historia de desha... © ®
v [/ ® ~ Limpiar
& save Ctri+s WY SR e v o s—
b Save ss.. sscripcien 2 | T
= W B
Asistente Eafaﬁ"m # Balance de blancos
[ Transcodificar clip M e
# Brillo (con fotogramas maestros)
€ Close Ctrl+w 43 Cambio de tono
- W Carboncillo
4 Quit Ctri+Q 8 Cartoon N
' P B ~ || ® chroma Hold e
Sl = congeinr 3 OO0 ®®EOYE ® o 00:00:00:00
Arbol del proyecto | Pila de efectos | Iransicion L S L Monitor de clip | Manitor del proyecto | Manitor de grabacién
¥ & 00:00:00:00 00:00:40:00 00:04,20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:00
a ¥ | | | | 1 | | | 1 | 1 | | 1 | | | | | |
[} 0
Title 001
¥ =
[} 1
© =
a2
© =
@ 3
o =
B[ [em| [ 00:00:04:22  hh:mm:ss::ff v
A - 2 rrirerm bdanlivs rde | (| =
o -| [ kdenlive - Navegador ... | #* primero.kdenlive / HD... | [ ] il

Se presentara la siguiente ventana:

Selecciona los ficheros para tu DVD

Formato del DVD PAL 4:3 w
[:] Pelicula de introduccion -
Fichero Duracién Tamafio
¥ Anadir fichero de pelicula # Eliminar ficherc ikl
0B
= Load H save Back Next Cancel
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En esta pantalla deberemos introducir la pelicula de introduccién (si lo deseamos), que sera

un archivo de video que se mostrara antes de que aparezca el menu en la pantalla (como una

presentacion de video).

También seleccionaremos los ficheros que contendra la pelicula. Al final el aspecto, puede ser

el siguiente:

Asistente para DVDs

Selecciona los ficheros para tu DVD

Formato del DVD PAL 4:3 v
v Pelicula de introduccion /homefjoseba/kdenlivefintro.vob | u
Fichero Duracion Tamafio

/home/joseba/kdenlive/capl.vob 00:01:26 19.2 MiB

/homefjoseba/kdenlive/cap2.vob 00:01:26 19.2 MiB

% Afiadir fichero de pelicula % Eliminar fichero | |4+ ¥

38.5 MiB

Pulsamos Next.

En esta pantalla podemos introducir capitulos dentro de los ficheros:

r Asistente para DVDs X

Capitulos del DVD

(OO NCRIONO] TR ra—

Fichero de pelicula /homejjosebarkdenlivejcapl.vob ~

00:00:48

Afadir cq}ﬁ:ulo Eliminar capitulo

= Load =l save < Back Next > Cancel

I Load K save < Back ﬂeKS Cancel

-30-



Edicion de video con Kdenlive
CPR de Céaceres, 2011

Pulsamos Next, y a continuacion tenemos la opcidon de crear un menu basico.

Podemos elegir entre usar un color para la pantalla de menu (clic en el recuadro de color para
seleccionarlo), un archivo de imagen o incluso un archivo de pelicula. También, se puede

definir una pausa entre los capitulos, si los hay.

En la pestafia Botones podemos definir el titulo, la fuente de letra, el tamafio y los colores
para las diferentes opciones del menu. El color lo podemos definir diferente dependiendo del

estado (opcion no seleccionada, seleccionada o pulsada).

Asistente para DVDs

Crear menu de DVD

| Crear menu basico

Botdn | Fondo

Texto Capitule 2 Objetive | Reproducir todo w Velver al menu
Reproducir todo

& /homefjoseba/kdenlive/capl.vob
00:00:00

5] ﬂmrne{psehafkdenlive{capz.\nh

00:00:00

b

Fuente 35 $ DejaVu Sans

Colores de botones

a

Pelicula

Capitulo 1

f= Load EH Save < Back Next = Cancel

Pulsamos Next, y nos aparecera una ventana para indicar la carpeta y nombre de archivo del
fichero ISO que se generard para luego poder grabarla. Kdenlive esta ahora listo para
generar el DVD usando el programa dvdauthor. Haz clic en el boton Crear imagen ISO para

hacerlo. El avance de la exportacion se puede seguir en la Barra de estado.
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Una vez finalizado el proceso, desde esta misma pantalla, se puede optar por quemar

directamente el video (utilizando Brasero) o visualizar el resultado (usando Xine):

-uﬁ Aplicaciones Lugares Sistema e@

& dom 3 de ene, 10:19 () joseba
O primero.kdenlive / HDV 1440x1080 50i - Kdenlive (B ENES]
File Edit Proyecto Herramienta Clip Linea detiempo Monitor Vista Settings Help
Q &
& H . D I Renderizar
New Open Save Undo Redo Copy Paste Asistente para DVDs
Arbol del proyecto ® ® | Historia de desh
: Creando imagen del DVD
Miniatura Nombre de fic A Descripcién Carpeta de datos temporales @ (=]
- capture003.dv Imagen iso de DVD /homefjosebajuntitled.iso a i+
« Creando imdgenes del menu
capture002.dv « Creando el fondo del mend
" Creando la pelicula del meni
% Creando estructura del DVD
n capture001.dv & Creando fichero iso
Arbol del proyecto | Pila de efectos | Iransicion bacion
¥ = 00:00:00:00 00:00:40:00 00:04:00:00
A | | | | | 1 | | 1
ﬁ 0 Crear imagen 1SO Abortar
L]
"—6 Estado (®) Previsualizar | g Quemar .,
e 1 Path tabie SiZe(bytes): 42
— g uemay con brasero
5 Done with: The File(s) Block(s) 19830 2
Writing: UDF Anchor end volume Start Block 20108
& 2 Done with: UDF Anchor end volume Block(s) 1
o [ Writing: UDF Pad end Start Block 20109
Done with: UDF Pad end Block(s) 150
@ 3 Max brk space used 16000
v & 20259 extents written (39 MB)
Imagen iso del DVD /h itled.iso generada corr c
= Load = save < Back Cancel Finish
B[ em] (o) 00:00:00:11
|E| | 1/ [kdenlive - Navegador... | ¢* primero.kdenlive / HD... |
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