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 FICHA DE CREACIÓN DE JUEGOS

	NOMBRE DEL JUEGO    
                            
	

	

	AUTOR/ES

	ALUMNO/A
	

	ALUMNO/A
	

	CURSO
	

	

	CURSO RECOMENDADO
	1º ESO - 2º ESO - 3º ESO - 4º ESO - BACH - TODOS

	

	INSTALACIÓN 
	PISTAS EXTERIORES - GIMNASIO - CUALQUIERA

	MATERIALES
(Balones, pelotas, raquetas, sticks, vallas, colchonetas, redes, aros, cuerdas... etc)
	

	

	DESCRIPCIÓN Y DESARROLLO
(Explica extensamente en qué consiste tu juego o en qué otros juegos se basa)
	

	

	OBJETIVO DEL JUEGO
(Cómo se consiguen los puntos, las metas, o cual es el objetivo final a alcanzar)
	

	

	Nº DE JUGADORES 
(Agrupamientos,  Equipos, Roles y responsabilidades)
	

	TIEMPO DE JUEGO
(Cuándo se acaba el partido, por tiempo o por llegar a un resultado final, o sí consiste en alcanzar un objetivo y en ese momento finaliza, cuántas partes tiene cada tiempo o si no las hay)
	

	

	REGLAS BÁSICAS
(Qué está permitido y qué no está permitido hacer)
	

	SANCIONES
(Qué ocurre cuando se incumple una regla)
	

	

	TÉCNICAS BÁSICAS
(Qué gestos son los más usados y cómo hay que hacerlos)
	

	TÁCTICA Y ESTRATEGIA
(Organización del equipo para alcanzar el objetivo del juego)
	

	

	OBSERVACIONES PREVIAS
(Alguna anotación importante a tener en cuenta para poner el juego en práctica)
	

	VARIANTES
(Posibilidades de cambios en el  juego para hacerlo más atractivo o diferente)
	

	

	REPRESENTACIÓN GRÁFICA
(Utiliza imágenes diseñadas con algún programa en el ordenador, de internet o realiza un dibujo o varios, fotografíalos y adjunta aquí las imágenes)

	


