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> ESQUEMA GENERAL DE LA CLASIFICACION DE LOS CUERPOS

z
GEOME?R{GOS "/_ Tetraedro | 4 triangulos equildteros)
/ Hexaedro o cubo( 6 cuadrados)
REGULARES Octaedrol & tridngulos equildteros)
Dodecaedro | 12 pentdgonos regulares)
lcosaedro | 20 tridngulos equildteros)
POLIEDROS <
PRISMAS - Las caras laterales son parzlelogramos ; tiene 2 bases que son
poligonos iguales y paralelos
CUERPOS < PIRAMIDES : Las caras laterales son tridngulos , tiene una base y un vértice
s . ) .
CILINDRO: La cara lateral es un rectdngulo, tiene por bases dos circulos
CUERPOS DE COMO: La cara lateral es un sector circular, la base es un circulo; tiene un
- '< vertice
REVOLUCION
ESFERA

\ \

Poliedro. Cuerpo geométrico tridimensional cuyas caras son poligonos.

Poliedro regular. Sus bases son poligonos regulares
Poliedro convexo. Todos los angulos diedros son convexos
Poliedro céncavo. Al menos un angulo es convexo (> 180°)
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Tetraedro Cubo Octaed-ro Dodecaedro lcosaedro

Poligonos regurales

Prisma. Tiene 2 bases que son poligonos y las caras laterales son
paralelogramos

Paralelepipedo. Prismas con todas las caras paralelogramos
Altura. Distancia entre las bases (medida del segmento
perpendicular entre ellas).

Segun el poligono de las bases tendremos prismas triangulares,
cuadrangulares, ...

Prisma recto. Sus caras laterales son rectangulos (También: sus
caras laterales son perpendiculares a las bases).

Piramide. Tiene una base que es un poligono y tantas
caras laterales triangulares como lados tiene la base.
Altura. Distancia del vértice a la base

Piramide reqgular. Es recta y su base es poligono regular
Apotema. En una piramide regular, la altura de cualquiera
de sus caras

Poliedro convexo Poliedro concavo
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Cuerpos redondos (de revolucién). Cuando una de las superficies del cuerpo no es

poligono

Cilindro. Cuerpo de revolucién que se genera al girar un rectangulo
alrededor de uno de sus lados. Altura del cilindro es la distancia entre
sus dos bases

Eje de rotacion. Lado sobre el que ha girado el rectangulo.
Generatriz. Lado del rectangulo opuesto al eje de rotacion. Es el que
genera el cilindro.

Altura: distancia (perpendicular) entre las bases. Es igual al eje de
rotacion

Cono. Cuerpo geométrico que se genera al rotar un triangulo
rectangulo alrededor de uno de sus catetos.

Consta de una base (un circulo) y un vértice.

Eje de rotacion: cateto sobre el que gira el triangulo rectangulo.
Generatriz: hipotenusa del triangulo rectangulo. Es la que genera el
cono.

Altura: segmento perpendicular desde el vértice a la base. Es igual al
eje de rotacién.

Esfera. Cuerpo geométrico que se genera al rotar un semicirculo
sobre su diametro

Eje de rotacién: es el diametro del semicirculo.

Generatriz: es la semicircunferencia del semicirculo.

El radio de la esfera es el radio del semicirculo

Relacion de Euler.
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En un poliedro se cumple la relacion C +V = A +2; donde C: numero de caras, V: numero

de vértices y A: numero de aristas.



