Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacion |. 1° de bacharelato

Bloque 1. A sociedade da informacién e o computador
B1.1. Concepto de sociedade da informacion.

B1.2. O sector das TIC: composicién e caracteristicas.

Bloque 2. Arquitectura de computadores
B2.1. Bloques funcionais dun sistema microinformatico e compofientes de cada bloque funcional.
B2.2. Compofientes dos sistemas microinformaticos
B2.3. Periféricos basicos
B2.4. Dispositivos de almacenamento: caracteristicas e tipos.
B2.5. Dispositivos de memoria: caracteristicas e tipos.
B2.6. Sistema operativo: elementos e estrutura. Clasificacion, funcions e procesos do sistema operativo. Sistemas operativos actuais.
B2.7. Instalacion e actualizacién de sistemas operativos e de aplicacions de software.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

B3.1. Desefio e utilizacion de bases de datos sinxelas.

B3.2. Elaboracién de documentos mediante procesadores de texto.

B3.3. Elaboracion de presentacions.

B3.4. Presentacion ao publico: conexion a un proxector e configuracion.

B3.5. Resolucion de problemas mediante follas de célculo.

B3.6. Desefio e edicion de Imaxes en 2D e 3D.

B3.7. Creacion de contidos audiovisuais. Elaboracion de guions, captura de son e de imaxes, edicion e montaxe.
B3.8. As redes de intercambio como fonte de recursos multimedia. Dereitos que amparan as producions alleas.

Bloque 4. Redes de computadores
B4.1. Configuracion basica de redes locais: caracteristicas, tipos, topoloxias e arquitecturas.
B4.2. Cables e conectores: caracteristicas e tipoloxia. Normalizacion.

B4.3. Elementos das redes de datos: situacion, dispositivos e adaptadores de interconexion de redes con fios e sen eles; configuracion
basica destes.

B4.4. Despregamento de redes locais sen fios: elementos, medios de transmision, protocolos e recomendacions. Seguridade basica.
B4.5. Niveis do modelo OSI: funciéns dos niveis, os protocolos e os dispositivos.

Bloque 5. Programacion
B5.1. Diagramas de fluxo: elementos e ferramentas; simbolos € o seu significado.
B5.2. Identificacion dos elementos dun programa informatico: estruturas e bloques fundamentais.
B5.3. Desefio de algoritmos utilizando diagramas de fluxo.
B5.4. Uso de estruturas de control: operadores, condicions, bloques e estruturas de repeticion.
B5.5. Execucion, proba, depuracion e documentacién de programas.
B5.6. Identificacion dos elementos da sintaxe da linguaxe.



