ACCIVIPADES

Profundizacion y Refuerzo
en Lengua Castellana

Pigtails

by Jagmn Lz



1. Cuenta lo que pasa en estas viiietas.




2. Copia y aprende la siguiente retahila.
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Don Pepito el verdulero
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Don Pepito el verdulero
se metid en un sombrero




Don Pepito el verdulero
se metid en un sombrero
el sombrero era de paja,




Don Pepito el verdulero
se metid en un sombrero
el sombrero era de paja,
se metid en una caja,




Don Pepito el verdulero
se metio en un sombrero
el sombrero era de paja,
se metio en una caja,
la caja era de carton,




Don Pepito el verdulero
se metio en un sombrero
el sombrero era de paja,
se metid en una caja,

la caja era de carton,

se metio en un cajon,




Don Pepito el verdulero
se metio en un sombrero
el sombrero era de paj
se metié en una ca
la caja era de ca
se metio enunc
el cajon eradep




Don Pepito el verdulero
se metio en un sombrero
el sombrero era de paja,
se metio en una caja,

la caja era de carton,

se metio en un cajon,

el cajon era de pino,
se metio en un pepin




Don Pepito el verdulero
se metio en un sombrero
el sombrero era de paja,
se metio en una caja,

la caja era de carton,

se metio en un cajon,

el cajon era de pino,

se metio en un pepino,
el pepino maduro




Don Pepito el verdulero
se metio en un sombrero
el sombrero era de paja,
se metio en una caja,

la caja era de carton,

se metio en un cajon,

el cajon era de pino,

se metio en un pepino,
el pepino maduro

y don Pepito se salvo.




3. Inventa frases con estas parejas de palabras



3. Inventa frases con estas parejas de palabras

BICICLETA - HERIDA
COCHE - DEPORTE
NIEVE - JUGAR
LIBRO - CASTILLO



4. Escribe todas las palabras que puedas
hacer con las letras de |la palabra...




4. Escribe todas las palabras que puedas
hacer con las letras de |la palabra...
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4. Escribe todas las palabras que puedas

bea’

hacer con las letras de |la palabra...

Comulgar
Comulga
Alérgico
Glucemia

Moral
Ligue

Colegiar

Colegir

Lagrimeo
. Camelio
. Mucilago
. Malcrie
. Reclamo
. Clérigo
. Amigo
. Grima
. Gramo

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

Colgar
Gaélico

Malogre

Milagro
Mugir
Recaigo

Remilgo

Recogia
Ciruela
Ciruelo
Licuar
Moliera
Relucia
Aligero
Caigo
Magro
Greca

35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

Elogiar
Liguero
Magico
Camelo
Camilo
Clamor
Colmar
Limaco
Olmeca
Racimo
Acoger
Cargue
Colega
Cuelga
Ciego
Mugre
Omega

52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.

Cuelgo
Emigra
Emigro
Glauco
Gremio
Logica
Lega
Lago
Recogi
Clareo
Colar
Colera
Cria
Emular
Coger
Acero
Calor

69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.

Limar
Lima
Locura
Loca
Lucero
Lucir
Mula
Mulero
Ocluir
Ocular
Reacio
Relami
Ulcera
Alegro
Greca
Claro
Clero

36.
87.
88.

Elogia
Gloria
Girola
89. Golear
90. Gorila
91. Igual
92. lguale
93. Iguala
94. Ligera
95. Largue
96. Regula
97. Oliera
98. Acimo
99. Calmé
100.Grumo
101.Celia
102.Coral
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103.Cima
104.Clima
105.Coima
106.Comer
107.Colma
108.Comia
109.Clamo
110.Crema
111.Croma
112.Macro
113.Marco
114.Micra
115.Micro
116.Moca
117.Meiga
118.Cruel



5. Crea una historia, de al menos 8 lineas,
en la que salgan los siguientes personajes y
objetos:



5. Crea una historia, de al menos 8 lineas,
en la que salgan los siguientes personajes y
objetos: &




6. Copia y aprende la siguiente retahila.




lengo una pdloma, punto y coma,




lengo una pdloma, punto y coma,
pero ya Se ha ido, puntayy Seguido




6. Copia y aprende la siguiente retahila.




lengo una pdloma, punto y coma,
pero ya Se ha ido, punto y Seguidg
Se fue a Marte, punto y aparte
Era un anima muy Sensaciond
Punto y findl
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7. Escribe 10 palabras encadenadas (la siguiente
empieza por la dltima silaba de la anterior) que
empiecen pot....
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7. Escribe 10 palabras encadenadas (la siguiente
empieza por la dltima silaba de la anterior) que
empiecen pot....

SOJPR




8. Crea una historia, de al menos 8 lineas, en la
gue salgan los siguientes objetos:



8. Crea una historia, de al menos 8 lineas, en la
gue salgan los siguientes objetos:




9. Busca los 6 errores del texto y escribelo bien.



9. Busca los 6 errores del texto y escribelo bien.

Iba un caracol cruzando [a caye
Yy lo atropeyd una tortuga.
Cuando desperté estaba en el
ospital y el médico le pregunta:
- ¢Como ocurid todo .

Y el caracol le rresponde:

- No sé, ifue todo tan rapido!



