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1. Reunión

· Presentación del proyecto. 

· 30 horas de docencia, de las cuales

· 7,5 horas de trabajo individual no presencial. 
· 12 horas de docencia

· 85% de asistencia mínimo. Faltar 4.5 horas.
· Revisión del calendario hasta que lleguen los portátiles

· Revisión de los contenidos.

· Página web del centro y aula virtual.

2. Elementos del aula Abalar

· El servidor y el switch Abalar. Wlan exclusiva para Abalar.

· Repaso de los elementos del aula.

· Montaje del portátil del profesorado.

· Audio.

· Usar un mp3. 

· Mando a distancia para el volumen.

· El proyector. 

· Ventajas. 

· No tocarlo, usar el mando a distancia.

· Posibilidad de proyectar sin PC

· A imaxe do equipo non ocupa todo o monitor.

· Solución de problemas
· Punto wifi.
·  Conexión inmediata. O centro non configura nada
· Exclusiva para equipos Abalar

· Posibilidad de conectar a la red del centro. DHCP

· Entorno de trabajo. Linux distribución Debian.

· Ventajas

· Libre, código abierto, gratuito
· Posibilidad de personalizar o software.

· Actualización. Puppet

· A facilidade na instalación.

· A dispoñibilidade de maneira gratuíta.
· Non hai escritorio, só “Favoritos”

· Usuario “Profesor” limitado. 

· Ficheiros

· Copia de seguridade.

· Restauracións

· Software accesible
· Software Libre Office. 
· Conectar pincho, abrir archivos.

3. El encerado digital

· Conexión usb. 

· Alimentación. Límite en la longitud del cable.

· Uso como encerado táctil.
· Solución de problemas. Luz piloto

· El software Notebook de Smart. 

· Barra de herramientas

· Calibrar

· Escribir sobre diferentes archivos/borrar/puntero

· Botón derecho

· Teclado en el encerado. Página web

· Uso del Notebook
· Escribir/borrar. Título de ejercicio. Editar texto
· Insertar imagen. 
· Dibujar/editar. Dibujar círculo para señalar.

· Cuerpo humano, arrastrar y colocar nombres
· Añadir página
· Insertar nueva página

· Sombra de pantalla
· Rotulador mágico

· Descarga, instalación y registro. Tarea para casa.

4. Prácticas con el encerado digital

· Conecta el ordenador del profesor

· Calibra el encerado.
· Haz clic con el botón derecho encima del escritorio

· Abre el navegador y accede a una página web con el teclado en pantalla.
· Con el rotulador de la barra de herramientas y haz un dibujo sobre la página web. 
· Captura la pantalla, borra el dibujo y sal de la capa de tinta digital.
· Abre el software Notebook

· Prueba el editor de texto. Haz clic en el área de trabajo y escribe un mensaje con el editor de texto.

· En la pestaña Propiedades del texto escrito, cambia el color y tamaño del texto.
· Asegúrate de que se ve el Clasificador de páginas (Ver-Clasificador de páginas)
· Añade una nueva página

· Inserta un objeto/imagen de la Galería en la segunda página.
· Utiliza el rotulador mágico para realzar una zona del objeto

· Aplica al dibujo el duplicador infinito

· Activa la Sombra de pantalla.
