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RESUMO DOS CONTIDOS BASICOS DAS MATERIAS DE BACHARELATO

Non se presentan todas as materias, senén as mais novidosas ou menos cofecidas para o alumnado. Preséntanse,
por orde alfabética, as seguintes materias:

e Andlise Musical l e ll

e Anatomia aplicada

e Antropoloxia

e Artes Escénicas

e Ciencias da Terra e do Medioambiente

e Cultura Audiovisual | e Il

e Cultura Cientifica

e Debuxo Artistico l e Il

e Desefio

e Economia da Empresa

e Electrotecnia

e FEtica e Filosofia do Dereito

e Filosofia da Ciencia e da Tecnoloxia

e Fundamentos da Administracién e da Xestion
e Fundamentosda Arte | ell

e Gregolell

e Historia da Musica e da Danza

e Historia do mundo contemporaneo

e Imaxe e Son

e latinlell

e Linguaxe e Practica Musical

e Literatura Galega do S. XX e da actualidade
e Literaturas Hispanicas

e Literatura Universal

e Matematicas Aplicadas as Ciencias Sociais | e Il
e Meétodos Estatisticos e Numéricos

e Patrimonio Artistico e Cultural de Galicia

e Psicoloxia

e Robodtica

e Técnicas de Expresién Grafico - Plastica

e Tecnoloxia Industrial I e Il

e Tecnoloxias da informacidén e a comunicacion| e ll
e Volume

e Xeografia e historia de Galicia



ANALISE MUSICAL I e II:

Entre as suUas finalidades estd comprender por que unha obra musical foi composta dun determinado
xeito e non doutro, que motivou a quen a compuxo para a levar a cabo e que forma lle deu, tendo en
conta as caracteristicas estilisticas e histdricas que a fixeron ser como é.

A organizacién da materia presenta un primeiro curso mais xeral, que permite adquirir unha formacién
minima para entender as estruturas musicais, utilizando as ferramentas necesarias para a comprender
fondamente, cunha estrutura que se articula arredor de tres bloques: "Iniciacién aos elementos
analiticos", "A forma musical" e "As formas histdricas".

No segundo curso aféndase na andlise das formas e o caracteristico de cada estilo, basicamente da
tradicion da musica occidental, incorpordndose referencias da musica popular, o jazz e outras musicas
urbanas, asi como da musica de culturas non occidentais, pola grande achega que realizaron @ musica
occidental, sobre todo a partir do século XX. Asi, a sUa estrutura xira arredor de once bloques: "Comun",
"A musica medieval", "O Renacemento", "O Barroco", "O Estilo Galante e o Clasicismo", "O
Romanticismo", "O Posromanticismo e os nacionalismos", "O Impresionismo", "A musica do século XX",
"O jazz, a musica urbana (pop e rock) e o flamenco" e "As musicas non occidentais".

ANATOMIA APLICADA:

A materia de Anatomia Aplicada pretende achegar os cofiecementos cientificos que permitan
comprender o corpo humano e a motricidade humana en relacién coas manifestaciéns artisticas
corporais e coa saude.

Anatomia Aplicada abrangue as estruturas e as funciéns do corpo humano mais relacionadas coa accién
motora e o seu rendemento, como son o sistema locomotor e o cardiopulmonar, ou os sistemas de
control e regulacién.

Esta materia estrutlrase en oito grandes bloques: "As caracteristicas do movemento", "Organizacion
basica do corpo humano", "O sistema locomotor", "O sistema cardiopulmonar", "O sistema de achega e
utilizaciéon da enerxia", "Os sistemas de coordinacion e de regulacidon", "Expresiéon e comunicacion
corporal" e "Elementos comuns".

ANTROPOLOXIA:

Estudo da humanidade, dos pobos antigos e modernos e dos seus estilos de vida. O curriculo da materia
consta de cinco bloques que, por asi dicir, van en orde ascendente, en relacidon ao grao de abstraccién e
xeneralidade. Daquela, desde a antropoloxia fisica, pasando pola cultural e social, chégase ao cumio da
antropoloxia filoséfica como elemento caracteristico que lle debe servir ao alumnado para pechar ou
redondear todas as reflexidns previas.

Bloques de contidos:

Bloque 1. A antropoloxia como saber

Bloque 2. Antropoloxia fisica: hominizacidon e humanizacién

Bloque 3. Antropoloxia cultural

Bloque 4. Antropoloxia social

Bloque 5. Antropoloxia filoséfica

ARTES ESCENICAS:
A materia Artes Escénicas pretende ofrecerlle ao alumnado un amplo repertorio de cofiecementos,
aptitudes e destrezas propios das artes escénicas, manifestaciéns de natureza social, cultural e artistica
posuidoras de codigos especificos e significativamente diferenciadores, con posibilidades de sinerxias co
resto das expresidns da arte.
O alumnado que cursa esta materia aprende a expresar, comunicar e recibir pensamentos, emocions,
sentimentos e ideas, propios e alleos, mediante o uso das mais variadas técnicas e destrezas inherentes
as artes escénicas.
Bloques de contidos:

- Asartes escénicas e o seu contexto histérico.

- Aexpresion e a comunicacién escénica.

- Ainterpretacion nas artes escénicas.

- Arepresentacion e a escenificacion.

- Arecepcion de espectdculos escénicos.

CIENCIAS DA TERRA E DO MEDIOAMBIENTE:
Ten como eixe principal o uso que facemos as persoas dos recursos que nos ofrece o noso planeta, un
planeta finito que "utilizamos" como se fose ilimitado.
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A materia dividese en sete bloques de contidos:

No bloque | ("Medio ambiente e fontes de informacidn ambiental"), teoria de sistemas e a suUa
metodoloxia de traballo, asi como nas fontes de informacidon ambiental.

O bloque 2 ("Dinamica dos sistemas fluidos") aborda contidos relacionados coa dinamica dos subsistemas
terrestres fluidos, a atmosfera e a hidrosfera.

Os bloques 3 ("Contaminacidon atmosférica") e 4 ("Contaminacién das augas"), nos que os contidos
xiraran arredor de toda a problematica ambiental relacionada coa contaminacién dos anteditos
subsistemas terrestres: a contaminacion atmosférica e a contaminacidn das augas.

O bloque 5 ("A xeosfera e os riscos xeoldxicos") trata contidos relacionados cos riscos xeoldxicos internos
e externos, facendo fincapé nas medidas de predicidn, prevencién e correccién que se poden pér en
practica fronte a este tipo de impactos.

O bloque 6, "Circulacion de materia e enerxia na biosfera", inclie contidos relacionados coa composicion,
a estrutura e a dindmica dos ecosistemas, a importancia da biodiversidade e a sUa conservacién e,
finalmente, un analise sobre a situacién de interfases como o solo e o medio litoral, .

Por ultimo, a modo de conclusidon, o bloque 7 ("A xestién do planeta e o desenvolvemento sustentable")
ten como finalidade analizar modelos de xestidon do planeta, investigar sobre a informacidn facilitada por
diferentes instrumentos de avaliacién ambiental e achegarse 4 lexislacion en materia ambiental a nivel
local, autondmico, estatal e internacional. En definitiva, tratase de reflexionar con sentido critico sobre a
problematica ambiental 4 que se enfronta a sociedade utilizando diferentes fontes de informacidn.

CULTURA AUDIOVISUAL IE II:

Esta materia pretende iniciar os/as estudantes na fabricacién das sUas propias imaxes e dos seus pro pios
produtos audiovisuais, de natureza tanto estatica (como a fotografia) como dindmica (como o video).

No primeiro curso o alumnado analizara a evolucion dos medios e das linguaxes audiovisuais, e as
funciéns e as caracteristicas da imaxe fixa e en movemento, co fin de crear narraciéns audiovisuais
sinxelas. No segundo curso analizara a importancia da funcién expresiva da imaxe, o son e a musica no
proceso de creaciéon de audiovisuais e, asi mesmo, comprenderd a organizacion da producion de
audiovisuais e as caracteristicas dos novos medios e das mensaxes publicitarias.

O ensino desta materia estrutlrase en dous camifios paralelos e complementarios. O primeiro deles é a
andlise dos produtos que se presentan por medios dixitais: aprender a ver, a escoitar, a discernir o que se
di, como se di e por que se lle presenta ao/a espectador/a dun xeito determinado. O segundo é a
creacion por parte do alumnado de produtos audiovisuais.

CULTURA CIENTIFICA:

Un dos aspectos basicos da competencia cientifica é a capacidade de utilizar probas e argumentar en
relacion a cuestidons de caracter cientifico, e tomar decisidns baseadas en probas. A materia de Cultura
Cientifica debe contribuir a isto, a través dunha metodoloxia que enfronte o alumnado ao reto de utilizar
probas e argumentar nun contexto real e mediante o didlogo entre iguais. O traballo cooperativo e
colaborativo, a formulacion de tarefas en contextos reais e o traballo experimental deben, xa que logo,
formar parte do desenvolvemento curricular na aula.

En primeiro de bacharelato traballase:

Bloque 1: Procedementos de traballo como seleccién critica de informacidon de caracter cientifico; a
valoracién da importancia da ciencia e a tecnoloxia na vida diaria: a comunicacion de informacion de
caracter cientifico nos soportes escrito, oral e virtual; o didlogo e o debate entre iguais sobre os temas
cientifico tecnoldxicos; o traballo cooperativo e colaborativo. Tratase, pois, ademais de adquirir
cofiecementos cientifico tecnoléxicos, de contribuir 4 capacidade de avaliar de xeito critico e comunicar
eficazmente cuestidns de cardcter cientifico e tecnoldxico.

Bloque 2: A formacidn da Terra e a orixe da vida.

Bloque 3: A Xenética.

Bloque 4: Os avances biomédicos.

Bloque 5: As tecnoloxias da informacion e da comunicacion.
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DEBUXO ARTISTICO I E II:

Partindo das destrezas e dos cofiecementos adquiridos polo alumnado na materia de Educacion Plastica,
Visual e Audiovisual, da educacién secundaria obrigatoria (ESO), en bacharelato afondarase nas destrezas
e no conceptos do debuxo como ferramenta do pensamento que participa no proceso creativo,
comunicativo, plastico e visual.

Debuxo Artistico | estrutudrase en cinco bloques de contido: "O debuxo como ferramenta", "Lifia e
forma", "A composicidn e os seus fundamentos", "A luz: o claroscuro e a textura" e "A cor".

Debuxo Artistico Il estrutdrase noutros cinco bloques de contido: "A forma: estudo e transformacién”, "A
expresion da subxectividade", "Debuxo e perspectiva"”, "O corpo humano como modelo"” e "O debuxo no
proceso creativo".

DESENO:

A materia de Desefio ten por finalidade proporcionar unha base sélida acerca dos principios e dos
fundamentos que constitien esta actividade. E unha materia de caracter tedrico-practico que, sen
pretender formar especialistas na materia, debe proporcionarlle ao alumnado os cofecementos
fundamentais do ambito do desefo e as ferramentas necesarias para se iniciar no estudo, na analise e na
realizacidon de proxectos elementais de desefio.

Por outra banda, o desenvolvemento e a adquisicion de competencias constitien elementos
fundamentais 4 hora de abordar e orientar o proceso de ensino e aprendizaxe. Os contidos da materia
estruturanse en cinco bloques;

O primeiro bloque estuda o devir histérico nos principais ambitos do desefio, e debe contribuir a que o
alumnado comprenda que a actividade de desefiar sempre estad condicionada polo dmbito natural, social
e cultural en que se desenvolva.

O segundo bloque estd dedicado a andlise e ao estudo dos elementos de configuracién especificos para o
desefio de mensaxes, obxectos ou espazos en funcion das suas dimensiéns formais, estéticas,
comunicativas e simbdlicas.

O terceiro bloque incide na importancia da metodoloxia proxectual como unha valiosa e necesaria
ferramenta que canalice a creatividade, a fantasia e a inventiva 4 eficaz resoluciéon de problemas de
desefio.

Tanto o cuarto bloque como o quinto pretenden ser unha aproximacién ao cofiecemento e a practica do
desefio nos dmbitos da comunicacion grafica, do desefio de obxectos e do desefio de espazos.

ECONOMIA DA EMPRESA:

Nesta materia traballaranse cuestiéns como a razén da existencia das empresas, as suas caracteristicas,
os tipos de organizacién e de funcionamento, e os factores que inflien na toma de decisidns.

A materia, estrutlrase nos bloques seguintes: "A empresa"”, no que se describen os seus elementos, as
stas funcidns e os seus obxectivos; "Desenvolvemento da empresa", onde se fai unha analise das
decisions de dimensidn e localizacion, e das estratexias de crecemento; "Organizacion e direccion da
empresa", no que se explica a planificacidn, a organizacion e a xestidon dos recursos da empresa; "A
funcién produtiva", para analizar os procesos produtivos e a estrutura de ingresos e custos derivada
deles; "A funcidn comercial da empresa", que repasa as principais decisions da empresa na
comercializacién dos seus produtos e/ou servizos; "A informacién na empresa", para comprender a
importancia de contar con datos e informacidn relevante e precisa na toma de decisions e no
cumprimento das obrigas fiscais; e finalmente "A funcién financeira", onde se trata de analizar os
aspectos salientables das decisién de investimento e financiamento na empresa.

ELECTROTECNIA:

A materia de electrotecnia apoiase nos cofiecementos adquiridos nas materias de fisica, de tecnoloxia
industrial e de matematicas do bacharelato.Tratase de desenvolver de maneira equilibrada os tres eixes
transversais que a configuran. Por unha parte formalizase a teoria de circuitos eléctricos para aplicala a
dispositivos e instalacidns eléctricos. En segundo lugar, preséntanse as solucidns técnicas que permiten a
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utilizacién da electricidade nunha ampla variedade de aplicacidns e, en terceiro lugar, realizanse ou
simulanse montaxes nas que se miden parametros eléctricos.

O curriculo preséntase organizado en catro bloques:

Primeiro bloque: “Circuitos eléctricos”, se dedica a andlise dos circuitos eléctricos de corrente continua e
alterna, e & descricién do seu funcionamento. Tamén se inclie neste bloque a realizacion de medidas
eléctricas, que debe combinarse coa analise, co desefio e coa montaxe de circuitos, e coa elaboraciéon e a
interpretacién de esquemas eléctricos normalizados. En varios destes aspectos serd util o emprego de
programas informaticos especificos e de simulacién para complementar a experiencia que proporciona o
traballo con circuitos reais.

O segundo bloque trata as “Mdaquinas eléctricas”, especialmente os transformadores e os motores, que
deberia centrarse na facilidade de conversién da enerxia eléctrica noutras formas de enerxia e na analise
do rendemento destes procesos.

No terceiro bloque, “Electronica”, utilizase a teoria de circuitos para analizar circuitos basicos con
semicondutores e estudar a rectificacion, a estabilizacion, a amplificacion e a conmutacidn, cofiecemento
gue debe aplicarse @ andlise de circuitos electrdnicos caracteristicos e de equipamentos electrénicos de
uso comun. Tratase de identificar compofientes e bloques funcionais para describir a funcién dos
compofientes e o funcionamento dos equipamentos. A utilizacion dun contorno de simulacidon e a
realizacion de montaxes reais poden combinarse para facilitar a comprensién do funcionamento dos
semicondutores e das suas aplicaciéns, ademais de proporcionar unha base adecuada para valorar a
importancia da electrénica nos avances tecnoldxicos.

O bloque catro, “Instalacidns eléctricas”, trata os aspectos relacionados coas normas e a sua relevancia
para facilitar a aplicacidon universal da tecnoloxia eléctrica. O alumnado debe percibir que as instalacidns
domeésticas representan unha parte substancial do consumo total de enerxia e que a aplicacidn correcta
das normas e das boas practicas en materia de consumo, producen contornos de traballo mais seguros e
confortables e, sobre todo, sostibles.

ETICA E FILOSOFiA DO DEREITO:

A materia debe contribuir ao desenvolvemento da conciencia critica do alumnado e da sUa capacidade
para elaborar racional e autonomamente principios e normas universais.

Pretende ofrecerlle ao alumnado de bacharelato interesado nas ciencias xuridicas unha primeira
aproximacion ao mundo do dereito, no que atinxe tanto 4 suUa caracterizacidén, a sua estrutura e 4 sua
dindmica, como 4 problematica da sua validez, do seu sentido e da sua xustificacion.

A materia esta estruturada en catro bloques. O primeiro trata os temas clasicos da ética descritiva e a
metaética. O segundo, dedicado 3 ética prescritiva, presenta as teorias sobre o ben moral dos pensadores
e das pensadoras mais salientables da historia da filosofia. O terceiro refirese ao tema do dereito, tanto
de xeito descritivo, expondo o mais bdsico dunha teoria do dereito, como de xeito fundacional,
presentando as posturas que se dan sobre a validez e o sentido das normas xuridicas. Por ultimo, o cuarto
bloque estd dirixido a reflexido n sobre a xustiza, a democracia e os dereitos humanos como ideais morais e
xuridicos para a cidadania do século XXI.

FILOSOFIA DA CIENCIA E DA TECNOLOXIA:

Espazo onde se reflexiona sobre o valor e a natureza da ciencia e, ademais, sobre as repercusidns
ambientais, politicas, sociais e para o propio ser humano da tecnoloxia.

A materia esta organizada en cinco bloques: o primeiro deles simplemente introdutorio, onde se definen
os conceptos fundamentais do que vai tratar a materia; mediante o segundo bloque preténdese facer un
percorrido histérico pola ciencia que axude a comprendela, a valorala e a reflexionar sobre ela; o terceiro
bloque ocuparase da filosofia da ciencia desde a sUa orixe ata as cuestiéns que mais preocupan na
actualidade; no cuarto bloque faise unha analise da ciencia mediante unha serie de conceptos basicos,
como son o método e os enunciados cientificos, para se centrar despois nos conceptos de racionalidade,
obxectividade e verdade; e finalizase cun bloque dedicado & filosofia da tecnoloxia facendo un breve
percorrido histérico e rematando coas reflexiéns sobre a tecnoloxia cos conceptos de democracia,
ambiente, ser humano, progreso e responsabilidade.

10
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FUNDAMENTOS DA ADMINISTRACION E DA XESTION:

Constitue obxecto de estudo desta materia o conxunto de areas e funciéns nas que se divide a actividade
da empresa, tanto no nivel de planificacion e definicion de obxectivos como no nivel de xestidn diaria dos
recursos e as actividades da empresa que permitan alcanzar o obxectivo de consolidaciéon dun proxecto
empresarial, todo isto enmarcado dentro da idea de fomentar o espirito emprendedor.

A materia estrutldrase en nove bloques: "Innovacién empresarial. A idea de negocio: o proxecto de
empresa", "A organizacién interna da empresa. Forma xuridica e recursos", "Documentacion e tramites
para a posta en marcha da empresa", "O plan de aprovisionamento", "Xestién comercial e marketing na
empresa", "Xestion dos recursos humanos", "Xestion da contabilidade da empresa. Investimento e
xestion financeira", "Viabilidade da empresa" e "Presentacién da idea de negocio".

FUNDAMENTOS DA ARTEIEII:

A materia de Fundamentos da Arte pretende proporcionar ao/a estudante unha visidn de conxunto
dalgins dos fitos mais sobresalientes das disciplinas relacionadas coas artes plasticas, audiovisuais e
musicais, e coa danza, asi como as artes decorativas, a vestimenta, etc.

Daquela, na docencia desta materia combinaranse polo menos tres parametros fundamentais: as
explicacidns sobre a arte a partir da stUa orixe como idea conceptual, o tratamento formal co que o/a
artista traballou a idea, e os condicionantes histdricos, sociais e empresariais que a rodean.

O obxectivo final da materia de Fundamentos da Arte é o de fomentar a capacidade de analise, xuizo e
critica persoal do alumnado, asi como contribuir 4 sia formacion como futuro/a artista e creador/a
plastico/a.

Bloques en 12 de bacharelato:

Bloque 1. As orixes das imaxes artisticas

Bloque 2. As grandes culturas da Antigliidade: Exipto; Mesopotamia e Persia; China
Bloque 3. A orixe de Europa. Grecia

Bloque 4. O imperio occidental: Roma

Bloque 5. A arte prerromanica

Bloque 6. O Romanico, arte europea

Bloque 7. O Gédtico

Bloque 8. O Renacemento

Bloque 9. Michelangelo Buonarroti

Bloque 10. O Renacemento en Espaiia

Bloque 11. O Barroco

Bloque 12. O Rococd. Francia e o resto de Europa
Bloque 13. O Neoclasicismo

Bloques en 22 de bacharelato:

Bloque 1. O Romanticismo

Blogue 2. O Romanticismo tardio (1850-1900)
Bloque3. As vangardas

Bloque 4. O Modernismo-Art Nouveau

Bloque 5. O Surrealismo e outras vangardas
Bloque 6. Os felices anos vinte. Art Deco

Bloque 7. A Gran Depresidn e a arte da sua época
Bloque 8. A Il Guerra Mundial

Bloque 9. O Funcionalismo e as décadas dos 40 e dos 50
Bloque 10. Os Anos 60 e 70

Bloque 11. Os Anos 80-90

Bloque 12. Os anos 2000 a 2013

GREGO IE II:
11
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A materia de Grego na etapa de bacharelato ten como primeira finalidade introducir o alumnado no
cofiecemento basico da lingua grega antiga nos seus aspectos morfoldxicos, sintacticos e léxicos, co
obxecto de lle permitir acceder directamente a alglns dos textos orixinais mais importantes da tradicion
literaria helénica, a través dos cales chegou ata nds unha boa parte do denominado legado clasico. O
estudo da lingua e a literatura grega serve, ademais, como instrumento para se iniciar nun conecemento
directo do pensamento e a cultura grega antiga, que constitien a base da civilizacidn occidental.

Bloques de contido:
- Lingua grega
- Sistema de lingua grega: elementos basicos
- Morfoloxia
- Sintaxe
- Grecia: historia, cultura, arte e civilizacidn, litertura.
- Textos
- Léxico

HISTORIA DA MUSICA E DA DANZA:

Esta materia pretende abranguer a musica e a danza ao seu paso pola historia e a sua vinculacion coa
sociedade e as artes en cada periodo, ddndolle un cardcter integrador que fai posible aproximarse a
evolucién das devanditas creacions.

A materia de Historia da Musica e da Danza contrible a que o alumnado se familiarice coa lectura de
documentos e fontes que lle faciliten o acceso 4 comprensién de todos os aspectos técnicos relativos a
musica e & danza.

A materia estruturase en nove bloques: "Percepcidn, analise e documentacién", "A musica e a danza da
Antigliidade & Idade Media", "O Renacemento", "O Barroco", "0 Clasicismo", "O Romanticismo, o
Nacionalismo e o Posromanticismo", "Primeiras tendencias modernas", "MuUsica e danza na segunda
metade do século XX" e "A musica tradicional no mundo".

HISTORIA DO MUNDO CONTEMPORANEO:

Historia do Mundo Contemporaneo pretende ofrecer unha vision de conxunto dos procesos histéricos
fundamentais do mundo pero prestando, cando é preciso, unha especial atencién a Espana e a Galicia.

Os contidos de Historia do Mundo Contemporaneo arrancan dun estudo do Antigo Réxime e a sua crise e,
a partir da Revolucion Industrial e as slas consecuencias, chegan ao século XX, facendo especial fincapé
na Europa de entreguerras e na segunda Guerra Mundial, establecendo unha caracterizacién especifica
do mundo desde os anos cincuenta do século XX ata o mundo actual, definido polas areas xeopoliticas e
culturais, dentro da globalizacién, cos conflitos que o caracterizan, sen pasar por alto o final do bloque
comunista e as novas relaciéns internacionais xurdidas despois dos atentados de Nova York ou o
xurdimento do radicalismo islamico. Ao tratar de analizar tales feitos, a historia enriquécese coas achegas
doutras disciplinas e mesmo coas conclusidons da investigacion xornalistica dos acontecementos.
Podemos incluir tamén a andlise noutros idiomas, o uso das tecnoloxias da informacién e da
comunicacion, a critica dos medios de comunicacion, a reflexion sobre a diversidade cultural, a historia
oral ou a comparacidn con novelas histéricas deses feitos histdricos.

IMAXE E SON:

A materia de Imaxe e Son ten como finalidade promover a formacién dunha cidadania critica,
responsable e autébnoma para a utilizacién, con solvencia e responsabilidade, das tecnoloxias da
informacién e da comunicacion, asi como o desenvolvemento durante a sua formacidon das competencias
comunicativas, dixitais e tecnoldxicas necesarias para realizar determinados produtos audiovisuais e
multimedia, con criterio estético e sensibilidade artistica.

A materia estrutirase en nove bloques: "Recursos expresivos utilizados en producidons audiovisuais",
"Analise de situaciéns audiovisuais", "Elaboracion de guidns audiovisuais", "Captacion de imaxes
fotograficas e de video", "Tratamento dixital de imaxes", "Edicidon de pezas visuais", "Desefio de bandas
sonoras", "Calidades técnicas do equipamento de son idoneo en radio e medios audiovisuais" e
"Equipamento técnico en proxectos multimedia".
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LATINIE II:

En primeiro de bacharelato estudase a civilizacién latina, co fin de identificar non sé os feitos mais
importantes da sUa historia, sendn tamén os aspectos propios da sua organizacion politica, social e
militar, e da sUa identidade cultural, sen esquecer o estudo da vida cotia, a relixion e a mitoloxia, cuxa
influencia resulta decisiva para a configuracién do imaxinario occidental. Preténdese tamén iniciar o
alumnado no cofiecemento dalgunhas das manifestaciéns artisticas mais significativas da antigliidade
romana, entre as que destacan por unha banda as relativas as artes plasticas e, madis concretamente, a
escultura e a arquitectura, e pola outra, as literarias.

O estudo mais en profundidade destas ultimas resérvase para o curso de segundo de bacharelato, que
conta cun bloque especifico para a literatura latina, no que un mellor cofiecemento da lingua lle permitird
ao alumnado entrar en contacto directo con alguns fragmentos das obras orixinais, afondando deste
xeito na comprension dos textos literarios clasicos latinos para comprender as claves da sociedade en que
viron a luz e valorar a influencia que os autores latinos tiveron ao longo dos séculos.

LINGUAXE E PRACTICA MUSICAL:

A materia de Linguaxe e Practica Musical concibese como unha continuacién da formacidn musical
recibida polo alumnado na etapa educativa anterior, que lle permite ampliar, desenvolver e aplicar, con
autonomia e en contextos diversos, os coflecementos e as capacidades que contribden & adquisicién
dunha cultura musical sélida.

A expresion e a linguaxe musical son os dous dmbitos do cofiecemento musical en torno aos que se
organiza esta materia; estd estruturada en cinco bloques ("Destrezas musicais”, "A audicidén
comprensiva", "A teoria musical", "A creacion e a interpretacion” e "As tecnoloxias aplicadas ao son"),
gue se deben presentar nas actividades de ensino e aprendizaxe relacionados entre si, xa que estes
ambitos se complementan e interactian; refdrzanse e desenvélvense mutuamente.

LITERATURA GALEGA DO $. XX E DA ACTUALIDADE:

Como complemento 4 de Lingua galega e literatura, esta materia pretende que o alumnado galego poida
ampliar o seu cofiecemento da cultura da comunidade da que forman parte, aumentar o seu
conecemento do mundo, analizar de forma critica a realidade e, asi, mellorar as sudas posibilidades
comunicativas e estéticas.

Nesta materia de literatura galega preséntanse contidos referentes & literatura do século XX e da
actualidade por estaren préximos a sensibilidade da xuventude, proximidade que facilitara a relacion coa
obra literaria a nivel contextual, textual e estético.

Os contidos desta materia preséntanse agrupados en seis bloques: o primeiro "Aspectos comuns", que
estaran presentes no tratamento dos contidos dos restantes bloques; o segundo "Narrativa"; o terceiro
"Poesia"; o cuarto "Teatro"; o quinto "Ensaio", e o sexto "A literatura e outras artes".

LITERATURAS HISPANICAS:

O estudo das literaturas hispanicas persegue como obxectivo abordar a lectura critica de obras da
literatura tanto espafiola como hispanoamericana, a analise e a interpretacién dos seus textos e dos
autores e as autoras mais salientables, e a procura de informacién utilizando fontes de diversos tipos,
prestandolle especial atencidn ao coflecemento da producién literaria nas linguas peninsulares mais
significativa pola sua contribucién ao ambito cultural comun. O eixo fundamental para esta abordaxe
debera ser un estudo historico dos xéneros literarios e unha valoracion comparada con outras artes (a
musica, a pintura, o cine, etc.) e outros discursos culturais que axuden a que o alumnado aprecie a
relacién das literaturas hispanicas coa literatura universal.

Os contidos organizanse en dous bloques: o primeiro, chamado "Literaturas hispanicas: temas e formas",
abrangue contidos comuns, centrados na lectura, a interpretacién, a analise e a valoracién dos textos
literarios (obras completas ou fragmentos seleccionados), e concibese como a construcion compartida do
sentido das obras e a explicacidn das suas convencidns literarias. Este bloque inclie tamén o estudo das
relacidns significativas entre as obras literarias e o resto das artes (obras musicais, cinematograficas,

13



ITINERARIOS, MATERIAS E SAIDAS DO BACHARELATO LOMCE__ MONICA Diz BESADA

pictéricas, etc.). O segundo bloque ("Procesos e estratexias") incide na realizacion de traballos e de
exposicions tanto orais como escritas, consultando diversas fontes de informacién, utilizando os medios
audiovisuais e as tecnoloxias da informacidn e da comunicacion, e achegando unha interpretacion
persoal. Ademais, incliese neste segundo blogue a composicidn de textos de intencidn literaria por parte
do alumnado.

LITERATURA UNIVERSAL:

A lectura de fragmentos ou obras completas representativas do patrimonio literario universal permitelle
ao alumnado cofiecer outras realidades sociais e culturais, enriquecer a stia personalidade, ampliando a
sUa visiéon do mundo, e afianzar os seus habitos de lectura, desenvolvendo o seu sentido estético.

Os contidos organizanse en dous bloques. O primeiro bloque, "Procesos e estratexias", abrangue contidos
comuns, centrados no comentario de textos (obras completas ou fragmentos seleccionados), e concibese
como a construcion compartida do sentido das obras e a explicacidn das sdas convenciéns literarias. A
lectura, a interpretacion, a analise e a valoracion dos textos literarios constitue a actividade fundamental
da materia. Este bloque inclie, asemade, o estudo das relacions significativas entre as obras literarias e o
resto das artes (obras musicais, cinematograficas, pictéricas, etc.). O segundo bloque, "Os grandes
periodos e movementos da literatura universal", dedicase ao estudo cronoldxico das obras mais
significativas de cada momento, a través dunha seleccién de obras e autores/as. Esta presentacion
cronoldxica pon de relevo a recorrencia de certos temas e motivos, asi como a evolucién das formas
literarias ao longo da historia.

MATEMATICAS APLICADAS As CIENCIAS SOCIAIS | E Ii:

As matematicas son un instrumento indispensable para interpretarmos o mundo que nos rodea e
expresarmos os fendmenos sociais, cientificos e técnicos dun mundo cada vez mais complexo; contriblen
de xeito especial 4 comprension dos fendmenos da realidade social, de natureza econdmica, historica,
xeografica, artistica, politica, socioldxica, etc., xa que desenvolven a capacidade de simplificar e abstraer,
favorecendo a adquisicion da competencia de aprender a aprender.

A competencia matematica consiste en adquirir un habito de pensamento matematico que permita
establecer hipdtese e contrastalas, elaborar estratexias de resolucidon de problemas e axudar na toma de
decisidns axeitadas, tanto na vida persoal como na futura vida profesional.

A materia de Matematicas Aplicadas 4s Ciencias Sociais esta dividida en dous cursos: o seu ensino débese
comezar tendo en conta o grao de adquisicidn da competencia matematica que o alumnado logrou a
longo da ESO. Para lograr esta continuidade, igual que acontece no curriculo bdsico das materias de
matematicas de ESO, os cofilecementos, as competencias e os valores estan integrados, e formularonse os
estandares de aprendizaxe avaliables tendo en conta a relacion necesaria entre os devanditos elementos,
tamén en bacharelato.

A materia estrutirase en torno a catro bloques de contido: "Procesos, métodos e actitudes en
matematicas", "Numeros e alxebra", "Analise", e "Estatistica e probabilidade".

Os elementos que constitien o curriculo basico en primeiro curso fundamentan os principais conceptos
dos bloques de contido, ademais de ofrecer unha base sélida para a interpretacién de fendmenos sociais
nos que intervefien duas variables. En segundo curso, afdndase nas achegas da materia ao curriculo do
bacharelato, en particular mediante a inferencia estatistica, a optimizaciéon e a alxebra lineal.

METODOS ESTATISTICOS E NUMERICOS:

Os contidos de estatistica e probabilidade seleccionados para estes métodos estatisticos e numéricos
apdianse nos estudados na educacidon secundaria obrigatoria e nas Matematicas do bacharelato,
ampliandoos nalguns casos. Asi sucede coas series temporais, coa mostraxe e a estatistica inferencial e
coa probabilidade condicionada, que ademais proporcionan bases para modelar e resolver unha gama
mais ampla de problemas. Asi mesmo, os métodos numéricos proporcionan modos de resolucién de
problemas, que non poderian abordarse de maneira simbdlica e para cuxa realizacidon se precisan a
calculadora ou programas informaticos. O emprego destas ferramentas tecnoldxicas non sé libera tempo
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de tarefas repetitivas para outras como a reflexién, o razoamento, a toma de decisidns e a interpretacién
dos resultados, etc., sendn que é tamén unha axuda no ensino de conceptos e propiedades.

Os contidos estan estruturados en seis bloques: "Mostraxe", "Estatistica inferencial", "Probabilidade
condicionada", "Series temporais", "Programacion lineal" e "Métodos numéricos".

PATRIMONIO ARTISTICO E CULTURAL DE GALICIA:

O patrimonio artistico e cultural galego caracterizase pola sua riqueza, diversidade e extension xeografica,
asi como pola vinculacién 4 paisaxe que o rodea. Abundan os monumentos megaliticos, como dolmens,
gravados rupestres ou castros e poboados fortificados da Idade do Ferro, e son numerosos os restos
romanos, entre os que destaca a muralla de Lugo ou a torre de Hércules, da Corufia.

Pero se algo a converte en referente europeo son as multiples arterias do camifio que conduce a Santiago
de Compostela. Os Camifios de Santiago, que tiveron o seu esplendor na Idade Media, foron declarados
polo Consello de Europa Primeiro Itinerario Cultural Europeo e actualmente son percorridos cada ano por
milleiros de persoas.

Na meta da ruta xacobea esta a catedral de Santiago de Compostela, un dos principais simbolos de Galicia
polo seu valor patrimonial, pola sua importancia histérica na conformacion da propia identidade europea
e pola sua proxeccion para a imaxe da comunidade galega no exterior.

Durante a Idade Moderna, cunha sucesién de crises econdémicas e culturais, a arte entra en certa
decadencia, polo que o Renacemento non é un periodo destacable na historia da arte galega. Todo o
contrario sucede co Barroco, que tivo en Compostela un desenvolvemento especifico e frutifero.

No discorrer do século XIX, coa revitalizacién cultural que supuxo o Rexurdimento, Galicia é influida polos
movementos artisticos e culturais que marcaron Europa, entre eles o modernismo.

Finalmente, no século XX e no actual XXI atopamos unha xeracidon de artistas que crean unha escola
galega que conecta coas correntes internacionais, destacando entre outros Francisco Asorey, Carlos
Maside, Luis Seoane, Maruxa Mallo ou Isaac Diaz Pardo.

Por outra banda, a materia proposta non esquece que ao longo do territorio galego dominan tamén as
construcions en pedra, principalmente castelos, torres, pazos, hdrreos e cruceiros, ademais dos
innumerables exemplos do patrimonio industrial, tales como antigas fabricas, obradoiros, minas, muinos,
fornos, pontes, medios de transporte, vias, inmobles, etc., e a propia paisaxe modificada pola actividade
humana, asi como as innumerables testemufias da riqueza do patrimonio cultural de Galicia.

Porén, a materia de Patrimonio Artistico e Cultural de Galicia vén, dalgun xeito, recofiecer e pér en valor a
inmensa riqueza do acervo artistico e cultural galego

PSICOLOXIA:

A psicoloxia é unha rama do saber cuxa finalidade esencial é tanto a comprension da propia
individualidade como das condutas sociais e a sUa interrelacion.

A materia organizase en seis bloques: "A psicoloxia como ciencia", "Fundamentos bioldxicos da conduta",
"Os procesos cognitivos bdsicos: percepcidon, atencién e memoria", "Procesos cognitivos superiores:
aprendizaxe, intelixencia e pensamento"”, "A construciéon do ser humano. Motivacion, personalidade e
afectividade" e "Psicoloxia social e das organizaciéns". Daquela, desde a consideracién da disciplina como
ciencia, analizanse os fundamentos bioldxicos da conduta, as capacidades cognitivas como a percepcion,
a memoria e a intelixencia, afondando na aprendizaxe e na construciéon da nosa personalidade individ ual
e social.

ROBOTICA:

A tecnoloxia desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de
cofiecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas.

Desde o punto de vista metodoldxico, a ensinanza desta materia require que se traballe en equipo, para
resolver problemas tecnoldxicos que permitan explorar o desefio, a producidn, a avaliacién ou a mellora
de sistemas robdticos relevantes desde o punto de vista tecnoldxico e social.
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No conxunto dos bloques desta materia, en resumo, intégranse cofecementos de cardcter matematico e
cientifico, polo que un enfoque interdisciplinar favorecera a conexidn con outras materias e mesmo con
diversos temas de actualidade.

A materia de Robdtica trata de lograr estes fins abordando un amplo conxunto de temas e a través da
resolucidon de problemas. Asi, o blogue "A Robdtica" trata sobre a evolucién deste tipo de maquinas e
proporciona orientacidéns sobre a sua previsible evolucidn para favorecer a investigacion da sua influencia
na sociedade e no contorno. No bloque "Programacion e control" trdtanse os aspectos de programacién e
de control necesarios para desenvolver as funciéns dun sistema robdtico. No bloque "Proxectos de
robotica" tratase o proceso de desenvolvemento dun robot integrando os aspectos de hardware e de
software descritos nos bloques anteriores. Este bloque incorpora, ademais, os aspectos relacionados coa
elaboraciéon e publicacion da documentacién para proxectar, construir e programar un robot, e para
verificar que o seu funcionamento se atefia as especificacions previstas.

Bloques de contido:

Bloque 1. A robdtica

Bloque 2. Programacién e control

Bloque 3. Proxectos de robética

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO - PLASTICA:

A materia de Técnicas de Expresion Grafico-Plastica pretende que o alumnado adquira o cofiecemento e
a aplicacién dos recursos, as técnicas, os métodos e as aplicacidns instrumentais que utilizaron e seguen
utilizando os/as artistas ao longo da historia.

Un cofiecemento exhaustivo das técnicas grafico-plasticas tradicionais nos campos do debuxo, a pintura e
o gravado, asi como noutras técnicas mixtas e alternativas mais recentes, achégalles aos alumnoes e as
alumnas a capacidade de expresaren e desenvolveren as suas propias ideas e plasmalas, da forma mais
adecuada posible, creando obras graficas tecnicamente adecuadas.

Esta materia estruturase en bloques: "Materiais", "Técnicas de debuxo", "Técnicas de pintura", "Técnicas
de gravado e estampaxe" e "Técnicas mixtas e alternativas".

TECNOLOXIA INDUSTRIAL I E II:

A tecnoloxia desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de
cofiecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas.

A materia de Tecnoloxia Industrial aborda un amplo conxunto de temas. Deste xeito, o bloque de
"Produtos tecnoldxicos" trata o desefio, a producion e a comercializacidon dun produto tecnoldxico para
favorecer a investigacidon da sua influencia na sociedade e no contorno. Os bloques de "Materiais" e de
"Materiais e procedementos de fabricacién" tratan as propiedades caracteristicas dos materiais, en
relacién coa sla estrutura interna, e os ensaios para a sUa determinacién, asi como as técnicas para
modificar e mellorar as suas propiedades e as técnicas utilizadas no proceso de fabricacién dun produto.
No bloque chamado "Principios de maquinas" afédndase nos conceptos fundamentais das maquinas e nos
seus principios de funcionamento, mentres que no bloque de "Maquinas e sistemas" se exploran os seus
elementos constitutivos. A producidon de enerxia, o seu impacto ambiental e as técnicas de reducion do
consumo enerxético en vivendas e locais abérdanse no bloque "Recursos enerxéticos".

No blogue de "Sistemas automaticos" tratase a automatizacién das mdaquinas, e os circuitos e sistemas
tecnoldxicos asociados, asi como a sUa estrutura e o seu funcionamento. A electrdnica dixital estidase no
bloque "Circuitos e sistemas léxicos", que se centra nos circuitos combinacionais, e tamén no
denominado "Control e programacion de sistemas automaticos", que afonda nos circuitos secuenciais e
nas suas aplicacions.

TECNOLOXiAS DA INFORMACION E A COMUNICACION I E II:
A materia de Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacidon trata de achegarlle ao alumnado as
habilidades necesarias para adaptarse aos cambios tecnoléxicos.

Nos dous cursos de bacharelato, a materia de Tecnoloxias da Informacion e da Comunicacidn persegue a
consolidacién dunha serie de cofiecementos tecnoldxicos indispensables. Asi, o bloque "A sociedade da
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informacién e o computador" introduce o alumnado na importancia desta materia na sociedade actual.
Os bloques "Arquitectura de computadores"”, "Redes de computadores" e "Seguridade" abondan en
aspectos relativos aos compofientes e @ configuracion dos computadores, e & slia conexion en redes. O
bloque "Software para sistemas informaticos" afonda no uso de aplicacidns de uso comun no mundo
actual, tales como as aplicacidns ofimdticas de edicién de texto, de cdlculo, de elaboracién de
presentacion, de almacenaxe de informacion e de traballo con imaxe e video. E os bloques
"Programacion” e "Publicacion e difusiéon de contidos" afondan no desefo de programas que permitan
dar soluciéns a problemas do mundo real, e no uso destes no mundo de internet.

VOLUME:

Dentro do contexto das artes plasticas e visuais, a materia de Volume oculpase do estudo especifico do
espazo tridimensional e o volume no dmbito da expresion artistica. Representa un segundo nivel de
afondamento na aprendizaxe das linguaxes plasticas e visuais, que permite un cofiecemento directo das
calidades fisicas, espaciais, estruturais e volumétricas dos obxectos. A aprendizaxe desta materia axudara
a comprender que a forma, o tamafio, a cor e o acabamento de grande parte dos obxectos producidos
polas persoas veiien determinados, en boa medida, polos materiais cos que estan construidos, a funcidn,
0 uso e o ambito cultural, ou polos significados e os valores que se lle queiran outorgar.

A materia estrutirase en catro bloques: "Técnicas e materiais de configuracién", "Elementos de
configuracion formal e espacial”, "Analise da representacién tridimensional" e "O volume no proceso de
desefio".

XEOGRAFIA E HISTORIA DE GALICIA:
Estudo cientifico dos aspectos histdricos, xeograficos e antropoléxicos de maior transcendencia para
cofiecer e explicar a evolucidn e a situacion da sociedade galega actual.

Bloques de contido:

Bloquel. Aspectos metodoldxicos

Bloque 2. O medio fisico de Galicia: relevo, clima e formas de habitat
Bloque 3. A poboacidn e os sectores produtivos de Galicia

Bloque 4. As raices histéricas de Galicia

Bloque 5. Galicia no Antigo Réxime (séculos XVI a XVIII)

Bloque 7. Galicia no camifio da modernizacién (1874-1936)

Bloque 8. Galicia durante a Guerra Civil e o Franquismo

Bloque 9. Galicia na actualidade
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