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RESUMO DOS CONTIDOS BÁSICOS DAS MATERIAS DE BACHARELATO 

 
 

Non se presentan todas as materias, senón as máis novidosas ou menos coñecidas para o alumnado. Preséntanse, 

por orde alfabética, as seguintes materias:  

 Análise Musical I e II 

 Anatomía aplicada 

 Antropoloxía 

 Artes Escénicas  

 Ciencias da Terra e do Medioambiente  

 Cultura Audiovisual I e II 

 Cultura Científica 

 Debuxo Artístico I e II 
 Deseño  

 Economía da Empresa  

 Electrotecnia  

 Ética e Filosofía do Dereito  

 Filosofía da Ciencia e da Tecnoloxía  

 Fundamentos da Administración e da Xestión 

 Fundamentos da Arte I e II 

 Grego I e II 

 Historia da Música e da Danza  

 Historia do mundo  contemporáneo 

 Imaxe e Son  

 Latín I e II 

 Linguaxe e Práctica Musical 

 Literatura Galega do S. XX e da actualidade 

 Literaturas Hispánicas 

 Literatura Universal 

 Matemáticas Aplicadas ás Ciencias Sociais I e II  

 Métodos Estatísticos e Numéricos  

 Patrimonio Artístico e Cultural de Galicia  

 Psicoloxía  

 Robótica 

 Técnicas de Expresión Gráfico - Plástica  

 Tecnoloxía Industrial I e II 

 Tecnoloxías da información e a comunicación I e II 

 Volume 

 Xeografía e historia de Galicia  

 
 

 

 

 



ANÁLISE MUSICAL I e II: 
Entre as súas finalidades está comprender por que unha obra musical foi composta dun determinado 
xeito e non doutro, que motivou a quen a compuxo para a levar a cabo e que forma lle deu, tendo en 

conta as características estilísticas e históricas que a fixeron ser como é.  
A organización da materia presenta un primeiro curso máis xeral, que permite adquirir unha formación 
mínima para entender as estruturas musicais, utilizando as ferramentas necesarias para a comprender 

fondamente, cunha estrutura que se articula arredor de tres bloques: "Iniciación aos elementos 
analíticos", "A forma musical" e "As formas históricas".  

No segundo curso afóndase na análise das formas e o característico de cada estilo, basicamente da 
tradición da música occidental, incorporándose referencias da música popular, o jazz e outras músicas 
urbanas, así como da música de culturas non occidentais, pola grande achega que realizaron á música 

occidental, sobre todo a partir do século XX. Así, a súa estrutura xira arredor de once bloques: "Común", 
"A música medieval", "O Renacemento", "O Barroco", "O Estilo Galante e o Clasicismo", "O 

Romanticismo", "O Posromanticismo e os nacionalismos", "O Impresionismo", "A música do século XX", 
"O jazz, a música urbana (pop e rock) e o flamenco" e "As músicas non occidentais".  
 
ANATOMÍA APLICADA: 
A materia de Anatomía Aplicada pretende achegar os coñecementos científicos que permitan 

comprender o corpo humano e a motricidade humana en relación coas manifestacións artísticas 
corporais e coa saúde. 
Anatomía Aplicada abrangue as estruturas e as funcións do corpo humano máis relacionadas coa acción 

motora e o seu rendemento, como son o sistema locomotor e o cardiopulmonar, ou os sistemas de 
control e regulación. 

Esta materia estrutúrase en oito grandes bloques: "As características do movemento", "Organización 
básica do corpo humano", "O sistema locomotor", "O sistema cardiopulmonar", "O sistema de achega e 
utilización da enerxía", "Os sistemas de coordinación e de regulación", "Expresión e comunicación 

corporal" e "Elementos comúns".  
 
ANTROPOLOXÍA: 
Estudo da humanidade, dos pobos antigos e modernos e dos seus estilos de vida. O currículo da materia 
consta de cinco bloques que, por así dicir, van en orde ascendente, en relación ao grao de abstracción e 
xeneralidade. Daquela, desde a antropoloxía física, pasando pola cultural e social, chégase ao cumio da 

antropoloxía filosófica como elemento característico que lle debe servir ao alumnado para pechar ou 
redondear todas as reflexións previas. 
Bloques de contidos: 

Bloque 1. A antropoloxía como saber 
Bloque 2. Antropoloxía física: hominización e humanización 

Bloque 3. Antropoloxía cultural 
Bloque 4. Antropoloxía social 
Bloque 5. Antropoloxía filosófica 
 
ARTES ESCÉNICAS:  
A materia Artes Escénicas pretende ofrecerlle ao alumnado un amplo repertorio de coñecementos, 
aptitudes e destrezas propios das artes escénicas, manifestacións de natureza social, cultural e artística 

posuidoras de códigos específicos e significativamente diferenciadores, con posibilidades de sinerxías co 
resto das expresións da arte.  

O alumnado que cursa esta materia aprende a expresar, comunicar e recibir pensamentos, emocións, 
sentimentos e ideas, propios e alleos, mediante o uso das máis variadas técnicas e destrezas inherentes 
ás artes escénicas. 

 Bloques de contidos: 
- As artes escénicas e o seu contexto histórico. 

- A expresión e a comunicación escénica.  
- A interpretación nas artes escénicas. 
- A representación e a escenificación. 

- A recepción de espectáculos escénicos. 
 

CIENCIAS DA TERRA E DO MEDIOAMBIENTE: 
Ten como eixe principal o uso que facemos as persoas dos recursos que nos ofrece o noso planeta, un 
planeta finito que "utilizamos" como se fose ilimitado. 
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A materia divídese en sete bloques de contidos:  

No bloque I ("Medio ambiente e fontes de información ambiental"), teoría de sistemas e a súa 

metodoloxía de traballo, así como nas fontes de información ambiental.  

O bloque 2 ("Dinámica dos sistemas fluídos") aborda contidos relacionados coa dinámica dos subsistemas 

terrestres fluídos, a atmosfera e a hidrosfera.  

Os bloques 3 ("Contaminación atmosférica") e 4 ("Contaminación das augas"), nos que os contidos 

xirarán arredor de toda a problemática ambiental relacionada coa contaminación dos anteditos 
subsistemas terrestres: a contaminación atmosférica e a contaminación das augas.  

O bloque 5  ("A xeosfera e os riscos xeolóxicos") trata contidos relacionados cos riscos xeolóxicos internos 

e externos, facendo fincapé nas medidas de predición, prevención e corrección que se poden pór en 
práctica fronte a este tipo de impactos. 

O bloque 6, "Circulación de materia e enerxía na biosfera", inclúe contidos relacionados coa composición, 

a estrutura e a dinámica dos ecosistemas, a importancia da biodiversidade e a súa conservación e, 
finalmente, un análise sobre a situación de interfases como o solo e o medio litoral, .  

Por último, a modo de conclusión, o bloque 7 ("A xestión do planeta e o desenvolvemento sustentable") 

ten como finalidade analizar modelos de xestión do planeta, investigar sobre a información facilitada por 
diferentes instrumentos de avaliación ambiental e achegarse á lexislación en materia ambiental a nivel 
local, autonómico, estatal e internacional. En definitiva, trátase de reflexionar con sentido crítico sobre a 

problemática ambiental á que se enfronta a sociedade utilizando diferentes fontes de información. 
 
CULTURA AUDIOVISUAL I E II: 
Esta materia pretende iniciar os/as estudantes na fabricación das súas propias imaxes e dos seus propios 

produtos audiovisuais, de natureza tanto estática (como a fotografía) como dinámica (como o vídeo). 
No primeiro curso o alumnado analizará a evolución dos medios e das linguaxes audiovisuais, e as 

funcións e as características da imaxe fixa e en movemento, co fin de crear narracións audiovisuais 
sinxelas. No segundo curso analizará a importancia da función expresiva da imaxe, o son e a música no 
proceso de creación de audiovisuais e, así mesmo, comprenderá a organización da produción de 

audiovisuais e as características dos novos medios e das mensaxes publicitarias. 
O ensino desta materia estrutúrase en dous camiños parale los e complementarios. O primeiro deles é a 
análise dos produtos que se presentan por medios dixitais: aprender a ver, a escoitar, a discernir o que se 

di, como se di e por que se lle presenta ao/á espectador/a dun xeito determinado. O segundo é a 
creación por parte do alumnado de produtos audiovisuais.  
 
CULTURA CIENTÍFICA: 
Un dos aspectos básicos da competencia científica é a capacidade de utilizar probas e argumentar en 
relación a cuestións de carácter científico, e tomar decisións baseadas en probas. A materia de Cultura 

Científica debe contribuír a isto, a través dunha metodoloxía que enfronte o alumnado ao reto de utilizar 
probas e argumentar nun contexto real e mediante o diálogo entre iguais. O traballo cooperativo e 

colaborativo, a formulación de tarefas en contextos reais e o traballo experimental deben, xa que logo, 
formar parte do desenvolvemento curricular na aula.  
En primeiro de bacharelato trabállase:  

Bloque 1: Procedementos de traballo como selección crítica de información de  carácter científico; a 
valoración da importancia da ciencia e a tecnoloxía na vida diaria: a comunicación de información de 
carácter científico nos soportes escrito, oral e virtual; o diálogo e o debate entre iguais sobre os temas 

científico tecnolóxicos; o traballo cooperativo e colaborativo. Trátase, pois, ademais de adquirir 
coñecementos científico tecnolóxicos, de contribuír á capacidade de avaliar de xeito crítico e comunicar 

eficazmente cuestións de carácter científico e tecnolóxico.  
Bloque 2: A formación da Terra e a orixe da vida.  
Bloque 3: A Xenética. 

Bloque 4: Os avances biomédicos. 
Bloque 5: As tecnoloxías da información e da comunicación.  
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DEBUXO ARTÍSTICO I E II: 
Partindo das destrezas e dos coñecementos adquiridos polo alumnado na materia de Educación Plástica, 
Visual e Audiovisual, da educación secundaria obrigatoria (ESO), en bacharelato afondarase nas destrezas 

e no conceptos do debuxo como ferramenta do pensamento que participa no proceso creativo, 
comunicativo, plástico e visual.  

 Debuxo Artístico I estrutúrase en cinco bloques de contido: "O debuxo como ferramenta", "Liña e 

forma", "A composición e os seus fundamentos", "A luz: o claroscuro e a textura"  e "A cor".  

Debuxo Artístico II estrutúrase noutros cinco bloques de contido: "A forma: estudo e transformación", "A 

expresión da subxectividade", "Debuxo e perspectiva", "O corpo humano como modelo" e "O debuxo no 

proceso creativo".  

 
DESEÑO: 
A materia de Deseño ten por finalidade proporcionar unha base sólida acerca dos principios e dos 

fundamentos que constitúen esta actividade. É unha materia de carácter teórico-práctico que, sen 
pretender formar especialistas na materia, debe proporcionarlle ao alumnado os coñecementos 

fundamentais do ámbito do deseño e as ferramentas necesarias para se iniciar no estudo, na análise e na 
realización de proxectos elementais de deseño.  

Por outra banda, o desenvolvemento e a adquisición de competencias constitúen elementos 
fundamentais á hora de abordar e orientar o proceso de ensino e aprendizaxe. Os contidos da mate ria 

estrutúranse en cinco bloques; 

O primeiro bloque estuda o devir histórico nos principais ámbitos do deseño, e debe contribuír a que o 

alumnado comprenda que a actividade de deseñar sempre está condicionada polo ámbito natural, social 
e cultural en que se desenvolva.  

O segundo bloque está dedicado á análise e ao estudo dos elementos de configuración específicos para o 
deseño de mensaxes, obxectos ou espazos en función das súas dimensións formais, estéticas, 

comunicativas e simbólicas. 

O terceiro bloque incide na importancia da metodoloxía proxectual como unha valiosa e necesaria 

ferramenta que canalice a creatividade, a fantasía e a inventiva á eficaz resolución de problemas de 
deseño.  

Tanto o cuarto bloque como o quinto pretenden ser unha aproximación ao coñecemento e á práctica do 

deseño nos ámbitos da comunicación gráfica, do deseño de obxectos e do deseño de espazos.  

 
ECONOMÍA DA EMPRESA: 
Nesta materia traballaranse cuestións como a razón da existencia das empresas, as súas características, 
os tipos de organización e de funcionamento, e os factores que inflúen na toma de decisións.  
A materia, estrutúrase nos bloques seguintes: "A empresa", no que se describen os seus elementos, as 

súas funcións e os seus obxectivos; "Desenvolvemento da empresa", onde se fai unha análise das 
decisións de dimensión e localización, e das estratexias de crecemento; "Organización e dirección da 

empresa", no que se explica a planificación, a organización e a xestión dos recursos da empresa; "A 
función produtiva", para analizar os procesos produtivos e a estrutura de ingresos e custos derivada 
deles; "A función comercial da empresa", que repasa as principais decisións da empresa na 

comercialización dos seus produtos e/ou servizos; "A información na empresa", para comprender a 
importancia de contar con datos e información relevante e precisa na toma de decisións e no 
cumprimento das obrigas fiscais; e finalmente "A función financeira", onde se trata de analizar os 

aspectos salientables das decisión de investimento e financiamento na empresa. 
 
ELECTROTECNIA: 
A materia de electrotecnia apoiase nos coñecementos adquiridos nas materias de física, de tecnoloxía 
industrial e de matemáticas do bacharelato.Trátase de desenvolver de maneira equilibrada os tres eixes 
transversais que a configuran. Por unha parte formalízase a teoría de circuítos eléctricos para aplicala a 

dispositivos e instalacións eléctricos. En segundo lugar, preséntanse as solucións técnicas que permiten a 
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utilización da electricidade nunha ampla variedade de aplicacións e, en terceiro lugar, realízanse ou 
simúlanse montaxes nas que se miden parámetros eléctricos. 

O currículo preséntase organizado en catro bloques: 

 Primeiro bloque: “Circuítos eléctricos”, se dedica á análise dos circuítos eléctricos de corrente continua e 
alterna, e á descrición do seu funcionamento. Tamén se inclúe neste bloque a realización de medidas 
eléctricas, que debe combinarse coa análise, co deseño e coa montaxe de circuítos, e coa elaboración e a 

interpretación de esquemas eléctricos normalizados. En varios destes aspectos será útil o emprego de 
programas informáticos específicos e de simulación para complementar a experiencia que proporciona o 

traballo con circuítos reais.  

O segundo bloque trata as “Máquinas eléctricas”, especialmente os transformadores e os motores, que 

debería centrarse na facilidade de conversión da enerxía eléctrica noutras formas de enerxía e na análise 
do rendemento destes procesos. 

No terceiro bloque, “Electrónica”, utilízase a teoría de circuítos para analizar circuítos básicos con 
semicondutores e estudar a rectificación, a estabilización, a amplificación e a conmutación, coñecemento 
que debe aplicarse á análise de circuítos electrónicos característicos e de equipamentos electrónicos de 

uso común. Trátase de identificar compoñentes e bloques funcionais para describir a función dos 
compoñentes e o funcionamento dos equipamentos. A utilización dun contorno de simulación e a 

realización de montaxes reais poden combinarse para facilitar a comprensión do funcionamento dos 
semicondutores e das súas aplicacións, ademais de proporcionar unha base adecuada para valorar a 
importancia da electrónica nos avances tecnolóxicos. 

O bloque catro, “Instalacións eléctricas”, trata os aspectos relacionados coas normas e a súa relevancia 
para facilitar a aplicación universal da tecnoloxía eléctrica. O alumnado debe percibir que as instalacións 

domésticas representan unha parte substancial do consumo total de enerxía e que a aplicación correcta 
das normas e das boas prácticas en materia de consumo, producen contornos de traballo máis seguros e 

confortables e, sobre todo, sostibles.  

 
ÉTICA E FILOSOFÍA DO DEREITO: 
A materia debe contribuír ao desenvolvemento da conciencia crítica do alumnado e da súa capacidade 
para elaborar racional e autonomamente principios e normas universais.  

Pretende ofrecerlle ao alumnado de bacharelato interesado nas ciencias xurídicas unha primeira 

aproximación ao mundo do dereito, no que atinxe tanto á súa caracterización, á súa estrutura  e á súa 
dinámica, como á problemática da súa validez, do seu sentido e da súa xustificación.  

A materia está estruturada en catro bloques. O primeiro trata os temas clásicos da ética descritiva e a 

metaética. O segundo, dedicado á ética prescritiva, presenta as teorías sobre o ben moral dos pensadores 
e das pensadoras máis salientables da historia da filosofía. O terceiro refírese ao tema do dereito, tanto 

de xeito descritivo, expondo o máis básico dunha teoría do dereito, como de xeito fundacional, 
presentando as posturas que se dan sobre a validez e o sentido das normas xurídicas. Por último, o cuarto 

bloque está dirixido á reflexión sobre a xustiza, a democracia e os dereitos humanos como ideais morais e 
xurídicos para a cidadanía do século XXI. 
 
FILOSOFÍA DA CIENCIA E DA TECNOLOXÍA: 
Espazo onde se reflexiona sobre o valor e a natureza da ciencia e, ademais, sobre as repercusións 

ambientais, políticas, sociais e para o propio ser humano da tecnoloxía.  
A materia está organizada en cinco bloques: o primeiro deles simplemente introdutorio, onde se definen 
os conceptos fundamentais do que vai tratar a materia; mediante o segundo bloque preténdese facer un 

percorrido histórico pola ciencia que axude a comprendela, a valorala e a reflexionar sobre ela; o terceiro  
bloque ocuparase da filosofía da ciencia desde a súa orixe ata as cuestións que máis preocupan na 

actualidade; no cuarto bloque faise unha análise da ciencia mediante unha serie de conceptos básicos, 
como son o método e os enunciados científicos, para se centrar despois nos conceptos de racionalidade, 
obxectividade e verdade; e finalízase cun bloque dedicado á filosofía da tecnoloxía facendo un breve 

percorrido histórico e rematando coas reflexións sobre a tecnoloxía cos conceptos de democracia, 
ambiente, ser humano, progreso e responsabilidade.  
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FUNDAMENTOS DA ADMINISTRACIÓN E DA XESTIÓN: 
Constitúe obxecto de estudo desta materia o conxunto de áreas e funcións nas que se divide a actividade 

da empresa, tanto no nivel de planificación e definición de obxectivos como no nivel de xestión diaria dos 
recursos e as actividades da empresa que permitan alcanzar o obxectivo de consolidación dun proxecto 

empresarial, todo isto enmarcado dentro da idea de fomentar o espírito emprendedor.  

 A materia estrutúrase en nove bloques: "Innovación empresarial. A idea de negocio: o proxecto de 

empresa", "A organización interna da empresa. Forma xurídica e recursos", "Documentación e trámites 
para a posta en marcha da empresa", "O plan de aprovisionamento", "Xestión comercial e márketing na 

empresa", "Xestión dos recursos humanos", "Xestión da contabilidade da empresa. Investimento e 
xestión financeira", "Viabilidade da empresa" e "Presentación da idea de negocio".  

 
FUNDAMENTOS DA ARTE I E II: 
A materia de Fundamentos da Arte pretende proporcionar ao/á estudante unha visión de conxunto 
dalgúns dos fitos máis sobresalientes das disciplinas relacionadas coas artes plásticas, audiovisuais e 

musicais, e coa danza, así como as artes decorativas, a vestimenta, etc.  
Daquela, na docencia desta materia combinaranse polo menos tres parámetros fundamentais: as 

explicacións sobre a arte a partir da súa orixe como idea conceptual, o tratamento formal co que o/a 
artista traballou a idea, e os condicionantes históricos, sociais e empresariai s que a rodean. 
O obxectivo final da materia de Fundamentos da Arte é o de fomentar a capacidade de análise, xuízo e 

crítica persoal do alumnado, así como contribuír á súa formación como futuro/a artista e creador/a 
plástico/a. 
 

Bloques en 1º de bacharelato:  
Bloque 1. As orixes das imaxes artísticas 

Bloque 2. As grandes culturas da Antigüidade: Exipto; Mesopotamia e Persia; China  
Bloque 3. A orixe de Europa. Grecia  
Bloque 4. O imperio occidental: Roma 

Bloque 5. A arte prerrománica 
Bloque 6. O Románico, arte europea 
Bloque 7. O Gótico 

Bloque 8. O Renacemento 
Bloque 9. Michelangelo Buonarroti 

Bloque 10. O Renacemento en España 
Bloque 11. O Barroco 
Bloque 12. O Rococó. Francia e o resto de Europa  

Bloque 13. O Neoclasicismo 
 

Bloques en 2º de bacharelato: 
Bloque 1. O Romanticismo 
Bloque 2. O Romanticismo tardío (1850-1900) 

Bloque3. As vangardas 
Bloque 4. O Modernismo-Art Nouveau 
Bloque 5. O Surrealismo e outras vangardas  

Bloque 6. Os felices anos vinte. Art Decó  
Bloque 7. A Gran Depresión e a arte da súa época 

Bloque 8. A II Guerra Mundial 
Bloque 9. O Funcionalismo e as décadas dos 40 e dos 50 
Bloque 10. Os Anos 60 e 70 

Bloque 11. Os Anos 80-90 
Bloque 12. Os anos 2000 a 2013 

 

GREGO I E II: 
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A materia de Grego na etapa de bacharelato ten como primeira finalidade introducir o alumnado no 
coñecemento básico da lingua grega antiga nos seus aspectos morfolóxicos, sintácticos e léxicos, co 

obxecto de lle permitir acceder directamente a algúns dos textos orixinais máis importantes da tradición 
literaria helénica, a través dos cales chegou ata nós unha boa parte do denominado legado clásico. O 
estudo da lingua e a literatura grega serve, ademais, como instrumento para se iniciar nun coñecemento 

directo do pensamento e a cultura grega antiga, que constitúen a base da civilización occidental. 

Bloques de contido: 

- Lingua grega 
- Sistema de lingua grega: elementos básicos 

- Morfoloxía 
- Sintaxe 
- Grecia: historia, cultura, arte e civilización, litertura.  

- Textos 
- Léxico 

 
HISTORIA DA MÚSICA E DA DANZA: 
Esta materia pretende abranguer a música e a danza ao seu paso pola historia e a súa vinculación coa 
sociedade e as artes en cada período, dándolle un carácter integrador que fai posible aproximarse á 
evolución das devanditas creacións.  

A materia de Historia da Música e da Danza contribúe a que o alumnado se familiarice coa lectura de 
documentos e fontes que lle faciliten o acceso á comprensión de todos os aspectos técnicos relativos á 
música e á danza.  

A materia estrutúrase en nove bloques: "Percepción, análise e documentación", "A música e a danza da 
Antigüidade á Idade Media", "O Renacemento", "O Barroco", "O Clasicismo", "O Romanticismo, o 

Nacionalismo e o Posromanticismo", "Primeiras tendencias modernas", "Música e danza na segunda 
metade do século XX" e "A música tradicional no mundo". 
 
HISTORIA DO MUNDO  CONTEMPORÁNEO: 
Historia do Mundo Contemporáneo pretende ofrecer unha visión de conxunto dos procesos históricos 

fundamentais do mundo pero prestando, cando é preciso, unha especial atención a España e a Galicia.  
Os contidos de Historia do Mundo Contemporáneo arrancan dun estudo do Antigo Réxime e a súa crise e, 

a partir da Revolución Industrial e as súas consecuencias, chegan ao século XX, facendo especial fincapé 
na Europa de entreguerras e na segunda Guerra Mundial, establecendo unha caracterización específica 
do mundo desde os anos cincuenta do século XX ata o mundo actual, definido polas áreas xeopolíticas e 

culturais, dentro da globalización, cos conflitos que o caracterizan, sen pasar por alto o final do bloque 
comunista e as novas relacións internacionais xurdidas despois dos atentados de Nova York ou o 
xurdimento do radicalismo islámico. Ao tratar de analizar tales feitos, a historia enriquécese coas achegas 

doutras disciplinas e mesmo coas conclusións da investigación xornalística dos acontecementos. 
Podemos incluír tamén a análise noutros idiomas, o uso das tecnoloxías da información e da 

comunicación, a crítica dos medios de comunicación, a reflexión sobre a diversidade cultural, a historia 
oral ou a comparación con novelas históricas deses feitos históricos.  
 
IMAXE E SON:  
A materia de Imaxe e Son ten como finalidade promover a formación dunha cidadanía crítica, 

responsable e autónoma para a utilización, con solvencia e responsabilidade, das tecnoloxías da 
información e da comunicación, así como o desenvolvemento durante a súa formación das competencias 

comunicativas, dixitais e tecnolóxicas necesarias para realizar determinados produtos audiovisuais e 
multimedia, con criterio estético e sensibilidade artística. 
A materia estrutúrase en nove bloques: "Recursos expresivos utilizados en producións audiovisuais", 

"Análise de situacións audiovisuais", "Elaboración de guións audiovisuais", "Captación de imaxes 
fotográficas e de vídeo", "Tratamento dixital de imaxes", "Edición de pezas visuais", "Deseño de bandas 
sonoras", "Calidades técnicas do equipamento de son idóneo en radio e medios audiovisuais" e 

"Equipamento técnico en proxectos multimedia".  
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LATÍN I E II: 
En primeiro de bacharelato estúdase a civilización latina, co fin de identificar non só os feitos máis 

importantes da súa historia, senón tamén os aspectos propios da súa organización política, social e 
militar, e da súa identidade cultural, sen esquecer o estudo da vida cotiá, a relixión e a mitoloxía, cuxa 

influencia resulta decisiva para a configuración do imaxinario occidental. Preténdese tamén iniciar o 
alumnado no coñecemento dalgunhas das manifestacións artísticas máis significativas da antigüidade 
romana, entre as que destacan por unha banda as relativas ás artes plásticas e, máis concretamente, a 

escultura e a arquitectura, e pola outra, as literarias.  

O estudo máis en profundidade destas últimas resérvase para o curso de segundo de bacharelato, que 

conta cun bloque específico para a literatura latina, no que un mellor coñecemento da lingua lle permitirá 
ao alumnado entrar en contacto directo con algúns fragmentos das obras orixinais, afondando deste 

xeito na comprensión dos textos literarios clásicos latinos para comprender as claves da sociedade en que 
viron a luz e valorar a influencia que os autores latinos tiveron ao longo dos séculos.  
 
LINGUAXE E PRÁCTICA MUSICAL: 
A materia de Linguaxe e Práctica Musical concíbese como unha continuación da formación musical 
recibida polo alumnado na etapa educativa anterior, que lle permite ampliar, desenvolver e aplicar, con 

autonomía e en contextos diversos, os coñecementos e as capacidades que contribúen á adquisición 
dunha cultura musical sólida.  

A expresión e a linguaxe musical son os dous ámbitos do coñecemento musical en torno aos que se 

organiza esta materia; está estruturada en cinco bloques ("Destrezas musicais", "A audición 
comprensiva", "A teoría musical", "A creación e a interpretación" e "As tecnoloxías aplicadas ao son"), 

que se deben presentar nas actividades de ensino e aprendizaxe relacionados entre si, xa que estes 
ámbitos se complementan e interactúan; refórzanse e desenvólvense mutuamente.  

 
LITERATURA GALEGA DO S. XX E DA ACTUALIDADE: 
Como complemento á de Lingua galega e literatura, esta materia pretende que o alumnado galego poida 
ampliar o seu coñecemento da cultura da comunidade da que forman parte, aumentar o seu 

coñecemento do mundo, analizar de forma crítica a realidade e, así, mellorar as súas posibilidades 
comunicativas e estéticas. 

Nesta materia de literatura galega preséntanse contidos referentes á literatura do século XX e da 
actualidade por estaren próximos á sensibilidade da xuventude, proximidade que facilitará a relación coa 

obra literaria a nivel contextual, textual e estético. 

Os contidos desta materia preséntanse agrupados en seis bloques: o primeiro "Aspectos comúns", que 

estarán presentes no tratamento dos contidos dos restantes bloques; o segundo "Narrativa"; o terceiro 
"Poesía"; o cuarto "Teatro"; o quinto "Ensaio", e o sexto "A literatura e outras artes".  
 
LITERATURAS HISPÁNICAS: 
O estudo das literaturas hispánicas persegue como obxectivo abordar a lectura crítica de obras da 
literatura tanto española como hispanoamericana, a análise e a interpretación dos seus textos e dos 

autores e as autoras máis salientables, e a procura de información utilizando fontes de diversos tipos, 
prestándolle especial atención ao coñecemento da produción literaria nas linguas peninsulares máis 
significativa pola súa contribución ao ámbito cultural común. O eixo fundamental para esta abordaxe 

deberá ser un estudo histórico dos xéneros literarios e unha valoración comparada con outras artes (a 
música, a pintura, o cine, etc.) e outros discursos culturais que axuden a que o alumnado aprecie a 

relación das literaturas hispánicas coa literatura universal.  

Os contidos organízanse en dous bloques: o primeiro, chamado "Literaturas hispánicas: temas e formas", 

abrangue contidos comúns, centrados na lectura, a interpretación, a análise e a valoración dos textos 
literarios (obras completas ou fragmentos seleccionados), e  concíbese como a construción compartida do 
sentido das obras e a explicación das súas convencións literarias. Este bloque inclúe tamén o estudo das 

relacións significativas entre as obras literarias e o resto das artes (obras musicais, cinematográficas, 
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pictóricas, etc.). O segundo bloque ("Procesos e estratexias") incide na realización de traballos e de 
exposicións tanto orais como escritas, consultando diversas fontes de información, utilizando os medios 

audiovisuais e as tecnoloxías da información e da comunicación, e achegando unha interpretación 
persoal. Ademais, inclúese neste segundo bloque a composición de textos de intención literaria por parte 
do alumnado. 

 
LITERATURA UNIVERSAL: 
A lectura de fragmentos ou obras completas representativas do patrimonio literario universal permítelle 

ao alumnado coñecer outras realidades sociais e culturais, enriquecer a súa personalidade, ampliando a 
súa visión do mundo, e afianzar os seus hábitos de lectura, desenvolvendo o seu sentido estético.  

Os contidos organízanse en dous bloques. O primeiro bloque, "Procesos e estratexias", abrangue contidos 

comúns, centrados no comentario de textos (obras completas ou fragmentos seleccionados), e concíbese 
como a construción compartida do sentido das obras e a explicación das súas convencións literarias. A 

lectura, a interpretación, a análise e a valoración dos textos literarios constitúe a actividade fundamental 
da materia. Este bloque inclúe, asemade, o estudo das relacións significativas entre as obras literarias e o 

resto das artes (obras musicais, cinematográficas, pictóricas, etc.). O segundo bloque, "Os grandes 
períodos e movementos da literatura universal", dedícase ao estudo cronolóxico das obras máis 
significativas de cada momento , a través dunha selección de obras e autores/as. Esta presentación 

cronolóxica pon de relevo a recorrencia de certos temas e motivos, así como a evolución das formas 
literarias ao longo da historia.  
 
MATEMÁTICAS APLICADAS ÁS CIENCIAS SOCIAIS I E II: 
As matemáticas son un instrumento indispensable para interpretarmos o mundo que nos rodea e 

expresarmos os fenómenos sociais, científicos e técnicos dun mundo cada vez máis complexo; contribúen 

de xeito especial á comprensión dos fenómenos da realidade social, de natureza económica, histórica, 
xeográfica, artística, política, sociolóxica, etc., xa que desenvolven a capacidade de simplificar e abstraer,  
favorecendo a adquisición da competencia de aprender a aprender. 

A competencia matemática consiste en adquirir un hábito de pensamento matemático que permita 
establecer hipótese e contrastalas, elaborar estratexias de resolución de problemas e axudar na toma de 

decisións axeitadas, tanto na vida persoal como na futura vida profesional.  

A materia de Matemáticas Aplicadas ás Ciencias Sociais está dividida en dous cursos: o seu ensino débese 

comezar tendo en conta o grao de adquisición da competencia matemática que o alumnado logrou a 
longo da ESO. Para lograr esta continuidade, igual que acontece no currículo básico das materias de 

matemáticas de ESO, os coñecementos, as competencias e os valores están integrados, e formuláronse os 
estándares de aprendizaxe avaliables tendo en conta a relación necesaria entre os devanditos elementos, 
tamén en bacharelato. 

A materia estrutúrase en torno a catro bloques de contido: "Procesos, métodos e actitudes en 

matemáticas", "Números e álxebra", "Análise", e "Estatística e probabilidade". 

Os elementos que constitúen o currículo básico en primeiro curso fundamentan os principais conceptos 

dos bloques de contido, ademais de ofrecer unha base sólida para a interpretación de fenómenos sociais 
nos que interveñen dúas variables. En segundo curso, afóndase nas achegas da materia ao currículo do 
bacharelato, en particular mediante a inferencia estatística, a optimización e a álxebra lineal.  

 
MÉTODOS ESTATÍSTICOS E NUMÉRICOS: 
Os contidos de estatística e probabilidade seleccionados para estes métodos estatísticos e numéricos 

apóianse nos estudados na educación secundaria obrigatoria e nas Matemáticas do bacharelato, 
ampliándoos nalgúns casos. Así sucede coas series temporais, coa mostraxe e a estatística inferencial e 
coa probabilidade condicionada, que ademais proporcionan bases para modelar e resolver unha gama 

máis ampla de problemas. Así mesmo, os métodos numéricos proporcionan modos de resolución de 
problemas, que non poderían abordarse de maneira simbólica e para cuxa realización se precisan a 
calculadora ou programas informáticos. O emprego destas ferramentas tecnolóxicas non só libera tempo 
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de tarefas repetitivas para outras como a reflexión, o razoamento, a toma de decisións e a interpretación 
dos resultados, etc., senón que é tamén unha axuda no ensino de conceptos e propiedades.  

Os contidos están estruturados en seis bloques: "Mostraxe", "Estatística inferencial", "Probabilidade 
condicionada", "Series temporais", "Programación lineal" e "Métodos numéricos".  
 
PATRIMONIO ARTÍSTICO E CULTURAL DE GALICIA:  
O patrimonio artístico e cultural galego caracterízase pola súa riqueza, diversidade e extensión xeográfica, 
así como pola vinculación á paisaxe que o rodea. Abundan os monumentos megalíticos, como dolmens, 

gravados rupestres ou castros e poboados fortificados da Idade do Ferro, e son numerosos os restos 
romanos, entre os que destaca a muralla de Lugo ou a torre de Hércules, da Coruña.  

Pero se algo a converte en referente europeo son as múltiples arterias do camiño que conduce a Santiago 
de Compostela. Os Camiños de Santiago, que tiveron o seu esplendor na Idade Media, foron declarados 

polo Consello de Europa Primeiro Itinerario Cultural Europeo e actualmente son percorridos cada ano por 
milleiros de persoas. 
Na meta da ruta xacobea está a catedral de Santiago de Compostela, un dos principais símbolos de Galicia 

polo seu valor patrimonial, pola súa importancia histórica na conformación da propia identidade europea 
e pola súa proxección para a imaxe da comunidade galega no exterior.  

Durante a Idade Moderna, cunha sucesión de crises económicas e culturais, a arte entra en certa 
decadencia, polo que o Renacemento non é un período destacable na historia da arte galega. Todo o 

contrario sucede co Barroco, que tivo en Compostela un desenvolvemento específico e frutífero.  

No discorrer do século XIX, coa revitalización cultural que supuxo o Rexurdimento, Galicia é influída polos 

movementos artísticos e culturais que marcaron Europa, entre eles o modernismo.  

Finalmente, no século XX e no actual XXI atopamos unha xeración de artistas que crean unha escola 

galega que conecta coas correntes internacionais, destacando entre outros Francisco Asorey, Carlos 
Maside, Luís Seoane, Maruxa Mallo ou Isaac Díaz Pardo. 

Por outra banda, a materia proposta non esquece que ao longo do territorio galego dominan tamén as 
construcións en pedra, principalmente castelos, torres, pazos, hórreos e cruceiros, ademais dos 

innumerables exemplos do patrimonio industrial, tales como antigas fábricas, obradoiros, minas, muíños, 
fornos, pontes, medios de transporte, vías, inmobles, etc., e a propia paisaxe modificada pola actividade 
humana, así como as innumerables testemuñas da riqueza do patrimonio cultural de Galicia.  

Porén, a materia de Patrimonio Artístico e Cultural de Galicia vén, dalgún xeito, recoñecer e pór en valor a 
inmensa riqueza do acervo artístico e cultural galego  
 
PSICOLOXÍA: 
A psicoloxía é unha rama do saber cuxa finalidade esencial é tanto a comprensión da propia 
individualidade como das condutas sociais e a súa interrelación.  

A materia organízase en seis bloques: "A psicoloxía como ciencia", "Fundamentos biolóxicos da conduta", 
"Os procesos cognitivos básicos: percepción, atención e memoria", "Procesos cognitivos superiores: 

aprendizaxe, intelixencia e pensamento", "A construción do ser humano. Motivación, personalidade e 
afectividade" e "Psicoloxía social e das organizacións". Daquela, desde a consideración da disciplina como 
ciencia, analízanse os fundamentos biolóxicos da conduta, as capacidades cognitivas como a percepción, 

a memoria e a intelixencia, afondando na aprendizaxe e na construción da nosa personalidade individ ual 
e social.  
 
ROBÓTICA: 
A tecnoloxía desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de 
coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas.  

Desde o punto de vista metodolóxico, a ensinanza desta materia require que se traballe en equipo, para 
resolver problemas tecnolóxicos que permitan explorar o deseño, a produción, a avaliación ou a mellora 
de sistemas robóticos relevantes desde o punto de vista tecnolóxico e social.  

http://gl.wikipedia.org/wiki/Rexurdimento
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No conxunto dos bloques desta materia, en resumo, intégranse coñecementos de carácter matemático e 
científico, polo que un enfoque interdisciplinar favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con 

diversos temas de actualidade.  
A materia de Robótica trata de lograr estes fins abordando un amplo conxunto de temas e a través da 
resolución de problemas. Así, o bloque "A Robótica" trata sobre a evolución deste tipo de máquinas e 

proporciona orientacións sobre a súa previsible evolución para favorecer a investigación da súa influencia 
na sociedade e no contorno. No bloque "Programación e control" trátanse os aspectos de programación e 
de control necesarios para desenvolver as funcións dun sistema robótico. No bloque "Proxectos de 

robótica" trátase o proceso de desenvolvemento dun robot integrando os aspectos de hardware e de 
software descritos nos bloques anteriores. Este bloque incorpora, ademais, os aspectos relacionados coa 

elaboración e publicación da documentación para proxectar, construír e programar un robot, e para 
verificar que o seu funcionamento se ateña ás especificacións previstas.  

Bloques de contido: 
Bloque 1. A robótica 
Bloque 2. Programación e control 

Bloque 3. Proxectos de robótica  
 
TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO – PLÁSTICA: 
A materia de Técnicas de Expresión Gráfico-Plástica pretende que o alumnado adquira o coñecemento e 

a aplicación dos recursos, as técnicas, os métodos e as aplicacións instrumentais que utilizaron e seguen 
utilizando os/as artistas ao longo da historia. 

Un coñecemento exhaustivo das técnicas gráfico-plásticas tradicionais nos campos do debuxo, a pintura e 
o gravado, así como noutras técnicas mixtas e alternativas máis recentes, achégalles aos alumnoes e ás 

alumnas a capacidade de expresaren e desenvolveren as súas propias ideas e plasmalas, da forma máis 
adecuada posible, creando obras gráficas tecnicamente adecuadas.  

Esta materia estrutúrase en bloques: "Materiais", "Técnicas de debuxo", "Técnicas de pintura", "Técnicas 

de gravado e estampaxe" e "Técnicas mixtas e alternativas". 
 
TECNOLOXÍA INDUSTRIAL I E II: 
A tecnoloxía desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de 

coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas.  

A materia de Tecnoloxía Industrial aborda un amplo conxunto de temas. Deste xeito, o bloque de 

"Produtos tecnolóxicos" trata o deseño, a produción e a comercialización dun produto tecnolóxico para 
favorecer a investigación da súa influencia na sociedade e no contorno. Os bloques de "Materiais" e de 

"Materiais e procedementos de fabricación" tratan as propiedades características dos materiais, en 
relación coa súa estrutura interna, e os ensaios para a súa determinación, así como as técnicas para 
modificar e mellorar as súas propiedades e as técnicas utilizadas no proceso de fabricación dun produto.  

No bloque chamado "Principios de máquinas" afóndase nos conceptos fundamentais das máquinas e nos 

seus principios de funcionamento, mentres que no bloque de "Máquinas e sistemas" se exploran os se us 
elementos constitutivos. A produción de enerxía, o seu impacto ambiental e as técnicas de redución do 
consumo enerxético en vivendas e locais abórdanse no bloque "Recursos enerxéticos".  

No bloque de "Sistemas automáticos" trátase a automatización das máquinas, e os circuítos e sistemas 
tecnolóxicos asociados, así como a súa estrutura e o seu funcionamento. A electrónica dixital estúdase no 

bloque "Circuítos e sistemas lóxicos", que se centra nos circuítos combinacionais, e tamén no 
denominado "Control e programación de sistemas automáticos", que afonda nos circuítos secuenciais e 

nas súas aplicacións.  
 
TECNOLOXÍAS DA INFORMACIÓN E A COMUNICACIÓN I E II: 
A materia de Tecnoloxías da Información e da Comunicación trata de achegarlle ao alumnado as 

habilidades necesarias para adaptarse aos cambios tecnolóxicos.  

Nos dous cursos de bacharelato, a materia de Tecnoloxías da Información e da Comunicación persegue a 

consolidación dunha serie de coñecementos tecnolóxicos indispensables. Así, o bloque "A sociedade da 
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información e o computador" introduce o alumnado na importancia desta materia na sociedade actual.  
Os bloques "Arquitectura de computadores", "Redes de computadores" e "Seguridade" abondan en 

aspectos relativos aos compoñentes e á configuración dos computadores, e á súa conexión en redes. O 
bloque "Software para sistemas informáticos" afonda no uso de aplicacións de uso común no mundo 
actual, tales como as aplicacións ofimáticas de edición de texto, de cálculo, de elaboración de 

presentación, de almacenaxe de información e de traballo con imaxe e vídeo. E os bloques 
"Programación" e "Publicación e difusión de contidos" afondan no deseño de programas que permitan 
dar solucións a problemas do mundo real, e no uso destes no mundo de internet.  

 
VOLUME:  
Dentro do contexto das artes plásticas e visuais, a materia de Volume ocúpase do estudo específico do 

espazo tridimensional e o volume no ámbito da expresión artística. Representa un segundo nivel de 
afondamento na aprendizaxe das linguaxes plásticas e visuais, que permite un coñecemento directo das 
calidades físicas, espaciais, estruturais e volumétricas dos obxectos. A aprendizaxe desta materia axudará 

a comprender que a forma, o tamaño, a cor e o acabamento de grande parte dos obxectos producidos 
polas persoas veñen determinados, en boa medida, polos materiais cos que están construídos, a función, 

o uso e o ámbito cultural, ou polos significados e os valores que se lle queiran outorgar.  
A materia estrutúrase en catro bloques: "Técnicas e materiais de configuración", "Elementos de 
configuración formal e espacial", "Análise da representación tridimensional" e "O volume no proceso de 

deseño".  
 
XEOGRAFÍA E HISTORIA DE GALICIA: 
Estudo científico dos aspectos históricos, xeográficos e antropolóxicos de maior transcendencia para 

coñecer e explicar a evolución e a situación da sociedade galega actual.  

Bloques de contido:  
Bloque1. Aspectos metodolóxicos 

Bloque 2. O medio físico de Galicia: relevo, clima e formas de hábitat  
Bloque 3. A poboación e os sectores produtivos de Galicia  
Bloque 4. As raíces históricas de Galicia 

Bloque 5. Galicia no Antigo Réxime (séculos XVI a XVIII) 
Bloque 7. Galicia no camiño da modernización (1874-1936) 

Bloque 8. Galicia durante a Guerra Civil e o Franquismo 
Bloque 9. Galicia na actualidade 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


