PRACTICA 8 OPENSHOT (Propiedades de fotogramas. Audio)

1. Propiedades de fotogramas (clips)

Cada clip en OpenShot tiene muchas propiedades que pueden ser manipuladas. Debido a que no se puede
visualizar y ajustar a la vez todos los pardmetros de la linea de tiempo, se dispone de una pantalla especifica que
permite al usuario ajustar cada posible opcidén y propiedad que tenga un clip, incluyendo longitud, velocidad,
volumen, tamano, posicién, relacién de aspecto, etfc.

2. Propiedades. Audio

OpenShot ofrece la posibilidad de aplicar filtros de audio (desvanecer, silenciar, etc.), que afecten al del video
original, o bien insertar el sonido que queramos que acompane al clip.

2.1. Pestana “General”

Este apartado permite inhabilitar el video o el sonido de un clip, marcando o desmarcando las casillas
correspondientes.

lcono _____ Jfuncin |

Habilitar video Salida de video de este clip

Habilitar audio Salida de audio para este clip

2.2. Pestana “Audio”

Como hemos comentado antes, OpenShot ofrece la posibilidad de aplicar filfros de audio (desvanecer, silenciar,
etc.), que afecten al del video original, o bien insertar el sonido que queramos que acompane al clip.

Opcion ___________[Descripcién |

Volumen Nivel de volumen del clip. 0 = mudo, 100 = max.

Apertura del sonido desde el principio de la seleccién, donde
Fundido de entrada partiria del silencio, hasta el final, donde ferminaria con el
volumen de sonido normal.

Desvanece el sonido partiendo del volumen normal vy

Fundido de salida . . X
ferminando en silencio.

NUmero de segundos que durard el desvanecimiento. Cuanto

Desvanecimiento (segundos) . . . .
mayor sed este numero, mas gradual serd la atenuvacion.

-
\%\\

Ejercicio

Vamos a utilizar el video de un avidn aterrizando con viento y le vamos a poner sonido adicional.

Crear proyecto

*Ve a tu carpeta personal y abre la carpeta "OPENSHOT".

*Crea una nueva carpeta llamada “08pryaterrizaje”.

*Abre el programa OpenShof.

*Guarda el proyecto dentfro de la carpeta creada anteriormente con el nombre “08pryaterrizaje”. Ve al
menU Archivo — Guardar proyecto. Deja las opciones por defecto.

«Por Ultimo, haz clic en el botdn Guardar proyecto.
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Descargar e importar videos

*Descarga el video del aterrizaje del avién del aula virtual

«Copia el video descargado a la carpeta del proyecto.

*Ve al menuU Archivo — Importar archivos o haz clic en el icono correspondiente.
*Abre el fichero "08aterrizaje.wmv”. Haz clic en el botén Anadir.

*En el campo Etiqueta, escribe el texto “Aterrizaje con viento”.

Archivos del proyecto | Transiciones | Efectos

Mostrar todo| Video Audio Imagen | 7|

Miniatura Archivo Duracién  Etiqueta

H aterrizaje.wmv 00:00:10 Aterrizaje conviento

Renombrar pista

«Anade el video en la pista 2 arrastrando con el ratén.
*Ve ala Linea de tiempo.
*Renombra la pista 2 como “Aterrizaje”.

Atermizaje aterri...
@& ) @& o))

Desactivar sonido

*Haz clic en la escena “Aterrizaje” y con el botén derecho del ratdn elige la opcién Propiedades.
*Desmarca la casilla Activar audio.

*Previsualiza el resultado y comprueba que ahora no se escucha el sonido.

*Por Ultimo, haz clic en Aplicar.

" Propiedades del clip

Previsualizacion General | Duracién ‘ Velocidad | Disefio | Audio | Video | Efectos |

MNombre del archivo: aterrizaje.wmv

Posicién en la linea de tiempo segundos
¥ Activar video

[ Activar audio

Cancelar || Aplicar

Anadir sonido (voz de C3PO)

*Descarga del Aula Virtual el fichero de sonido con la voz de C3PO. “P08 Recurso-08fundir”

*Copia el sonido descargado a la carpeta del proyecto.
*Importa el archivo de sonido “08fundir”. En la efiqueta escribe el texto “Mensaje C3PO".
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Archivos del proyecto | Transiciones | Efectos
| Mostrar todo| Video Audio Imagen

Miniatura Archivo Duracion Etiqueta

Bt aterrizaje.wmv 00:00:10 Aterrizaje con viento
—

Jﬂ fundir.wav 00:00:05 Mensaje C3PO

«Anade el sonido a la linea de tiempo en la pista 1.
*Renombra la pista 1 como "Mensaje".

00:00:00:000
Atermrizaje - aterri...
@& 4
@ d))
-
Mensaje fundirw...
@ )

*Haz clic en el clip del sonido y con el botén derecho del ratén elige la opcidn Propiedades.

*Pestana General. Ve al campo " Posicidén en la linea de tiempo” y pon el valor 2,5 seg. De este modo,
haremos que el sonido empiece 2,5 segundos después de iniciarse el video.

*Haz clic en Aplicar.

i {1 Propiedades d

Previsualizacion General Duracién Disefio Audio Video Efectos

Nombre del archivo: fundirwav

Posicion en la linea de tiempo _| segundos

¥/ Activar video

¥ Activar audio

Cancelar || Aplicar

00:00:00:000
Aterrizaje - aterri...
@ o)
< d1)
——
Mensaje | fundirw...
@ o)

«Utiliza el zoom para ampliar la visualizacién de los fotogramas en la linea de tiempo.

00:00:00:000
Aterrizaje - aterrizaje.wmv
@ d) & 4
: —

Mensaje fundirwaw
@ ) I I @ 4
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Mejorar efectos

Si previsualizamos el video, veremos que el principio y el final permanece en silencio, ya que el mensaje anadido sélo
ocupa la parte central. Una mejora seria recuperar el sonido original al inicio y al final, fuera del espacio ocupado
por el mensaje. Para ello vamos a dividir el clip del aterrizaje en 3 partes.

*Mueve la marca roja del fiempo al comienzo del mensaje.
«Elige la herramienta Navaja. Haz clic justo antes de la linea roja. Ahora hemos dividido el clip.
*Repite el mismo proceso pero en el instante en que acaba el mensaje.

aterr... aterrizaje. wmv aterriz...

Aterrizaje
@ d) & 4 . @ &)
a5 R S
Mensaje fundir.wav |
@ 4)) @ 4
J

*Elige la herramienta Flecha.

*Haz clic en la primera parte del aterrizaje y con el botén derecho del ratén elige la opcidn Propiedades.
-Pestafna Duracién. Efectivamente, el clip tiene una duracion de 2,5 segundos, que es donde empieza el
mensaje que hemos anadido.

= A

Propiedades del clip

Previsualizacion General | Duracion | Velocidad Disefo Audio | Video Efectos

Entrada: |0,00 |:| segundos

Salida: [2,50 |:| segundos

Duracién: 2.5 segundos

*Pestana General. Marca la casilla Activar audio.
*Haz clic en Aplicar.

Previsualizacion General | Duracién Velocidad Diseio Audio Video Efectos

Mombre del archivo: aterrizaje.wmv

Posicion en la linea de tiempo segundos
Activar video

¥ Activar audio

=

| Cancelar || Aplicar |

*Haz clic en el tercer clip del aterrizaje y con el botén derecho del ratdn elige la opcién Propiedades.
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*Pestana General. Marca la casilla Activar audio. Haz clic en Aplicar.

G £ I

Propiedades del clip

Previsualizacién General | Duracién |wlncidad ‘ Diseiio |hudin |Viden ‘ Efectos |
Nombre del archivo: aterrizaje.wmv
Posicion en la linea de tiempo 7,37 segundos

Activar video

¥ Activar audio

| Cancelar H Aplicar |

*Previsualiza el video y comprueba que ahora se escucha el sonido del aterrizaje excepto cuando suena el
mensaje.

Anadir sonido (final)

*Descarga del el fichero P08 Recurso-08final.

*Copia el sonido descargado a la carpeta del proyecto.
sImporta el archivo de sonido "08final”. En la etiqueta escribe el texto “MuUsica créditos”.

Archivos del proyecto | Transiciones | Efectos

Mostrar todo | Video Audio Imagen| ‘2|

Miniatura Archivo Duracién Etiqueta

H aterrizajewmv 00:00:10  Aterrizaje conviento

Fundir.wav 00:00:05 Mensaje C3PO
final.wav 00:00:06 Musica créditos

*Anade el sonido a la pista "Mensaje", justo al final del video del aterrizaje.
Aterrizaje aterr... aterrizaje wmy [ aterniz...
@ o) @ ) - & d— l @ o)
Mensaje I fundir.wav ]

@ o) Jj @ i)

En Ultimo lugar aplicaremos un efecto progresivo de sonido tanto al inicio como al final del aterrizaje.

*Haz clic en la primera parte del aterrizaje y con el botdn derecho del ratén elige la opcidn Propiedades.
*Pestana Audio. Marca la casilla Atenuacién de entrada. Haz clic en Aplicar.

r/ Propiedades del clip

== General ‘ Duracién |v=loddad ‘Diseﬁn ‘ Audio | Video ‘ EFE‘WS‘

Volumen: — 100,00
Atenuacion
¥ Atenuacién de entrada
[J Atenuacién de salida
Duracion de i6n: |2,00 2| segundos
=
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*Haz clic en el tercer clip del aterrizaje y con el botén derecho del ratén elige la opcién Propiedades.
*Pestana Audio. Marca la casilla Atenuaciéon de salida. Haz clic en Aplicar.

=~y Propiedades del clip

Previsualizacién

General | Duracién Velocidad | Diseio | Audio | video Efectos

Volumen: {1 100,00

Atenuacién
[ Atenuacién de entrada

¥ Atenuacién de salida

et | OCINE <wi-

Cancelar || Aplicar

«Previsualiza el video para ver los resultados.
*Guarda el proyecto.

Anadir pista adicional

*Ve a la linea de tiempo, pista "Aterrizaje". En la zona gris de la izquierda, con el botdén derecho del ratén
elige la opcion Anadir pista arriba.

*Renombra la nueva pista como "Titulos".

Crear titulo 1 (sobreimpreso)

Ahora vamos a afadir un titulo inicial y uno final con nuestros créditos.

«Crea un nuevo titulo de nombre de archivo “Titinicial”.

*En Editar texto, escribe el texto “Aterrizaje con viento”. Si hay otro campo para el subtitulo, déjalo en blanco.
*Haz clic en el botdn Propiedades de tipografias. Elige el tipo de letra que desees. Haz clic en Aceptar.

*Haz clic en el botén Cambiar color de letra. Elige un color oscuro que destaque sobre el cielo diurno. Haz
clic en Aceptar.

*Haz clic en Aplicar. Esto hard una copia de la plantilla de fitulo y la aiadird a los Archivos del proyecto.

*En la etiqueta escribe el texto: “Titulo inicial”.

«ARnade el fitulo en la pista "Titulos" justo al principio del video.

Crear titulo créditos

*Crea un nuevo titulo de nombre de archivo “Autor”.

*Elige el tipo y color de letra que desees.

*Haz clic en el botdn Editar texto. En el primer campo escribe “Autor” y en el segundo tu nombre y apellidos.
*Haz clic en el botdn Cambiar color de fondo. Elige el color que desees y establece la opacidad al méximo.
*Haz clic en Aplicar. Esto hard una copia de la plantilla de titulo y la anadird a los Archivos del proyecto.
*En la etiqueta escribe el texto: “Créditos”.

*Anade el titulo en la pista "Titulos" justo al final del video.

Archivos del proyecto | Transiciones | Efectos
| Mostrar todo| video Audio Imagen

Miniatura Archivo Duracién | Etiqueta

aterrizaje.wmv 00:00:10 Aterrizaje conviento
fundir.wav 00:00:05 Mensaje C3PO
final.wav 00:00:06 Musica creditos

Titinicialsvg  00:05:00 Titulo inicial

BEAl

: Autor.svg 00:05:00 Créditos
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Thulos Titinicial.swg | Autor.swg
& 1) an di) | & 4
|

atem.. aterrizaje. wmv aterriz...

Aterizaje
@ o) b | b an o)

@ 4 ’ e
Mensaje fundirwayv final. wav
& o) II @ 4 II & )

«Guarda el proyecto.

Exportar proyecto

Ve al menU Archivo — Exportar video o haz clic en el icono Exportar.
*Nombre del archivo. Pon el nombre “aterrizaje_avi”.

*Exportar a carpeta. Elige el directorio del proyecto.

*Perfil. Selecciona “Todos los formatos™.

*Objetivo. Elige el formato "AVI (mpeg4)".

*Calidad. Elige "Baja".

*Deja el resto de opciones por defecto.

*Haz clic en el botdn Exportar video.

*Ve ala carpeta del proyecto.

*Reproduce el video haciendo doble clic en él.
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