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EXTENSIONES PARA OBJETOS BAJO MBLOCKS

1. Introduccién

El mundo de las extensiones en mBlock siempre ha sido su punto fuerte y ha hecho que destaque
entre los diferentes softwares de programacion. Este documento se ha trabajado bajo el
software mBlock5 de Makeblock y se centrara en sus extensiones.

Una extensiéon podemos definirla como un conjunto de bloques que han sido disefiados
especificamente para programar o controlar de forma sencilla (a través de comandos y no
picando cdédigo) determinadas acciones sobre el objeto o componentes electrénicos concretos
gue se conectan a un dispositivo (robot o placa). Por lo tanto, debemos diferenciar entre
extensiones para dispositivos y extensiones para objetos y me explico:

e Si escogemos como dispositivo por ejemplo el mBot, podemos acceder a sus
extensiones haciendo clic en el botdén azul de extensiones inferior derecho del
programa, representado con el signo mas:

Control

"I 00
. . . Operadore:
Objetos Fondo

x o
Variables
wm | O .
mBot anadir G:@ .
w Mis
')D bloques

Conecta tu dispositivo

;Como se usa el
dispositiva?

extension

Cambiar modo

Caraar En vivo

En la version del software actual, nos encontramos con esta imagen:

< Atras Administrador de extensiones %= Create Extension

Q Sprite Extensions Device Extensions

1=
Luz y Sonido Pack Servo Aparatos de deteccion Pack de artilugios Plataforma del fabricante Grafico de datos
® ® =N 5

10P mBot IREFIREA extensio..
Desarrolladores: magicd62 (=N =]
SHBMERIE - Air quality sensor

Mensajes entre dispositivos Reproductor de audio
By métock =N By mbtock offcia

Al afadir e

(=]

enviar men:

Como puede verse, podemos “Afiadir” cualquiera de las extensiones que se han disefiado para
el mBot, bien fuera creada por la propia casa Makeblock o por otro usuario registrado. Es decir,
nosotros podemos disefiar nuestra propia extensién. ¢COmo? a través de la pestaia superior

|
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EXTENSIONES PARA OBJETOS BAJO MBLOCKS

derecha “Create Extension” o entrando directamente en mBlock Extension Builder. Sin duda, un
curso muy interesante y que no trataremos en este documento.

< Atras

Administrador de extensiones == Create Extension

Q Sprite Extensions Device Extensions

e Siseleccionamos el objeto en lugar de dispositivos y hacemos clic en el botdn azul de
extensiones, observamos que también podemos incluir en nuestros programas, pero
soélo para objetos, extensiones muy interesantes relativas a inteligencia artificial, loT,
cienciay arte:

i 00 o
Operadore
Dispositivos Objetos Fondo .
= Variables
° Objeto
% Panda .
Panda afadir y . e
bloques
0 0
Tamafo  Direccion ¥
100 90 Texto a
voz
Muestra
®
. >

< Atras

Administrador de extensiones Create Extension

Sprite Extensions

o [

] Device Extensions

I @

Servicios cognitivos

La extension te da facil acceso 3 datos

del clima en tiempo real

Méquina Educable

Al aitas

extension, permites que

un dispositivo pueda interactuar con

Gréfico de datos

Con esta extension, puedes introducir

datos en Google Sheets con mBlock

P

Mensaje en la nube de usuario Lipiz

A collec

are included in mBlock 3 while not

of coding blocks which

B, NFEY: RESSEOE

IereMmAIRG, SPH, T

l.ll..luu.;l 6

Musica

By mBiock official o By mBiock offical [= W] 8y mBlock official (=) By mBlock official (=1 v Desaolladores Seratch D 0 Desarrolladores: Scratch @ (3
L3 API de servicios cognitivos permite Uss esta exte alizar tus N mensaje en (s nube Dibua con tus gréficos animados. Toca \entos melédicos y de
05 afié otras datos. Una imagen valt ni percusion.
0r ejemplo, video, palabras,
sitivos y proyectos
Anad + Anadi + Afadi Asiadi + Anadir + Anadic
o1 - | mes © 3
= 1
(o] [ i‘; N> = v B
R — o R K— 2 ®
r 8
- -
Datos climéticos Cargar en modo difusion Google Sheets (hojas de calcu... mBlock 3 blocks NEERTIRE Al Service
By milock official Q0 By mBlock official (=18 ] 8y mBlock official =N} By mlock official (=) Desarrolladores: Jiangmi2. (=] By mBlock official

The extension is only av
China. Use Baidu Al sevice to

En la imagen anterior nos encontramos con la opcién de la extensidn Lapiz y Musica, que en la
versidon mBlock3 se incluia en los bloques principales pero que, en esta versidon se muestra como
una extensioén a parte, ambas en el subapartado de arte:
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€ Atras Administrador de extensiones == Create Extension

Q Sprite Extensions Device Extensions

OO

4 ks

Lapiz Misica

Desarroliadores: Seraveh (D [ (] Desarrolladores: Seraech (D [ [

Dibuja con tus gréficos animados, Toca instrumentos mekédicas y de
percusion

+ Anadir + Anadir

Para incluir una extensidén en nuestro programa accederemos a la pestafa extensiones y
haremos clic en Afadir y si queremos borrarla, obviamente, seleccionaremos Borrar desde el
propio centro de extensiones:

Text to Speech Translation Translate
Desarrolladores: MITMed... O 3 [J By mBlock official J Desarrolladores: MIT Med.... [l i |
Make your projects talk. (not available Translate your texts into different Translate text into many languages.
in China yet) languages. (not available in China yet)
X Borrar + Aviadir X Borrar

El icono con la flecha verde que se muestra en la imagen anterior nos informa que existen
actualizaciones en esa extensidn por lo que, antes de Afadirla debemos actualizarla haciendo
clic en el circulo verde:

En el punto 2 de este documento se describiran las extensiones para objetos ya que algunas, en
mi opinién, son muy aprovechables.

. _______________________________________________________________________________________|
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2. Extensiones para objetos o sprites

Veremos las que considero mas interesantes de los diferentes bloques.

2.1.Arte

Sin duda, son las mds conocidas. Aqui nos encontramos con las extensiones de dibujo (lapiz) y
musica.

COCE OO

/7 i

Lapiz Musica
Desarrolladores: Scratch . B Desarrolladores: Scratch [ I R
Dibuja con tus graficos animados. Toca instrumentos melédicos y de
percusion.
+ Anadir + Anadir

2.1.1. Extension Lapiz

Con ella se incluyen o implementan comandos para que los objetos puedan dibujar sin dificultad
en el escenario. Como ya comenté en la introduccidn, es una extensién muy conocida y utilizada
en su software predecesor.

mBlock3 ya disponia de un propio bloque dentro del programa para pintar y que incluso de
llamaba “Lapiz”.

En el siguiente ejemplo se ha creado un objeto punto de color rojo y tras decidir cuantos lados
debe tener nuestro poligono y la medida de su lado, dibuja el poligono regular deseado. En la
siguiente imagen he querido dibujar un dodecagono (12 lados) regular de 60 pixeles de largo en
cada lado:

akeblo Block ® o p o @ Guarda Publicar o, a ario Python Editor

MedidaLado [N
NumeroLados [IEE) .

Sonido

» bormar todo Bloques Python

N
%
£
5

P

Eventos.

»  bajalapiz

Control

apunta en direccion @)

rrar e
Il ,  cambia color del lapiza Booes fode

PRI Escribe el nimero de lados del poligono BT c]
» cambia color v del lipiz @) unidades

Operadort

fija Numerolados v a respuesta

[l /72 coorr celizpiza @ PRI Escribe la medida de un lado BET C]

Variables

LR 4 cambia tamafio del lapiz () unidades fija Medidalado v a respuesta
° = Objeto rd
© e
Empty ahadit o
X g 7
81 132 =2
"~ Traducir
Tamafo Direccion
100 80 .
Muestra Lapiz
e sube lapiz
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2.1.2. Extens

ion musica

Obviamente, con ella podemos crear musica e incluso simularla con diferentes instrumentos:

makeblock | mBlock

©. W Archivo o Editar

u o0
Dispositivos Obijetos, Fondo
- objeto
M e
x v
R
© e w4
= L] %0 Vanabiss
aesa N
L] Mis
e
ie3
ke
# Disfraces
oz

@ Courses W Tutoriales @ Comentarios «es [

Blogues Python

Los siguientes comandos

percusion:

permiten elegir entre multiples instrumentos, inclusive para la

:f cambia al instrumento (1) Piano v

(1) Piano

(2) Piano eléctrico
(3) Organo

(4) Guitarra

(5) Guitarra eléctrica
(6) Bajo

(7) Pizzicato

(8) Chelo

(9) Trombon

(10) Clarinete

(11) Saxofén

(12) Flauta

12 Claida da madara

:: toca (1) Tambor de caja v durante tiempos

(1) Tambor de caja
(2) Bombo

(3) Timbal

(4) Plato crash

(5) Charles abierto
(6) Charles cerrado
(7) Pandereta

(8) Palmada

(9) Claves

(10) Bloque de madera
(11) Cencerro

(12) Triangulo

4 Banna

En toda extensién de musica no puede faltar la inclusion de un comando para reproducir las
notas musicales en sus diferentes tiempos (blanca, negra, corchea, etc):

I: toca nota @ durante tiempos

C (60)

LidLiidR

-

SUSANA OUBINA FALCON

PAGINA 6 DE 62




EXTENSIONES PARA OBJETOS BAJO MBLOCKS

También podemos incluir silencios o esperas:

I: silencio de {U¥£) tiempos

De la misma forma que la extensidn “Lapiz”, esta extension también es muy conocida ya que se
incluia en los bloques iniciales de programacion de mBlock3.

En la vida real, una cancién gana en grandeza si hay otro musico que realice la percusion. En la
siguiente imagen se observa precisamente eso, una percusién a la vez se programa una cancién
que, en nuestro ejemplo, sonara bajo la simulacién de una flauta de madera:

BIoquUes

cuando clic en

fija Percusion w ao

Ij' cambia al instrumento (13) Flauta de madera »

cuando clic en

toca nota @ durante tiempos
toca nota @ durante tiempos
toca nota @ durante @ tiempos

silencio de tiempos

repite hasta que Percusion = °
II toca (12) Tridngulo *+ durante tiempos

:I silencio de @ tiempos

espera @ segundos
toca nota @ durante tiempos
toca nota @ durante tiempos
toca nota @ durante @ tiempos

toca nota o durante tiempos

silencio de tiempos

(no gira) este programa »

Con la variable “Percusidon” activamos o desactivamos su sonido:

. _______________________________________________________________________________________|
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toca nota @ durante tiempos
silencio de tiempos

toca nota @ durante tiempos
toca nota @ durante tiempos
toca nota o durante tiempos

toca nota @ durante tiempos
toca nota @ durante tiempos
toca nota 0 durante tiempos
toca nota @ durante tiempos

silencio de tiempos

fija Percusionv a o

2.2.Inteligencia Artificial

En esta tematica nos encontramos con cuatro interesantes extensiones. Hoy en dia, nuestros
teléfonos maoviles (smartphone) usan la IA para personalizar y acercar el producto a los deseos
de sus propietarios. El uso de los asistentes virtuales que responden a preguntas, dan
recomendaciones y ayudan a organizar las rutinas de sus propietarios son ejemplos de IA que se
ha generalizado.

Podemos definir la IA como la capacidad que posee una maquina de presentar las mismas
habilidades que los seres humanos. Y con esto me refiero a conceptos como el razonamiento, el
aprendizaje, la creatividad, los sentimientos, etc.

Todos o Data Science 10T ART
¥
03
Cognitive Services Maquina Educable Al Service W=FBEiE BhE
Desarrolladores: Ofici.. & @ @ Desarrolladores: Oficial de.. @ & Desarrolladores: Ofici.. @ 6 @ Desarrolladores: serat.. B @ Desarrolladores: scratch (B
I EMAPEEI2000R /K, BITIA Con el aprendizaje automético, no IEESETREAER,. T%2FER IHREWERIFOIRE. (FEBRET BYFEEASTHIES. (FERE
MRS A TEE: AP, ERFAEFID tienes que programar, pero puedes APHEOH1000R/K. BUEEEE STIHEMA)MAs TISEAE)Mas
P8, 5. EEMARATEMAS entrenar ordenadores para que... AlBRS, SEUEGIREL. XFR3..
+ Anadir + Afadir + Afadir + Afadir + Anadir

Extensiones Al en mBlock5 online

En el apartado “Todos” nos encontramos con una interesante y nueva aplicacion: Machine
Learning 2.0

. _______________________________________________________________________________________|
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Al Data Science 10T ART

Cognitive Services Machine Learning 2.0

Desarrolladores: Ofici.. B8 & & Desarrolladores: Oficial de mB... B3

B &FERAPEELI2000R /7, BIdiA AEEZMIIGER, ZiFFuEs

RS ATERE AP, [ERNAEZEN FEEE. 55 SRS EEIRIIER

=&, 155, 1B NENRIEEMAs RNEZMREEIEE. ErEES..
+ Anadir + Afadir

Disponible sélo en la version online

Todos ° Data Science 10T ART

h

Cognitive Services Méquina Educable Al Service Text to Speech Translate
Desarrolladores: .. B 2 B Desarrolladores: Ofici.. &2 B Desarrolladores: .. &2 B B Desarrolladores: .. (B B 2 Desarrolladores: scrat... Q
BTARERSHIATESSE AP, Con el aprendizaje automatico, The extension is only available in Make your projects talk. (not Translate text into many
BMFRRIIEAR, 155, E=A no tienes que programar, pero China. Use Baidu Al service to available in China yet)Mas languages. (not available in
AHRIIEEM as puedes entrenar ordenadores... recognize images, texts,... China yet)Mas

=+ Afadir =+ Afadir =+ Afadir =+ Afadir + Afadir

Extensiones Al en mBlock5 offline

2.2.1. Extension Texto a Vozy Traductor

Estas extensiones se incluyen dentro del grupo de Inteligencia Artificial del objeto y gracias a
ellas nuestros sprites pueden hablar en diferentes idiomas e incluso traducir una frase o palabra
eligiendo el usuario como traductor una larga lista de 47 idiomas diferentes.

. _______________________________________________________________________________________|
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Text to Speech Translation Translate
Desarrolladores: MIT Med... 3 1 [ By mBlock official (| Desarrolladores: MIT Med... (|
Make your projects talk. (not available Translate your texts into different Translate text into many languages.
in China yet) languages. (not available in China yet}
X Borrar + Anadir X Borrar

Estas extensiones incorporan los siguientes comandos:

Texto a Voz (Text to Speec Traductor (Translation)

® dedr

ﬁ traducir a griego v

® usarvozde altow

® cstablecer idiomaa Espafiol v

Con ambas extensiones se pueden disefiar programas interesantes. Por ejemplo, el siguiente
script traduce de espafiol al inglés y lo pronuncia con acento inglés:

® usarvozde tenorv
® cstablecer idiomaa Inglés v

. > . . P
® decir & LTIl Hola, como te llamas? JERETTe| [FR 4

espera o segundos

. > . . .
® decir & LTSIl Por favor, escribe tu nombre JERETT| R
¥ : .
pregunta & traducir a inglés v |y espera

. k) . -
® decir Eh traducir une @gllER) y respuesta a inglés v

Inclusive podemos hacer que el usuario elija con qué acento quiere que hable el programa (se
puede escoger dentro de un rango de 23), que traduzca una frase o palabra y que a su vez la
pronuncie en uno de los 47 idiomas diferentes con los que puede hablar. El programa que
ejecuta estas acciones es el siguiente:
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cuando clic en

oculta la lista IdiomaTraductor »

muestra la lista Acento »

SR EN Elige el "acento” con el que quieres escucharme (ndmero del 1 al 23) RS E

fija EleccionAcento ¥ a elemento respuesta de Acento v
® usarvozde tenorw
® cstablecer idioma a | EleccionAcento

oculta la lista Acento v

muestra la lista IdiomaTraductor »

==l Puedo traducir una frase o palabra a 47 idiomas. Elige un nimero del 1 al 47 RS S

fija Idioma® a elemento respuesta de IdiomaTraductor

I =MV N Escribe la frase en castellano que quieres escuchar en UGy E NIRRT

® usarvozde tenorv

. kY . .
® decir ﬂa traducir | respuesta a [ Idioma

Si ejecutamos el programa
haciendo clic en la bandera
verde, primero se nos pide que | ,
escojamos un “acento” dentro | ,
de los 23 disponibles en la | 4

5

6

Acento
1
Neerl;

Elige el "acento" con el
que quieres escucharme
(numero del 1 al 23)
extension: En la imagen se
observa que hemos escogido
el ndmero 5 que se
corresponde con inglés. (Ver
imagen derecha).

Francés

E=
+ length23 =

EleccionAcento m
Idioma [SEIGE]

A continuacion, el script nos
pide que seleccionemos el
idioma con el que nos hablara
el objeto “Panda”. En la
imagen se observa que hemos | « = 00
escogido el numero 17, que se

corresponde con euskera.

]
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IdiomaTraduc...

eSIovVaCo

RESIIVAC D]
Puedo traducir una frase o

palabra a 47 idiomas.

Elige un numero del 1 al

=
14

15

i sonio | 47
7

18

19

finlandés

+ length47 =

EleccionAcento m
idioma (TR

()
il

v
00

Finalmente, nos traducird a euskera la frase que hemos escrito. En el ejemplo de la imagen el

texto que traduce a euskera y lo pronuncia en euskera con acento inglés es: “Hola, me llamo
Susana”:

IdiomaTraduc...
1

£ Escribe la frase en

3 ElglS castellano que quieres
escuchar en euskera

4 VI
Sl bulgaro
6 EleccionAcento m
+ length47 =
Idioma m
<Hola me llamo Susand .>

00
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2.2.2. Servicios Cognitivos

Esta extension pertenece al bloque de Inteligencia Artificial y segin dice la casa Makeblock,
funciona mejor de forma online. Es decir, iniciando sesidn con la cuenta en mBlock5.

makeblock

Iniciar sesion  Registro

Servicios cognitivos
By mBlock official o s

La API de servicios cognitivos permite

Mtk e

a los usuarios afadir otras

caracteristicas, por ejemplo, video,
voz, lenguaje y conocimiento. Mas

+ Anadir

€2 mBlock v5.30

makeblock | mBlock ®, & Archivo & Editar | sin siwlo(1) B Guardar £ Courses Wl Tutoriales @ Comentarios -

Mis proyectos
©a lee pin digital ()
Perfil
0 lee pin analogico ()
Centro de cuentas

puerto ©0 lee pulso de pin 0 U — Cadigo de autenticacian del servicio en la nube @
serie
Cerrar sesion
[ ] @0 pon el pin digital @) a alto
Sensor

€0 pon la salida P () 2 (@

Pin

La extensidon nos ofrece una serie de servicios que requieren del uso de la webcam o del
micréfono de nuestro PC. Estos servicios son:

Reconocimiento de voz, reconocimiento de texto impreso, reconocimiento de texto escrito a
mano, reconocimiento de imagenes, reconocimiento de objetos comunes, reconocimiento de la
edad de la persona y reconocimiento y deteccién de emociones. Y me explico:

e Reconocimiento de voz: utiliza el micré6fono para registrar nuestra voz y que esta se
pueda usar para dar érdenes en un programa.

é® reconocevozen Espafiol # durante 2 v seg

e Reconocimiento de texto impreso: utiliza la webcam para reconocer palabras escritas
en un papel y tras ese reconocimiento podremos tomar decisiones sobre el desarrollo de
un programa. Eso si, si es texto impreso éste lo reconocera en varios idiomas pero, si es
texto escrito a mano, sélo lo reconocera si esta escrito en inglés.

b  reconoce texto impreso  Espafiol ¥ despuésde 2 v seg ll &b reconoce texto escrito a mano en inglés despuésde 2 ¥ segundos
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e Reconocimiento de imagen: diferencia entre distintas imagenes y objetos que
coloquemos delante de la webcam.

d8b reconoce Reconocimiento deimagen v en laimagen despuésde 1 v seg

Reconocimiento de imagen
marca

famoso

monumento

descripcion de la imagen

e Reconocimiento de edad: utiliza la webcam para decirnos aproximadamente la edad de
la persona que detecta.

@ reconoce la edad de las personas despuésde 1 ¥ seg

e Grado de felicidad: Observa nuestra cara a través de la webcam valorando entre 0 y 100
la felicidad que trasmites en ese momento. También permite diferenciar distintas
emociones como sorpresa, tristeza, ira, etc.

d8b reconoce emociones despuésde 1 ¥ seg d5b intensidad de emocion feliz v

feliz

neutral
sorprendido
triste

ira
menosprecio
aversion
miedo

e Reconocimiento de género: diferencia entre género femenino y masculino.

: ¢8b reconoce génerodespuésde 1 v seg

& resultado del reconocimiento de género

e Deteccion de gafas: nos dice si llevamos gafas y de que tipo.

. _______________________________________________________________________________________|
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@ reconoce el tipo de gafas despuésde 1 v seg WP & yistiendo gafasdesol v ? 3

gafas de sol
gafas de lectura

gafas de natacion

sin gafas

e Nivel de sonrisa, nos valora en una escala de 0 a 100 la sonrisa que lucimos en ese
momento.

& reconoce el nivel de sonrisa despuésde 1 v seg

ll & resultado reconocimiento de sonrisa

e Distingue gestos de la cabeza relativos a diferentes angulos de inclinacién de la misma.

&b reconoce gesto de la cabeza despuésde 1 v seg

é8) cabeza en angulo cabeceo v (°)

cabeceo
desvio

inclinacion

e Distingue el color del pelo.

| & reconoce el color de pelo despuésde 1 v seg

e Reconoce cambios en la cara relativos a la frente, cara y ojos.

d® reconoce rasgo facial oculto despuésde 1 v seg B & ; frente ¥ oculto? _

. _______________________________________________________________________________________|
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e Analiza si un texto escrito en diferentes idiomas es agradable o repulsivo.

&b analiza emocion del texto en  Espaiiol » Help more people enjoy creating while having fun.
dfb resultado de analisis de emocidn

La verdad es que es aplicable en un extenso campo de situaciones.

Reto 1: Utilizar el reconocimiento de edad de una persona.

Para ello, simplemente, creamos para un objeto de mBlock5 este pequefio script:

@ reconoce la edad de las personas despuésde 1 ¥ seg

di &, resultado del reconocimiento de edad

El resultado es el siguiente:

Recognition window v X 39

| Communications - Varios micréfonos v |

Reto 2: Utilizaremos el reconocimiento de voz para que el programa ejecute unas acciones
previamente programadas para cada palabra detectada.
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%y resultado del reconocimiento de voz PVELFE]

Escenario detectando “Avanza”

Cada vez que pulse la tecla espacio mBlock dispondra de 2 segundos donde escuchara. Si
escucha la palabra “Avanza” ejecutard el bloque disefiado para avanzar, si escucha la palabra
“Retrocede” ejecutard el bloque correspondiente para retroceder y si escucha la palabra “Salta”
ejecutara el bloque programado para saltar:

cuando tecla espacio » pulsada

d&b recognize speech in Espafiol v for 2 v secs

si d8b resultado del reconocimiento de voz Avanza entonces

Retrocede entonces

dib resultado del reconocimiento de voz Salta entonces

Los subprogramas para esas acciones son:

]
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definir Avanza definir Retrocede definir Salta

apunta en direccion () apunta en direccion () apunta en direccion )

repite m i E— o

siguiente disfraz siguiente disfraz siguiente disfraz
_ ' espera @ segundos
espera @ segundos espera @ segundos

mueve m pasos mueve m pasos HHUEVE e pasos

apunta en direccion @

siguiente disfraz
espera @ segundos

mueve e pasos

2.2.3. Madquina educable

Primero debemos comenzar creando un modelo de entrenamiento para que nuestro dispositivo
aprenda:

. I Modelo de entrenamiento I
Aparienci:

Eventos

Control

Sensores

® _—

Operadore

Variables

Mis
bloques

Entrenamiento del modslo X

LS
—

Resultado

Canstruir un nuevo madclo

&b

Servicios
cognitivos

Maquina
Educable

Decidimos el nimero de categorias a entrenar: (En la imagen se observa que he elegido 3)
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Construir un nuevo modelo

Numero de categorias de modelos:

Cancelar

Definimos las categorias y entrenamos el modelo introduciendo imdgenes que las representen:

HP Wide Vision HD Camera (0412:0627) Entrenamiento del modelo X
4 "
ahcadeals Sorpresa
o, Cansancio
Alegria
: b = = Resultado
I Sorpresa
Construir un nuevo modelo Usar el modelo

A continuacidn, hacemos clic en “Usar el modelo” creado. Vemos que se nos han creado nuevos
comandos relacionados con las categorias que nuestro PC ha aprendido a reconocer:

Modelo de entrenamiento

Abre ventana de reconocimiento

resultado del reconocimiento

confianza de Sorpresa »

;El resultado del reconocimiento es Sorpresa v ?

]
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;El resultado del reconocimiento es Sorpresa v ?

resultado del reconocimiento

confianza de Sorpresa v
Sorpresa
Cansancio

Alegria

Finalmente, programamos el modelo donde se observan las tres categorias (sorpresa, cansancio
y alegria) asi como, la probabilidad de que la imagen que ve la Webcam represente una de esas
categorias:

DToqoT

cuando tecla espacio v pulsada

B VVamos a ver si conseguimos distinguir entre las 3 categorias Je[[ERIG] o segundos

¢El resultado del reconocimiento es Sorpresa ¥ ? _entonces

CategoriaReconocida ¥ a resultado del reconocimiento

Probabilidad ¥ a confianzade Sorpresa

Susana esta sorprendida Re[I[Enic e segundos

¢El resultado del reconocimiento es Cansancio v ? _entonces
CategoriaReconocida ¥ a resultado del reconocimiento

Probabilidad ¥ a confianzade Cansancio v

Susana esta cansada JCENIG o segundos

¢El resultado del reconocimiento es Alegria ¥ ? _entonces

CategoriaReconocida ¥ a resultado del reconocimiento

Probabilidad ¥ a confianzade Alegria v

BN Susana esta alegre Re[NERIG] o segundos

Vamos a comprobar si acierta o no:

]
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CategoriaReconocida [®=]iEE (el

Probabilidad

Susana esta cansada

Tiempo de
reconocimiento

v X

HP Wide Vision HD Camera (04f2:b...

A AN AN Y

2.2.4. Machine Learning 2.0

Actualmente, sélo es posible utilizar esta extension en la version mBlock online (introduciendo
nuestro usuario y contrasena). Podemos anadirla buscandola en el apartado “Todos”:

Al Data Science 10T ART

Cognitive Services Machine Learning 2.0

Desarrolladores: Ofici... B8 0 [0 Desarrolladores: Oficial de mB... B

AT RZEBAPEE200%/K, BidiA HREEMIm)ISEE, TEEUER

HIRSEIATERE AP, [ERAEEND EEE, 55, SBSEEIRIER

SR, 1BE. 1BSHNAIIEEMAs MEMIEFHEE, BETREES..
-+ Afadir X Borrar

Observamos que podemos crear y/o administrar proyectos
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Crear/Administrar modelo

Selecciona un modelo * :inicia el reconocimiento

Selecciona un modelo ¥ : resultado del reconocimiento

Selecciona un modelo v :confianza de Selecciona una clase v

Selecciona un modelo » : el resultado del reconocimiento es Selecciona una clase v

Comenzamos haciendo clic en el recuadro Crear/Administrar modelo que nos proporcionara
acceso a tres posibilidades (como si entraramos en Teachable machine): trabajar con imagenes,
audios o incluso poses. (Los links se direccionan a pequefios videos que muestran como
introducir los datos, entrenarlos y exportar el modelo)

Aprendizaje automatico 2.0 [ Tutorisles » @ Preguntas frecuentes @)

Proyecto de imagen Proyecto de audio Proyecto de pose

lasifica sonidos aprendie lasifica poses aprendiendo con imager

tomadas con la camara wek apturado con el micr

Nuevo proyecto

En el proyecto de imagenes y de poses, la subida de las mismas se realiza habilitando la webcam:

Aprendizaje automatico 2.0 Perros y gatos )

Perros
Afade ejemplos de imagen

=

Camara web
Entrenamiento
Vista previa

Entrenar modelo
Gatos Debes entrenar el modelo a la izquierda
antes de poder previsualizarlo aqul.

Afiade ejemplos de imagen Avanzado hd

=

Camara web

+ Aadir una clase

Relativo al audio, debemos permitir el acceso al micréfono:

. _______________________________________________________________________________________|
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25 ide.mblock.cc

ide.mblock.cc X
f ﬂ La conexion es segura >
[ Camara " O

Ultimo uso: hace 1 hora

O Micréfono O >
Ultimo uso: hace 2 minutos
Restablecer permisos

(% Cookies y datos de sitios >

8% Configuracién de sitios (4]

Y escoger el micréfono adecuado:

Ruido de fondo

Microfono 4 muestras de sonido | minimo 20

Predeterminado - Microfono (Sh... v . . . .
‘.. II[
T

Tras entrenarlo (con imagenes, audios o poses), podemos comprobar si funciona bien o no (Vista
previa). Finalmente, podemos Usar el modelo y programarlo bajo mBlock:

B> Usar modelo 9

. _______________________________________________________________________________________|
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o

Vista previa

Entrada () Predetermin... \/

Factor de solape

[ —O) 050 (@

Salida A

Ruido d... m

Salta

Avanza 68.59%|

SaltaAvanza ¥ :inicia el reconocimiento

SaltaAvanza v :resultado del reconocimiento [

SaltaAvanza v :confianzade Salta w

SaltaAvanza v : el resultado del reconocimiento es Salta v

Ruido de fondo

Proyecto entrenado "SaltaAvanza"
2.3.Datos de ciencia

mBlock5 nos ofrece tres interesantes extensiones que ayudan a gestionar los datos que, por lo
general, recibiremos de los sensores.
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Grafico de datos
By mBlock official [ i N
Usa esta extension para visualizar tus
datos. Una imagen vale mas que mil

palabras.

+ Afadir

Datos climaticos
By mBlock official

0O0CO O

QB8

La extension te da facil acceso a datos

del clima en tiempo real.

+ Aradir

res =

G I_ ii: E
o]

— oog

Google Sheets (hojas de célcu...
By mBlock official (|
Con esta extension, puedes introducir
datos en Google Sheets con mBlock.

(Solo donde Google dé servicio.)

+ Afadir

2.3.1.

Hoja de calculo de Google o Google Sheets

Esta es una extensidon que me encanta ya que le veo muchas aplicaciones. En la siguiente imagen
se observa que ya la he incluido (afiadido) en mi programa:

< Atras

Q Sprite Extensions

0OoCEd OO

Administrador de extensiones

Datos climéticos
By mBlock offical =N <]
La extension te da facil acceso a datos

Gréfico de datos
By mBlock official

Google Sheets (hojas de calcu...
By mBlock official o0
Con esta extension, puedes introducir
datos en Google Sheets con mBlock.
{Solo donde Google dé senvicio)

Qoo
Usa esta extension para visualizar tus
datos. Una imagen vale mds que mil
palabras.

del clima en tiempo real.

-+ Afadir

Device Extensions

NEBITRE

Desarroladores: Jangmiz.. @ B
INFRMMETRG, HPH, T
B, PET: RESSCHE
WEOE PET: SRR (0
TR, PEFEEER, BEEAS

+ Anadir

R 4 O}%‘?

- = -— e -
; for Data structure for web request
L e es TS PSR TR R
Desarrolladores: tongsen (=N =] Desarrolladores: tongsen (=N ] Desarrolladores: taevai665 QG Desarrolladores: taevai665. 20
f) | HEBA R, # methodiSH 2,

BRI R

Create Extension

i =] HETRE

Desarroliadores: tongsen (==} Desarroliadores: (M7 20
BB SR T R FEE, B, TWEE, B, IR
TFIREIIERTHAS Mds
+ Anadir + Anadir

TR

Desarrolladeres: tixfif g0
EEEIRRIOI "SRR
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Para trabajar con ella es indispensable disponer de una cuenta de correo electrénico Gmail y
entrar en nuestro Drive creando un archivo compartido en el formato de una hoja de calculo.

[cn] @ & nhtips//drivegoogle.com/drive/my-drive
L Drive Q .
Mi unidad ~
F Nuevo
Acceso rapido
» [B  Miunided
-
» [0 Ordenadores
2, Compartido conmigo
© Reciente
¥ Destacados [ tniciacion a la impresion [ Acta de febreiro 2021 (6. [0 Iniciacion a la impresion ...
Editado hace menos de una sem. Lo abriste ayer Abierto por ti la semana pasada
[  Papoiera
Nombre Propietario
¢ Almacenamiento
— BB 30 Museo Partel
20,6 GB de 100 GB usado
BB 30D Museo Parte2
Comprar espacio
B8 30 Museo Parte3

B Songs played with Alexa

Editado hace menos de un afio

n @

= ©

[::: IO (0]

RECRY ®

QO =

=-

B Proyecto 3d

Editado hace menos de un mes

Ultima modificacion Tamaio de archivo

Vamos a ver dos ejemplos de uso.

Reto 1: Grabar distancias con el sensor de ultrasonidos

Tras entrar en Drive hacemos clic en “Nuevo” y escogemos Hojas de cdlculo de Google > Hojas

de cdlculo en blanco:

1(6

C @ © & https//drive.google.com/drive/my-drive
L Drive Q
d -
[9 carpeta
pido
Subir archivo
Subir carpeta L
B Documentos de Google > L
I Hojas de calculo de Google I >
Hoja de célculo en blanco
Presentaciones de Google >
Desde una plantilla
(H Formularios de Google >
Més >
y

Ya tenemos un archivo y, como es légico, vamos a ponerle
“Mediciones de ultrasonidos” a nuestra hoja de calculo:

un nombre. Lo llamaremos

Formato Datos Herramientas

Mediciones de ultrasonidos ¢ &
Archivo Editar Ver Insertar
~ ~ | P O100% v € % .0 .00 123~
Al v
A B C
]
L

2

Predetermi...

-

El nombre del archivo lo dice todo; necesitamos un sensor de ultrasonidos y obviamente, el
sensor debe pertenecer a un dispositivo que puede ser el robot mBot o el Ranger (que ya lo
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incluyen en el propio robot) o por ejemplo una placa Arduino Uno (en este caso deberiamos
montar el circuito eléctrico). Yo usaré un mBot y por lo tanto, escojo este dispositivo.

En mi caso, tras elegir el dispositivo mBot sobre mBlock5, su pequefio script que me daria las
mediciones del sensor de ultrasonidos cada 0.2s estando el sensor conectado al puerto 3 de la
placa, seria el siguiente:

makeblock | mBlock ®, & Archivo & Editar | | oja de cikulo ULTR.. | @ Guardar € Courses Wl Tutoriales @8 Comentarios
Apariencia
a! °* kX3
Luzy -
- Sonido - s |
Accitn
y ]
. 00 .~ _
Dispositivos  Objetos Fondo [rap—
Eventos -
e 4
€2 iy
% ]
L &d Ay
Operadore!
recta tu disposit -

Conectamos el mBot y vemos si funciona nuestro programa simple: En la siguiente imagen
observamos que por ahora todo va bien ya que va enviando la distancia a la variable “Distancia”
que podemos ver en el escenario del programa.

f@ . Y | Bloques Arduin
Apariencia P
Mo |
Lz y .
Sonido ) ~
o : | o |
Accion .
® = 3 fija Distanciav a & ultrasonic sensor puerto3 v distance(cm)
Sensores ,. ‘ [ /E) ‘
- a ;.‘l
Eventos ‘
" 00 ‘

A continuacién, pasamos a la pestafa Objetos y descargamos la extensidon Google Sheets (pensar
gue es una extension pensada para objetos).

La idea es, por ejemplo, que el mBot consiga enviar a la hoja de calculo los datos de 10
mediciones del sensor de ultrasonidos y que estas se guarden en la hoja de cdlculo. Podriamos
hacer que se guardaran de forma horizontal (en filas) o vertical (en columnas). En nuestro reto
lo vamos a hacer de forma vertical (en diferentes filas dentro de una misma columna).

Para ello, en el apartado objetos de mBlock5 escribimos un pequeio script cuya funcién sera
grabar las distancias y el orden de las medidas en nuestro archivo de la hoja de célculo:

NOTA importante: Usaremos la columna 1 para el nimero de medidas y la columna 2
para el valor de las distancias.

. _______________________________________________________________________________________|
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Mediciones de ultrasonidos ¥ B &
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas

N - 100% ~ € % .0 .00 123+ Predetermi.. «

Columna 1 B12 - S Columna 2
A | B C D

hﬂwediciones Distancia (cm |

pblo|(~w|o|wv|~|w

Queremos que los datos se escriban a partir de la fila numero 5, justo debajo de “N9 de
Mediciones” y de “Distancia (cm)”.

Bloques
- x
Debemos introducir el link de nuestra hoja de
calculo.
El enlace debe estar compartido de modo que:
- Cualquier persona con el enlace
- Y con permisos de EDITOR
cuando clic en
fija ColumnaMedidas v a o - x
fija Filasv a o La variable ColumnaMedidas coincide con
una variable que podriamos llamar
fija ColumnaDistancias v a o Numero de Medidas y por eso no la creo
4

E guarda ColumnaMedidas en la columna o , fila Filas

BE guarda Distancia en la columna o , fila Filas

cambia Filas » poro

cambia ColumnaMedidas v poro

espera @ segundos

Finalmente, solo nos queda introducir en el script el enlace correcto. Ojo, no es un enlace
cualquiera, es un link compartido y editable.

Para conseguirlo primero hacemos clic en botén verde superior derecha “[®elgalEIgdly" :
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c @ @ & hipssidocs google.com/spreadsheets/d/1i4bHMP3rZxHE2X7 1nV3IgrMrsiSmySBXSTISpUWTpU/editégid=0 2% e o noe® I
Mediciones de ultrasonidos ¢ & & EW & comparti 'O
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda Ultima modificacion hace 17 minutos
o~ PO00% v € % 0 00123+ Predetermi. + 0 - B I 5 A 4 [ E-d-|32-%r coc[@B W 7V~ Z- ~ B
A5
A B c D E F G H ] K
1 ~
| Mediciones del sensor de ultasonidos
3 (]
4 N de Mediciones Distancia (cm)
5

Se nos abre la siguiente imagen y en ella escogemos la opcién “Cambiar a cualquier persona con
el enlace”:

@ Compartir con personas y grupos

|Afadir personas y grupos

Susana Oubifia (td)

Enviar comentarios a Google

@ Obtener enlace

Restringido Solo las personas afiadidas pueden abrir este enlace

- - Copiar enlace
| Cambiar a cualquier persona con el enlace

Se nos ofreceran tres opciones y entre ellas escogemos el modo Editor (por defecto nos sale el
modo Lector):

9 Compartir con personas y grupos

Adn no se ha anadido a nadie

e Obtener enlace

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1i4bHMP3rZxH6zX71nV9Igr .. Copiar enlace

Cualquier persona con el enlace ~

Editor ~
Cualquier usuario de Internet con este enlace puede editar esto

Lector
Enviar comentarios a Google

Comentador

~/  Editor

]
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Copiamos el enlace y lo pegamos en nuestro Script.

o

e Obtener enlace 3

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1idbHMP3rZxH6zX71nV9Igr .. Copiar enlace

v x

Debemos introducir el link de nuestra hoja de
calculo.

El enlace debe estar compartido de modo que:
- Cualquier persona con el enlace

- Y con permisos de EDITOR

cuando clic en

GHENCI LN PR SRR e s )l https://docs.google.com/spreadshe

fia ColumnaMedidas v a o

fijia Filas » ao

fia ColumnaDistancias * a o

repite m

B3 guarda ColumnaMedidas en la columna o , fila Filas

@5 guarda Distancia en la columna o , fila Filas

cambia Filas » poro

cambia ColumnaMedidas » poro

espera @ segundos

Tras ejecutar el programa haciendo clic en la bandera verde, podemos ver que las mediciones
de las distancias se han grabado en nuestra hoja de calculo “Mediciones de ultrasonidos”:

]
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Mediciones de ultrasonidos ¥ (&)
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramient
Y ~ m P 100% v € % 0_ .00 123~  Predetermi... ;
A5 - 1
A B C D
1
© Medidonescelsensorce urasonidos
3
4 |N° de Mediciones Distancia (cm)
5 1) 179
6 2 176,83
7 3 179,36
8 4 160,19
9 5 159,95
10 6 159,31
11 7 400
12 8 209,86
13 9 6,48
14 10 221,97
15

Reto 2: Cuestionario

Vamos a crear un cuestionario y compartirlo con nuestro alumnado, de modo que, ellos puedan
contestar a las preguntas y que no borren los datos que otros han escrito.

Antes de nada, creamos la hoja de calculo en Google Drive. Supongamos unas cuestiones o
campos a cubrir por el alumno/a como las que se muestran en la imagen siguiente:

Cuestionario mBlock ¢ [}

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda  Ultir

o~ P 100% v € % .0 .00 123v  Predetermi.. v 10~ B I & A <

A B C D E F
NoClase | Nombre | Primer Apeliido | Segundo Apellido | Curso | ;Eres feliz?

e (D)

Nlo ol s]w|n]|=

|
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Para asociar la fila en la que se guardaran los datos de cada alumno lo haremos utilizando su N2
Clase que guardaremos en una variable “Fila” aumentada en 3 unidades. Y me explico.

Como queremos que el alumno/a con numero de clase 1 escriba en la fila 4 (ver imagen
anterior), sélo debemos sumarle 3 al nUmero de clase y asociar esta suma a la variable “Fila”:

cuando clic en

GRS e R EN T ERee s ate F https://docs.google.com/spreadsheets
SJCERIEN Escribe tu numero de clase BEEEEE

fija Filaw a respuesta +o

@8 guarda respuesta en la columna o , fila

SJEEIRIEN Escribe tu nombre BYRCEEEIE]

@8 guarda respuesta en la columna o , fila

SJEEIRIEN Escribe tu primer apellido BAEECETE

§ guarda respuesta en la columna o , fila

I IIEN Escribe tu segundo apellido BACEHREIE

E guarda respuesta en lacolumna o , fila Fila

J-IRIEN Escribe tu curso con letra (ejemplo 2 ESO A) BCEEIE]

@ guarda respuesta en la columna o , fila Fila

SJEEITEN SEres feliz (si, no, depende)? BUCEECEES

E guarda respuesta en lacolumna o , fila Fila

Tras ejecutarlo, nos encontramos con los siguientes datos grabados en nuestra hoja de calculo
compartida y editable de Google:

]
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Cuestionario mBlock ¢ &)

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda Ultima mo

~ ~ @ T 100% v € % .0 .00 123v Predetermi.. v 10 v B I & i ¢ H

H15 -
A B c D E F
- (CustomaromBlock
2
3 N° Clase | Nombre | Primer Apellido | Segundo Apellido | Curso | ¢ Eres feliz?
4
5
6
7
8 5 Susana Oubifia Falcon 2ESOB si
9

- | =
= | o

A poco que pensemos, obviamente, cualquiera podria entrar en el link de la hoja de célculo y
borrar algin dato. En la siguiente imagen, sin iniciar sesidn (es decir, con sdlo el link y un
navegador), he accedido a la hoja de célculo y he borrado un dato. Pensar que no he iniciado
sesion. En fin, jborrar un dato no esta bien!

- ¢ o @ @ nttps//docs google.com/spreadsheets/d/1px3ASnIW]bLIQT DGMxINIOMIIERYZqFUEKTB2RIg/editegid = 120 e @ oy noe® =
CuestionariomBlock & .
E Iniciar sesion
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda  Ultima modificacion hace unos segund
o~ F P O00% -+ € % 0 00123 Predetemi. ~ 10 + B 7 & A & M Exi-l3#-Yr oW 7~ Z- -~

A B c D E F G H 1 J K L

» | _NClase | Nombre | Primer Apellido | Segundo Apellido | Curso | ;Eres feliz?

8 5 Susana QOubinia Falcén isi

¢Cémo solventar este problema?

Solo se puede solucionar si, justo después de que el alumno/a incluya sus respuestas, entramos
en la hoja de cdlculo y cambiamos su modo “Editor” a modo “Lector”. Esta es la dura realidad.
Si nos interesa realizar un cuestionario debemos ser rapidos o pillos, implementamos el
programa en el aula vy, tras recibir los datos, cambiamos el link de modo “Editor” a modo
“Lector”. Tras este cambio, ellos no podran hacer cambios.

Aungue tengamos claro la realidad, vamos a intentar hacer creer al alumno que la cosa es “seria”
y para ello incluiremos en el programa anterior una contrasefia de acceso a la hoja de calculo.
Todos sabemos que es innecesaria porque disponen del link en modo “Editor”.

Supongamos que tenemos 10 estudiantes y cada estudiante conoce su nimero de estudiante y
su clave para acceder a las cuestiones planteadas en el programa.

Aunque el alumnado sabe su numero de estudiante y su clave, ya que previamente se la hemos
dado, vamos a dar tres posibilidades de errores a la hora de incorporar la clave. Para ello
necesitamos que mBlock5 las vaya contabilizando. Para ello crearemos una nueva variable que
denominaremos “FallosClave” y que inicializamos a 0.
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En la siguiente imagen se observa que hemos introducido el nimero de estudiante en el aula'y
su clave de acceso:

Cuestionario mBlock ¥t &
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda Ultima modificacion ha
o~ | P 100% v € % .0 .00 123v  Predetermi. v 10 - B I & i ¢ H =

113 M

A B c D E F G
. CuestionaromBlock
2

N° de
3 estudiante en Clave Nombre Primer Apellido | Segundo Apellido Curso . Eres feliz?

el aula
4 1 1234
5 2 5678
6 3 9012
7 4 3456
8 5 7890
9 6 A123
10 7 B456
1 8 C789
12 9 D012
13 10 E345
14

El programa modificado con la clave seria el siguiente:

BIOOUES PYTION

fija FallosClave » a@

@ O e ERERERGILERIGEN https://docs.google.com/spreadsheets/d/1px3ASn3WjbLiQ7DGl4xriN9OMUIERYZqFUEKTB2RIg/edit?u:

B IIEN Escribe tu nimero de clase BUEEGEIES

fja Filaw a respuesta + a

ClaveAcceso

Como podemos ver en el pequeno script de la imagen anterior, ya hemos identificado la fila en
donde escribird el alumno'y, por lo tanto, sabemos qué dato relativo a la clave debe leer. Pensar
gue cada alumno tiene su clave y cada alumno escribe en una fila.

El subprograma ClaveAcceso sopesa la clave del alumno. Si el alumno introduce la clave correcta,
se la cambia y accede a las preguntas que debe responder y quedan grabadas. El hecho de
cambiar la clave de acceso sdlo es una “fricada” ya que el enlace muestra por ahora un archivo
editable.

En el caso de que el alumno/a introduzca mal la contrasefia, el programa se lo dice y le deja
probar 3 veces. Si falla, el programa se acaba y no puede cumplimentar las cuestiones a través
de mBlocks5.
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definir ClaveAcceso e Ed

Cambia la clave de acceso por una
al azar de 5 digitos.

QJO:

Mientras el enlace esté en modo
EDICION, el alumno podra acceder
por el propio enlace y cambiar las
respuestas

repite hasta que FallosClave = o

lg=e il Escriba su clave de acceso RS EE

fijla Clave ¥ a respuesta

Clave = Q lee valor en columna o ,fila Fila entonces Fi

@3 guarda nimero al azar entre @& v EEtt) en la columna o ,fila
di durante e segundos

Preguntas

stop %1 todos v
si no

cambia FallosClave v por o

si FallosClave = o entonces

durane @) seguncios
<Ml Clave incorrecta. Solo tienes 3 intentos intentos Re(NEl o segundos

stop %1 todos v

Aun a costa de repetirme es importante matizar que, en el subprograma se observa que sdlo se
accede al bloque de las preguntas si ingresa correctamente su clave. Clave que es leida de la
columna correspondiente en la hoja de cdlculo y que, inmediatamente, se cambiard por otra de
5 digitos. Este cambio de clave no conseguira que el alumno no pueda hacer trampa cambiando
sus respuestas de forma directa accediendo al link de la hoja de célculo. No olvidemos que lo
hemos compartido en modo “Editor”.

La Unica forma de que no haga cambios es, tan pronto se ingresen los datos, volver a acceder al
link y cambiarlo a modo “Lector”:

@ Compartir con personas y grupos

Aln no se ha anadido a nadie

e Obtener enlace 3

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1px3ASn3WjbLiQ7DGI4xriNg .. Copiar enlace

@ Cualquier persona con el enlace ~

i i Lector ~
Cualquier usuario de Internet con este enlace puede ver esto

" Lector
Enviar comentarics a Google

Comentador

Editor

]
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2.3.2. Grafico de datos

Esta extension la podemos encontrar dentro del bloque de gestidn de datos de ciencia. Su
utilidad es graficar informacién. Para ello han desarrollado los comandos que se muestran en la
siguiente imagen.

abre ventana de grafico de datos

dar titulo al grafico m

cambia tipo de graficoa tabla w

fijar frecuencia de redibujadoa maxima w

dar nombre a los ejes: x Y
nombre del eje Y de la derecha: -
asignar grupo de datos @ a ejeYdela izquierda »
entrada de datos a IX Y o

entrada de datos a : elemento valor o

borrar datos

cierra ventana de grafico de datos

Esta extensidn presenta las siguientes caracteristicas:

e Los datos los podemos importar a través de un archivo de extensién .csv

e Obviamente, los datos también los podemos introducir o recoger en tiempo real
utilizando los comandos de otras extensiones o genéricos de mBlock como pueden ser
a través de listas.

e Podemos ver los datos introducidos en forma de tablas de datos y por supuesto, en
forma de graficos.

e Losgraficos que implementa son: gréficos de lineas, graficos de barras, graficos de doble
eje o graficos de sectores.

e En numero maximo de datos que muestra son 500.

e El nUmero maximo de grupos de datos es de 15 y cada grupo puede incluir un maximo
de 300 datos.

La mejor forma de entenderlo es con ejemplos.
Reto 1: Graficar un MRU

Vamos a comenzar con un reto simple para graficar un movimiento rectilineo y uniforme. Tras
entrar en mBlock5 y afiadir la extensidn a nuestro objeto, ingresemos el siguiente programa:

]
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cuando clic en

R
R
R
R
R
R
R
R

R

R

R

borrar datos

abre ventana de grafico de datos

dar titulo al grafico

dar nombre a los ejes: x ' Distancias (m)
cambia tipo de grafico a grafico de lineas v
entrada de datos a X o .Y o
entrada de datos a IX m ' @
entrada de datos a X @ .Y @
entrada de datos a X @ ' @
entrada de datos a IX @ LY @
entrada de datos a s @ LY @
entrada de datos a X @ LY @

Inicialmente borramos los datos para
asegurarnos que la extension sélo
gestionara los nuevos datos que le vamos
a introducir.

Definimos el nombre de la grafica asi
como, el de sus ejes (X e Y).

Elegimos el tipo de grafica que debe crear
a partir de los datos (en este ejemplo
usamos el gréfico de lineas) y finalmente
introducimos los datos.

Tras hacer clic en la bandera verde el
programa comienza a ejecutarse y se nos
abre una ventana de grafico de datos que
nos muestra los datos introducidos de
forma secuencial en una tabla:

Data Table Grafico de datos A

Movimiento MRU

Tiempo (s)

10

20

30

50

60

¢ X

Qmportar) (Exportar)

Distancias

60

60

20

Para visionar el grafico sélo debemos hacer clic en la pestaia “Grafico de datos”:
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Data Table Grafico de datos A X
imi s . e Y
Movimiento MRU grafico de line... ( Exportar )
—- Distancias
Distancias (m)
60~
504
404
304
204
104
0 : ' - - : . . Tiempo (s)
0 10 20 30 40 50 60

Aungue especificamente en el programa le hemos dicho al software que genere este tipo de
grafico ya que es lo que mejor se ajusta a la visibilidad de estos datos, podriamos cambiarlo y
ver otro tipo de graficos sin necesidad de comenzar de cero. Simplemente debemos escoger
otro tipo de diagrama como por ejemplo, el diagrama de barras:

Data Table Grafico de datos A X

Movimiento MRU grafico de line... II::ExporTar:]

~()~ Distancias grafico de lineas

grafico de barras
Distancias (m)

60 dual axis chart
pie chart
50 \
Data Table Gréfico de datos e X
- ~\
Movimiento MRU grafico de bar... ( Exportar )
@B Distancias

Distancias (m)
60~

50+

40

304

204

Tiempo (¢

. _______________________________________________________________________________________|
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Reto 2: Exportar grafico o datos e importar datos

Una opcidn muy interesante es la relativa a la exportacion, activa tanto para el grafico como la
tabla de datos y se nos exportaria como un archivo png para los graficos y un archivo .csv para
la tabla de datos.

Supongamos que ahora queremos importar unos datos que tenemos en una hoja de célculo.
Obviamente, este archivo debemos guardarlo con la extensidén .csv. En mi caso, el archivo se
llama “Pruebal”.

Autoguardado IZ::.::I' ") w

Archivo  Inicio Insertar  Disposicion de pagina  Formulas
ﬁij & Calibri Y11 Y AA = EE LY
@ ~
Pegar N K S « § = = = | =
T = = = =
Portapapeles [w Fuente B
F12 - | i fe
A | B | C D
1 Dia Temperatura Maxima
2 | 1 24
3 | 2 21
4 3 30
5 | 4 27
6 | 5 26
7 | 6 28
8 7 25
9 | 8 21
10 9 23
11 10 24

Para importarlos hacemos clic en el siguiente comando:

F@ abre ventana de grafico de datos

Se nos abre la siguiente ventana que nos muestra que no disponemos de datos. Vamos a
importar los datos haciendo clic en el botén Importar
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Data Table Grafico de datos S OX

I ™
untitled (Importar ) | Exportar

Empty data

Seleccionamos el archivo “Pruebal” que es en donde hemos guardado los datos:

-e e PiramideGuiza
Dropbox
i P @ Precios
@ OneDrive Precios
B : Pruebal 5]
e equi
eaupe @ Servidor web v
¥ Red v < >
Nombre: | Prueba v Al Files () v|
| Abrir | | Cancelar |

Podemos observar que se nos han guardado y ya podemos graficarlos:

Data Table Grafico de datos e X

e ™~ ™
untitled ( Importar ) ( Exportar )
A e S e

type Temperatura Maxima

1 24
2 21
3 30
4 27
5 26
6 28
7 25
3 21
9 23

. _______________________________________________________________________________________|
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Data Table Grafico de datos Ve X

untitled grafico de line..v

-~ Temperatura Maxima

data
30+

254

20

T T T T T T T T 1 type

Podemos mejorarlo si creamos antes este programa y volvemos a subir el archivo Pruebal.csv:

cuando clic en

fe borrar datos

F.,- abre ventana de grafico de datos

Fg GETROUIGEIGEN OGN Temperatura maxima del mes de julio

Fg GETR Ll o R GERETESSE Dia del mes R Temperatura (°C)

El resultado es el siguiente:
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Data Table Grafico de datos < X
Temperatura maxima del mes de julio (Importar ) ( Exportar )
Dia del mes Temperatura Maxima
1 24
2 21
3 30
4 27
3 26
6 28
7 25
8 21
9 23
Data Table Gréfico de datos £ X
Temperatura méxima del mes de julio gréfico de line... Iiikxporta{]
O~ Temperatura Méaxima

Temperatura (°C)

30+

254

[

20+

154

104

5

0 T ; T . T - : . . | Dia del mes

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Reto 3: Graficar a tiempo real mediciones de un sensor

Pero, lo genial de esta extension no es la aplicacion que hemos visto hasta ahora. Pensar que
podemos grabar datos a tiempo real en una hoja de calculo, que esos datos sean recogidos por
mBlock5 y graficarlos. De ahi que esta extension disponga del siguiente comando para refrescar
los datos y recogerlos.

. _______________________________________________________________________________________|
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F.l fijar frecuencia de redibujadoa maxima »

Con el siguiente reto buscamos graficar 15 medidas de luminosidad de nuestro hogar. Yo voy a
usar el robot mBot pero podriamos hacer lo mismo con cualquier otro dispositivo o robot que
se conecte a mBlock5.

Después de conectar el robot comenzamos a crear nuestro programa en el apartado
dispositivos. Necesitamos crear 2 variables y una lista:

Variables Listas

Crear una variable Crear una lista

NumeroMedidas

Nuestro robot realizard 15 medidas de la luminosidad del hogar. Las medidas se ingresaran en
la lista “Luminosidad” cada segundo y se enviaran a tiempo real al objeto “PandaGraficar” en el
cual hemos descargado la extension “Grafico de datos”:

Dispositivos  Objetos Fondo

Objeto

PandaGraficar

k' A

Los programas, tanto para en el dispositivo mBot como para el Sprite “PandaGraficar” son:
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cuando clic en

fia NumeroMedidas v a o

borra todo de Luminosidad v
repite hasta que NumeroMedidas

fia Luminosidad ¥ a &% intensidad del sensor de luz integrado v
cambia NumeroMedidas v por o
inserta Luminosidad en posicion  NumeroMedidas de Luminosidad v

envia EscribeDato »

espera o segundos

stop todos v

Script para el dispositivo

Al accionar la bandera verde la variable “NumeroMedidas” se inicializa al valor 0 y se borran los
datos de la lista “Luminosidad” para asegurarnos que sélo graficaremos los nuevos datos que
va a grabar.

Creamos un bucle que sélo se ejecutara 15 veces y en él, tras recoger el dato e incluirlo en la
lista “Luminosidad” lo envia al objeto con el mensaje “EscribeDato”. Tras pasar 1 segundo,
vuelve a recoger un nuevo dato.

Cuando el objeto recibe el mensaje “EscribeDato” introduce en la tabla de datos a tiempo real
el valor del nimero de medida y de su luminosidad.

cuando clic en

?‘l fijar frecuencia de redibujado a maxima v

?‘l borrar datos

F.l abre ventana de grafico de datos }
F‘l CEIRGUGEI el Luminosidad en mi hogar

Script para el objeto (Partel)
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al recibir EscribeDato v

?‘I dar nombre a los gjes: x .Y .

Fc entrada de datos a : elemento NumeroMedidas wvalor Luminosidad

Script para el objeto (Parte2)

Luminosidad

Ul 987
FA 987

EN 987

+ length 3

Medidas

2

3

NumeroMedidas

Data Table Grafico de datos

Luminosidad en mi hogar

Luminosidad

X

- ~ -
(\Impmnay { Exportar

00

\
/

El resultado es el
siguiente:

A tiempo real se van
introduciendo las
medidas en la lista y
en la tabla de datos.

—

ra 995
N 1003

F =Y

(5]
[{e}
[o7)

Gl 997
7 Rz
8 1005

©

(N 1010
Ll 992
+ length 15

Luminosidad

Luminosidad en mi hogar

Luminosidad
1,200~

NumeroMedidas

Data Table Gréfico de datos

~ Luminosidad

1,000 g

800

600

400

200

0

Ps X

grafico de line..~

. Medidas
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NumeroMedidas m

Data Table Gréfico de datos e X

Luminosidad

Ll 985

rg 995

7 ™
Luminosidad en mi hogar grafico de bar... ( Exportar )

N 1003

@ Luminosidad

Y

[3))

Luminosidad
1,200

1,000

Gl 997

800

[ 1004

600

Cl 1005

400

w0

200

10 ox[o]
1"

Luminosidad
13: 201

992

+ length 15 =

Reto 4: Graficar dos grupos de datos para un mismo eje x

En este reto introduciremos dos grupos de datos relativos a las temperaturas maxima y minima
de Cambados en una semana de julio (en este caso son valores inventados). Los resultados de
estas mediciones son los que se muestran en la siguiente tabla de valores:

Dia de la semana ‘ Temperatura Maxima ‘ Temperatura Minima
Lunes 22 18
Martes 25 20
Miércoles 27 22
Jueves 26 21
Viernes 25 20
Sdbado 24 21
Domingo 25 22

Introducimos estos datos en mBlock5 en el apartado objetos usando la extensién “Grafico de
Datos” y ejecutamos el programa:
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makeblock | mBlock ®. & Archivo & Editar | | sin titulog3) © Courses W Tutoriales @ Comentarios «= (L
[ ] R abre ventana de arifico de datos . Bloques Python
Data Table Grafico de datos Sx b

B abre ventana de gréfico de datos

Temperaturas de Cambados en una semana de julio Importar ) ( Exportar
[ ARNEUMREIPNEU RS Temperaturas de Cambados en una semana de julio
Dia de |a semana Temperatura Mixima Temperatura Minima R L B D o la semanz I remperatura CC)
R cambia tipo de grdficoa grifico de lineas »
lunes 22 18
[N ERRY Temperatura Maxima R84 v &
e = w o crrada e dotos (TR -« COED - €
ispa
Microoles - o [ PRI IRRORRY Temperatura Maxima R0S o o7 ]
% . N By entrada de datos o (e - (D . €3
Jueves 6 1
o entac do dtcs  (EEECETRYIEO : < (DD . €D
Viemnes = o [ TR PEPTRERRY Temperatura Maxima 29 Y 2 ]
[ “ . R oo d ot (EEIINTEEES -« D .+ €
= R entrada de datos a (IEEmen ey -« (2D . v @
Domingo 25 22
R oo d ot (IR < QD .+ €D
[ PP Temperatura Minima 83 v 6
e crtrad de dotos o (CEERETIT :< D .+ €
o LB REERRY Temperatura Minima I Viernes 18
ey R p [ vieroes IR 20}

datos

PRI Temperatura Minima BB Sabaco IR 21]
[P RENY ocrura iniens JRg Comingo JRR.22)

| e ©

Data Table Grafico de datos 2 X

e N
Temperaturas de Cambados en una semana de julio gréfico de line... ( Exportar )

-0~ Temperatura Méxima Temperatura Minima

Temperatura (°C)
304

20+

o 3 : . . : - , Diade la semana
lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Reto 5: Implementa un grafico de doble eje

El grafico de doble eje es un tipo de grafico especial que se puede utilizar para mostrar varios
grupos de datos. Los datos de estos grupos de datos pueden registrarse en diferentes unidades,
pero pueden compartir el mismo eje x.

Vamos a reutilizar el ejemplo anterior y aumentarlo con un nuevo grupo de datos llamado
“Humedad” sobre el mismo eje x (dias de la semana).

Temperatura Temperatura

Dia de la semana Humedad

Mdxima Minima

Lunes 22 18 150

Martes 25 20 180

Miércoles 27 22 200

Jueves 26 21 150

. _______________________________________________________________________________________|
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Viernes 25 20 160
Sabado 24 21 190
Domingo 25 22 186

Afadimos al programa anterior el siguiente codigo:

entrada de datos a IX Y @
set data group to y-axis on the left »
set data group to y-axis on the left »
name y-axis on the right:

F@ set data group to y-axis on tle right v '

F@ entrada de datos a IX .Y @

@ entrada de datos a IX S 180

Fg entrada de datos a IX WAL 200
e entrada de datos a IX S 150

F¢ entrada de datos a IX LY @
F.l entrada de datos a IX Y @
F‘l entrada de datos a TX Y @

F@ cambia tipo de grafico a dual axis chart »

Y como resultado obtenemos el grafico deseado de dos ejes:

Data Table Grafico de datos A X

Reto 5: Temperaturas y humedad en Cambados dual axis chart

- Temperatura Maxima (- Temperatura Minima Humedad

Temperatura (°C) Humedad (%)

—— 30+ 200~

254
t 150
204 //\\/
15 + 100
10
50
5
—m— 0 . ODiadmla semana

lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

]
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2.3.3. Datos de clima

Esta extension nos ofrece un conjunto de bloques que nos permitird conocer e incluir en nuestra
programacion la temperatura tanto maxima como minima, humedad, la hora de salida y puesta
del sol en una ciudad y también la calidad del aire. Este Ultimo pardmetro depende de unas
ubicaciones preestablecidas.

La extension es muy facil de usar. Presenta los siguientes comandos:

$ ciudad temperatura mas alta (°C)

$ ciudad temperatura mas baja (°C)
.;% ciudad temperatura mas alta (°F)
$ ciudad temperatura mas baja (°F)
$ ciudad humedad (%)

@ ciudad temperatura

@ ciudad hora de salida del sol Hora v

® ciudad hora de puesta del sol Hora v

@  Ubicacion calidad del aire: indice ICA »

Vamos a usarla para conocer estos datos climaticos en Cambados. Un posible escenario seria el
siguiente:

SUSANA OUBINA FALCON PAGINA 49 DE 62



EXTENSIONES PARA OBJETOS BAJO MBLOCKS

Haciendo clic en los dos objetos Sol, los dos Botones de Temperatura y nubes obtenemos los
datos programados para Cambados.

Para programar a qué hora y minuto se pone el sol en “Cambados” creo el siguiente programa
en el objeto “SolPoniendose”. De la mima forma se programaria el objeto “SolSaliendo”:

cuando dlic sobre este objeto

di une CYENTERIYNDP y ue © Cambados, Galicia ES hora de puestadelsol Horaw  y une EEEFPy une € Cambados, Galica, ES hora de puesta del sol Minuto »  y (EIEEY  durante (@) sequndos

Tras hacer clic en los objetos Sol se nos mostraria la hora y minuto:

| Sale el sol a las 7 horas y ! D r X » . Se pone el sol a las 21
7 minutos . Humedad . w s A HumedaJ_ horas y 57 minutos
8 » &

- A : A

Para programar la humedad uso el objeto nubes y en é escribo el siguiente programa:

cuando clic sobre este objeto

GIRNTEN [ 3 humedad es del B7 $ Cambados, Galicia, ES humedad (%) durante o segundos

La humedad es del 74% )
Qe Humedad

& » “

»
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Finalmente, programamos ambos botones para la temperatura maxima y minima. Uno de sus
scripts es el siguiente:

cuando dlic sobre este objeto

TR L2 Temperatura maxima es SIS $ Cambados, Galicia, ES temperatura mas alta (°C) vy @ durante o segundos

Cuyo resultado es:

Humedad

Humedad : w
A

La Temperatura minima
@ es 13°C

cD D

La Temperatura maxima
es 16°C

2.4.10T o Internet de las Cosas

Cuando hablamos de Internet de las Cosas pensamos en un mundo interconectado, un mundo
en donde los sensores perciben y estan conectados entre si intercambiando datos a través de
internet. Nos centraremos en las tres primeras extensiones que observamos en la siguiente
imagen:

0COCEOO

- g

—D

wr
Mensaje en la nube de usuario Cargar en modo difusién Video Sensing Makey Makey
By mBlock official (o i | By mBlock official o8 0 Desarrolladores: Scratch [ Desarrolladores: Scratch [ 5}
Con la extension mensaje en la nube Al anadir esta extension, permites que Sense motion with the camera. Make anything into a key.
de usuario, puedes sincronizar un dispositivo pueda interactuar con
facilmente datos de tu cuenta entre un grafico animado en modo Cargar.
diferentes dispositivos y proyectos.

+ Afadir + Anadir + Anadir + Afiadir

2.4.1. Video Sensing

Video Sensing pertenece al grupo de extensiones clasificadas en el campo de IoT o Internet de
las Cosas. Esta extension nos permite interactuar con un objeto basdandonos en el movimiento
que in situ detecta la webcam.

Los comandos de la extensidn son los siguientes:

. _______________________________________________________________________________________|
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® cuando movimiento de video > o

® video movimiento v en grafico animado v

® giravideo apagado v

® fijar transparencia de video a @

El primer comando permite que el sprite comience a ejecutar una accién cuando la cdmara web
detecte un movimiento que supere un valor numérico (por defecto el valor es 10, pero
obviamente podemos cambiarlo).

Con el comando Video movimiento/direccion sobre el objeto/escenario podemos decidir si el
movimiento es en el escenario o en nuestro personaje.

! video movimiento ¥ en grafico animado v B PN grifico animado v

grafico animado

movimiento .
escenario

direccion

Con el bloque Cambiar video podemos encender o apagar la cdmara web e inclusive invertir la
imagen.

En el siguiente ejemplo, si nos fijamos en el escenario, alli se observa que estoy moviendo la
mano. Como he fijado la deteccién a un valor bajo (el 10 de defecto), se ejecutara la accién de
“saltar”.

En la imagen siguiente la transparencia del video estd a 50 (que es su valor por defecto).

Movimientc

#  when video motion > ()
[ ] # video movimiento v on sprif

¢ turnvideo encendido v
® when video motion > m

definir Saltar

O repite e

° o Eventos siguiente disfraz
espera segundos
cambia y m unidades

# setvideo transparency to @ ¢ tumvideo encendido v

>
g
g
o :
3
8
o

Dispositivos ~ Objetos Fondo Control

3
Objeto @
2 o
Panda
x v °
-5 -13 Operadore:
o Tamafio Direccion .

anadir 100 %0

cambia y @ unidades

Variables
Muestra

o
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Si no quisiéramos que en el escenario se viera laimagen que detecta la webcam sélo deberiamos
poner la transparencia a 100. Obviamente, la webcam seguiria detectando el movimiento.

Movimientc

¢ when video motion > @

[ ] ® video movimiento v on spri]

Apariencia

Sonido

¢ turnvideo encendido v

®  when video motion > m

definir Saltar

repite @)

siguiente disfraz

¢ setvideo transparency to @ ¢ tumvideo encendido v

O ¢ setvideo transparency to @
" o ° Eventos

Dispositivos ~ Objetos Fondo Control

X
Objeto .
g Panda Sensores
Panda
v ®

-5 -13 Operadoret

° Tamano Direccion

afiadir 100 90

cambia y m unidades

. cambia y m unidades

Variables

Muestra

~ [ ]

2.4.2. Mensaje en la nube de usuario

Con esta extensidon podemos intercambiar datos entre dispositivos usando la nube de mBlock5.

En la versidon de mBlock5 online podemos guardar nuestros programas en su nube. Para ello
debemos registrarnos y se nos pedira un email y que formalicemos una contrasefia.

Podemos generar datos y enviarlos a la nube de mBlock y, cuando los solicitemos mBlock nos
devuelve esos datos.

Al probar esta extensién veo que solamente funciona con el dispositivo Halocode (que es la placa
loT de Makeblock ) y por ese motivo no se explica en este tutorial.

makeblock |mBlock ®). @& Archiva  HalacodeNube B Manual de usuario W Programas de ejemplo B8 Comentarios )

[} P I _ Blogues Python
Al B play LED animation arcoiris v  unti P
lluminacid A

@ conecta al WiFi . co contrasefia .

espera hasta que @ Wi-Fi conectado?

@  todos los LED encendidos . brio @) % ﬂ

o set touch sensor 0 v sensitivityto alto v

= )

L) 00 .~

Dispositivos Objetos Fondo &

‘ *. @ todos los LED apagados
H j e:a
jalocode

— %
ob

©

AN
@ light up all LEDs with color R (EE ¢
@ 1o (@) encendido en rojo (€
dispositivo? 5
Cambiar moda B LED apagado
Cambiar modo @ - A .
r @ emnemensajemmnvalnroahnubedeusuann
ansion

#C6mo se usa el

000

Cargar En vivo ki - — e
- P @ todos los LED encendidos () , brilio () =
A (0 anillo LED mussira SRR =

2.4.3. Cargar en modo difusion

Esta extension se cred para que un sprite interactie con un dispositivo en modo carga. En
mBlock5 los comandos de los sprites son independientes de los comandos de los dispositivos.
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Esta extensién es muy importante ya que tras cargar el programa en el dispositivo (placa
Arduino, mBot, Ranger, etc) éste se comunicara con nuestro PC enviandole mensajes que, por
supuesto, pueden incluir informacién de sensores. Veremos que la extensidon “cargar en modo
difusidén” necesita de otra destinada a dispositivos llamada “Mensajes entre dispositivos” y que
ambas se complementan:

Extensidn de Sprites u objetos Extensidn de dispositivos

Cargar en modo difusion Mensajes entre disposit...
By mBlock official CJ 5 [J By mBlock official O B
Al afadir esta extension, Al afiadir esta extension,
permites que un dispositivo puedes enviar mensajes
pueda interactuar con un entre dispositivos y gréaficos
grafico animado en modo animados para que

+ Anadir + ARadir

Comandos de la extensién “Cargar en modo Comandos de la extensidn “Mensajes entre
difusion” dispositivos”

3 envia mensaje de modo de carga (L r = 5
o . ° @ CINCERELEEEN message
o‘\ envia mensaje de modo de carga con valor o
@ emite mensaje QUELELEY con valor 0

o al recibir mensaje
» valor del j
©" valor del mensaje

()m al recibir mensaje de modo de carga (L[]

o*‘ valor del mensaje de carga

La mejor forma de entender estas extensiones es utilizdndolas. Vamos a verlas con unos
ejemplos.

e Reto 1: Encender y apagar el led interno de la placa Arduino Uno usando como accionador
el teclado de un PC.

Abrimos un nuevo programa con mBlock5. Explicaremos de forma independiente los objetos,
los dispositivos y los fondos.
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Objetos: Eliminamos el objeto “Panda” e incluimos el objeto “bulb” que yo he renombrado como

“Bombilla”:

B sutir
Q Biblioteca de objetos
m -

# Dibujar

Mis objetos

.

Com

Comnassas

Dispositivos ~ Objetos Fondo
Objeto
= Bombilla
Bombilla
X Y
-173 91
° Tamano  Direccion
afadir 100 90
Muestra
©

Este objeto se compone de dos disfraces que también he renombrado como “bulb on” y “buld
off” y a mayores he afiadido otro disfraz del bloque Fantasia.

e & -
Disfraz  bulb-on L) - £ = »
bulb-on }
82x 119 Relleno . .| contorno u . 4 B tr ) -
Copia Borrar
2
bulb-off 2
82x119 u [
. s &
Sorcerer(.2
90 x120 & T
I
I
I
-—
-
Afiade disfraz 8 Convertira mapa de bits a = @
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n Subir z Dibujar
Il

Q Disfraces Mis disfraces

OO OO
OO

.y g B B
R R e R R @A
MO

=4

Sorcerer0.3 Sorcerer0.4 Splash
» -

Pantalla del disfraz afiadido

En ese objeto cargamos la extension “Cargar en modo difusién”.

Dispositivos: Escogemos como dispositivo la placa Arduino Uno y en ella cargamos la extension
“Mensajes entre dispositivos”. Debemos fijarnos que siempre ha de estar en modo “carga”.

-
Dispositivos = Objetos Fondo Operadort
Vari?bles
'@?@ El Dispositivo ha
éi g de estar en modo
©b bloques “Carga” y no en

Conecta tu dispositivo

modo “En vivo”
afadir .

Me es
entre..

extension

:Cémo se usa el
dispositivo?

Fondos: Se compone de tres fondos que son “Inicio” (para el principio del programa) y los dos

fondos que se intercambiaran cuando encendamos o apaguemos el LED con el teclado y que los
llamo “Luz_Encendida” y “Luz_Apagada”:
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+ + o+

Adelante  Atras Primer plano  Fondo

! fa] I
- Disfraz  Inicio - - ) h
Grupo  Desagrupar

Luz_Apagada N
LI Relleno .3 Contorno u:l 4 B L W e T
Copia Pega Borrar

adl

Luz_Encendi... u
800 x 596
4

»

Inicio
554 x 372

o 4 ¢

&
/
O

>3

Adiadir un fondo l# Convertir a mapa de bits Q

1"
®

Comenzamos la programacién por el objeto “Bombilla”:

Al hacer clic en la bandera verde debe salirnos el mago para contarnos cémo podemos
interactuar con el programa.

Si pulsamos la letra “e” se debe encender el LED y por ese motivo se envia el mensaje en carga
“Encender_Led”, pero si pulsamos la tecla “a” se debe apagar y esto se consigue enviando el
mensaje en carga “Apagar_Led”.

Todo envio presupone una recepcién de alguien. En nuestro caso, la placa Arduino Uno.

Bloques

cuando clic en

cambia al fondo Inicio »

cambia al disfraz Sorcerer0.2

eox @Dy @
di durante e segundos
BN Si pulsas la letra "A" me apago y si pulsas la letra "E" me enciendo Ne[[ERIE o segundos

cuandotecla e v pulsada cuandotecla aw pulsada

©" envia mensaje de modo de carga glallelI@R=L| om envia mensaje de modo de carga (T AT

cambia al disfraz bulb-on »

cambia al disfraz bulb-off »

cambia al fondo Luz Encendida » cambia al fondo Luz Apagada v

Programacion del objeto Bombilla
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El dispositivo Arduino Uno recibira los mensajes y procedera a encender y apagar su LED interno:

©® pon el pin digital 9 a bajow

o;"‘ EINCIJIEGEREEEN Encender_Led

©0 pon el pin digital @ a atow

o al recibir mensaje @EXELEINe

©® pon el pin digital @ a bajovw

Programacion del dispositivo Arduino Uno

Conectamos la placa Arduino Uno a mBlock5 y subimos el programa:

Tras hacer clic en la bandera verde comienza a interactuar el “mago”:

. _______________________________________________________________________________________|
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Si pulsas la letra "A" me
apago y si pulsas la letra
"E" me enciendo

Enciende y apaga el LED (Modo difusion)

o0

Tras pulsar la letra “e” del teclado se enciende el LED interno de la placa Arduino Uno y en el
escenario de mBlock5 observamos que el fondo ha cambiado al igual que el disfraz del objeto
“Bombilla”. Se simula el encendido:
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Tras pulsar la letra “a” observamos que el LED interno se apaga y el escenario y disfraz de la
“Bombilla” simula la oscuridad:

i~

e Reto 2: Usaremos como dispositivo el Ranger ya que todos/as lo tenemos en el taller. Vamos
a enviar al PC los valores de diferentes sensores (ultrasonidos, sensor de luz y temperatura

ambiente).

Dispositivo: Comenzamos creando las variables necesarias para asociarlas con su
correspondiente sensor y asi enviar mensajes con estos valores. En nuestro ejemplo serdn
“Distancia”, “Luz” y “Temperatura”. Cargamos la extensién “Mensajes entre dispositivos”.

Crear una variable

Fijamos los valores de las variables con los sensores correspondientes dentro de un bucle “para
siempre'. Finalmente, enviamos los mensajes con estos valores:
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cuando mBot Ranger(Auriga) se enciende

para siempre
fja Distanciav a &% distancia del sensor de ultrasonidos puerto10 v
fia Luzv a «f intensidad del sensorde luz integradol v

fia Temperatura v a & valor del sensor de temperatura integrado (°C)

o'-“ emite mensaje con valor | Distancia

o-‘\emite mensaje Qb4 con valor | Luz

o-‘\ emite mensaje QEWLEEMIEY con valor | Temperatura

Programa para el dispositivo Ranger

Debemos tener claro que, con el programa anterior el Ranger estd continuamente enviando
mensajes y no podra nunca recibir. Si quisiéramos que también lo hiciera, debemos modificar el
programa de robot Ranger y, obviamente, el del objeto. Lo veremos en el ejemplo 3.

Objeto: He disefiado un objeto que llamo “Recepcion” y en él creamos y situamos 3 nuevas
variables para recibir las mediciones y que llamo “DistanciaRecibida”, “LuzRecibida” vy
“TemperaturaRecibida”. También escondemos las variables que hemos creado para el
dispositivo:

Recordar que al haciendo clic en la variable con el botén
derecho del ratén, podemos convertir las variables en
otros formatos. Usaremos el tamafio grande para el
objeto “Recepcidn”:

Crear una variable

DistanciaRecibida

TemperaturaRecibida &0y

LuzRecibida tamafio normal

tamano grande

deslizante

Temperatura

TemperaturaRecibida

El resultado del montaje en el objeto es el siguiente:

]
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Sonido

Eventos

Control

Sensores
o= m (= Q@
Di g . Operadort
ispositivos ~ Objetos Fondo
x .
- Objeto Variables
Recepcion
Recepcion
= X Y O
Mis
-39 -1

° blogues
Tamano Direccion

2Lz 100 90 Q
Cargar el
Muestra modo..
®©| ©

Relativo al programa del objeto sélo debemos dar valor a las variables de recepcidn. Lo hacemos
con el siguiente programa:

cuando clic en

para siempre

fija DistanciaRecibida v a O% valor del mensaje de carga

fija LuzRecibidav a o;“ valor del mensaje de carga @

fija TemperaturaRecibidav a ()m valor del mensaje de carga

Programa para el objeto Recepcion
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Fondo: Lo cubrimos con un recuadro azul.

Namero de
disfraces: 1

Sélo queda probarlo: Conectamos el Ranger y subimos el programa. Tras hacer clic en la
“Bandera verde” comenzamos a recibir los datos:

&2 mBlock v5.3.0

makeblock | mBlock ®. @A &E.

Ranger sensorres Dif...

Mediciones de sensores

Temperatura: R

(2500 LT

Distancia: ' em

° Objeto

Recepcion
anadir

X Y
-39

Dispositivos Objetos Fondo

~ o8 x
@ Guardar Archiv... €@ Cou.. WM Tutor.. G Coment.. s . Python Editor

Crear una variable

Movimieni

Aparienci.

‘Sonido

@

Eventos

Control

Sensores

Qperadort

Variables

extension

fija Distancia v a ()
cambia Distancia v por ()
muestra la variable Distancia v

oculta la variable Distancia v

Crear una lista

Bloques Python

fija DistanciaRecibida v a @ valor del mens3

fija LuzRecibidav a @ valor del mensaje de

fijla TemperaturaRecibida v a @ valor del m

Reto 3: Vamos a aprovechar el programa anterior y modificarlo de modo que el Ranger no

solo envie datos, sino que también los reciba. La idea es que, ademas de enviar los datos de
los tres sensores del ejemplo 2, reciba la orden de poner los leds de la corona de leds en un

color determinado.

Dispositivo: Modificamos el programa anterior del Ranger para que pueda enviar y recibir.
Hemos sacado el comando “Por siempre” en el envio porque si siempre esta enviando, no podra
recibir. En su lugar hemos usado el comando “al recibir mesaje sensores” que, obviamente,
alguien debe enviarlo y en nuestro caso serdn los objetos.
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6‘\ C\N RN EREETEN sensores

fija Distancia v a & distancia del sensor de ultrasonidos puerto10 v
fja Luz* a «% intensidad del sensorde luz integradol v

fija Temperatura v a & valor del sensor de temperatura integrado (°C)
o“ emite mensaje con valor | Distancia

o-“\ emite mensaje @ con valor | Luz

g}m emite mensaje con valor ' Temperatura

6“ al recibir mensaje ()l

&t todas las luces encendidas en (

o-‘\ al recibir mensaje (€xd1

«ty todas las luces encendidas en () durante o seg

Programa para el dispositivo Ranger

Objetos: Modificamos el programa del objeto “Recepcién” e incluimos un nuevo objeto (un
simple botén que disponga de varios disfraces) para interactuar con los leds de la corona de leds
RGB.

Introducimos el objeto que mBlock llama “Confirm button 1”. Cambiamos su tamafio al 50% y
renombramos los disfraces a “Amarillo”, “Rojo” y “Azul”.

. _______________________________________________________________________________________|
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B3 subir # Dibujar

Q Buscar Biblioteca de objetos Mis objetos

(V] W W W

Add button26 Animal numbers Blue button27 Blue button35 Blue button45 Blue buttonS0

© ¢ &

Blue button53 Cartoon numbers Collect button Confirm button1 Delete button Dice

J
)

-

0
E Disfraz  Amarilio |- W - 4+ ¥ E S
Amarillo

122 %122 Relleno .J Contorno u;‘ 4 B o o e T
Copia Borrar
‘Q

v IR » I
cnmE Q@ '® R
o
Dispositivos ~ Objetos Fondo ”’?")” & T
. Objeto 7 ©
. xCcr\flrm bu:;nm D

184 -120

Tamafo | Direccion
50 80

Muestra

@ e s
afiadir =

Afade disfraz ) Convertir a mapa de bits a = @

Este objeto comenzard con el disfraz amarillo y enviard aleatoriamente los mensajes de color
“rojo” y “azul” cuando el usuario haga clic con el ratén en el objeto: (estos mensajes los recibira
el dispositivo que actuara iluminando durante 1 segundo los leds de la corona de LEDs RGB en
ese color que se envia):
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cuando clic sobre este objeto
fia color* a numero al azar entre o y o

o entonces

0% envia mensaje de modo de carga @

cambia al disfraz Azul v

espera o segundos cuando clic en

cambia al disfraz Amarillo v cambia al disfraz Amarillo »

color = o entonces

0:“ envia mensaje de modo de carga s

cambia al disfraz Rojo *

espera o segundos

cambia al disfraz Amarillo »

Programa para el objeto boton

El control de las mediciones lo realiza el objeto “Recepcidn”. Este objeto se encarga de decirle
al Ranger que testee sus sensores cada 0.5 segundos. Por lo tanto, el Ranger cuando no envia
los datos de sus sensores, puede recibir érdenes. En nuestro caso, las relativas a los LEDs RGB.

Cuando el Ranger reciba el mensaje “sensores” envia los datos en los mensajes “distancia”,
“temperatura” y “luz”. Estos datos los recibe el objeto “Recepcidn” gracias a la extension
“Cargar en modo difusion”:

]
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cuando clic en

para siempre

om envia mensaje de modo de carga @

0:‘\ al recibir mensaje de modo de carga w

fija DistanciaRecibida v a ‘}m valor del mensaje de carga

¢:;m al recibir mensaje de modo de carga @

fja LuzRecibida v a 0-“\‘ valor del mensaje de carga @

om al recibir mensaje de modo de carga

fja TemperaturaRecibida v a 0:“ valor del mensaje de carga

Programa del objeto Recepcion

Anexos
1. Video de introduccién
2. Extensidn Lapiz
3. Extensidon musica
4. Introduccién a la Al

]
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https://vimeo.com/589234977/82dcdbe552
https://vimeo.com/588774142/979f4fbefe
https://vimeo.com/588774142/979f4fbefe
https://vimeo.com/587973887/f39d943f9c
https://vimeo.com/587973887/f39d943f9c
https://vimeo.com/587973178/84050e4fc6
https://vimeo.com/587973178/84050e4fc6

