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GIMP
PRACTICA 04: PHOTO SPLASH

Son muchas las aplicaciones de dispositivos méviles que permiten realizar la técnica de Photo Splash, es decir, editar imagenes con
efectos de coloracion selectiva, de forma que un area de la imagen (la que se quiere resaltar) mantiene su color, mientras que el
resto de la imagen se desatura, transformandola a blanco y negro. GIMP permite aplicar dichos efectos de una forma mas o menos
sencilla. Para ello deberas tener en cuenta que la fotografia seleccionada debe contener alguna zona u objeto de colores vivos, para
que asi el objeto coloreado destaque sobre el resto de la fotografia en blanco y negro.

> Descargar desde Pixabay.com, una imagen, libre de derechos, de una flor o un insecto de vivos colores, sobre un fondo

que queramos desaturar. Renombrarla como Practica_GIMP_04_Original.png. Deberas entregar dicha imagen al finalizar
la practica.

< Abrir la imagen en GIMP y asegurarse (si no lo esti ya) que la barra de herramientas de Capas, canales, rutas... esti
visible. En caso de que no lo esté podemos visualizarla seleccionando, en la barra de menus, Ventanas y desmarcar la opcién
Ocultar los empotrables.

« Duplicar la capa: Para empezar a trabajar es necesario definir una segunda capa que contenga exactamente la misma
fotografia. Eso lo podemos hacer de dos maneras.

& Seleccionando la capa activa en el empotrable Capas, y con el botén derecho, elegir la opcion Duplicar capa.
& A través de la opcién Capas = Duplicar capa de la barra de ment de GIMP

Nota: Observaremos que aparece una nueva capa con el nombre “Copia de nombre 19 capa.”. Esta es la capa sobre la que
vamos a trabajar

«# Anadir mascara a la nueva capa. En el mend empotrable, seleccionar la nueva capa. Haciendo clic con el botén
derecho, seleccionar Anadir mascara de capa. Se abre una nueva ventana, en la que elegiremos la opcién Iniciar mascara
de capa a =Blanco (Opacidad total).

ﬁ Afadir mascara de capa x
Afadir una méscara a la capa
Copia de libelulajpg-12 ([libelulz] {importada))

Iniciar mascara de capa a:

(®) Blanco (opacidad total);

0 Megro (transparencia total)

() Canal alfa de la capa

() Transferir el canal alfa de la capa
() Seleccion

(O) Copia en escala de grises de la capa

() Canal

[ Invertir Ia mascara

Ayuda Cancelar

« Desaturar la capa nueva: Con la capa nueva seleccionada, en la barra de mend, elegir Colores » Desaturar para
obtener una capa en blanco y negro.
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< Aportar color a la zona que queremos resaltar:

& En el menl empotrable, seleccionar la mascara creada (junto a la copia de la capa que ya tenemos en blanco y
negro).

& Hacemos clic sobre la méascara (junto a la copia de la capa)

& Aportar color al area a resaltar: Esto se realiza eliminando la zona de la capa en blanco y negro de forma que se
vea la capa inferior original, que esta a color. Para ello: Coloreamos dicha zona con la herramienta Pincel (2. Hardness
050). Deberas ajustar el tamano del pincel, para que el resultado sea el mejor posible, teniendo paciencia a la hora de
colorar los bordes del area a eliminar. Si necesitas precisién, puedes ampliar el zoom en la barra inferior, debajo de la
imagen.

«# Guardamos la préctica Practica_GIMP_04_Splash.png.

Imégenes originales Imagenes Tratadas
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