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1T.Escaner CR-Scan0O1
2.Software CR-Studio 2.5.7
3.Inkscape para uso na

maquina de chapas







Cr-Scan 01

Tasa dellama: 10 fps

Rango de escaneo de un solo cuadro: 536 * 378 mm
Precision: O, lmm

Resolucion espacial: 0,5 mm

Distancia de escaneo: 400 mm-900 mm

Rango de escaneo (portatil): 0,2 m-Z2m

Rango de escaneo (plato giratorio): 0,3 m-05m
Formato de salida: obj / stl

Interfaz de datos: USB 2.0

Temperatura de funcionamiento: 0-40 °C
Sistema compatible: WIN 10 64BIT / Mac OS
Requisitos minimos de configuracion de la computadora: 8 GE

de RAM por encima y 2 GB de memoria de tarjeta grafica por

encima



Cr-Scan 01 Conexion

s Power cable e FPower cable

— | JSBE3.0 cable — | JSB3.0 cable

Turntable control line

™0

Turntable mode Handheld mode

PS: Connect the USB 3.0 cable before connecting the device power cable when the computer boots up



Archivo

® Modo de edicién Procesar

Ocultar el acceso directo Guia

400000

Tablescan10
Tablescani1
Tablescan12
Tablescanl3
Tablescani4
Fusion_1

Fusion_2




Cr-Studio 2.5.7 Instalacién

@ CR-Scanner 01 Software& Firmw. X =4 v

< c & creality.com/pages/download-cr-scanner-01 Q & © w

CR-Scanner 01 Models

Product Manual Download

Creality CR-Scan 01 3D Scanner Troubleshooting.pdf 15 Feb. 2022 & download Release Notes W
CR-Scan 01 Manual.pdf 15 Feb. 2022 <+ download Release Notes WV
CR-Scan 01 3D Scanner Quick Guide & Download Release Notes W
CR-Studio (Vv2.2.0) #{ERER-BUKERAE  110ul. 2022 4 Download Release Notes W

Download Accessory Firmware

CR Studio_v2.5.7.00380-Windows 15 Feb. 2023 + download Release Notes W
. CRStudio2-2.2.3.0035-Mac 15 Feb. 2023 & download Release Notes W
CRStudio2-2.1.5.0014-Mac 13 Oct. 2022 & Download Release Notes W

https://www.creality.com/pages/download-cr-scanner-01




Cr-Studio 2.5.7 Conexién co escaner &

F i - .
b Archivo Herramientas

& Procesar

’/F Arrastre ESCéner
&

Tablescan10
Tablescani1
Tablescani2
Tablescan13
Tablescan14
Fusion_1

Fusion_2

CR-Scan 01 21:28:19 Escaneo finalizado nemoria: 10% | Memoria usada: 1649MB | v2.5.7

Arquivo - Axustes - Escaner - CR-Scan01




Cr-Studio 2.5.7 calibracién en rede &=

P . . :
| Archivo Herramientas

Ry Procesar

Descarga en red

Tablescan1
Tablescan2
Tablescan3
Tablescan4
Tablescan5
Tablescan6
Fusion_1

Fusion_2

Tablescan7

Jso de memoria: 12% | Memoria usada: 1904MB | v2.5.7

Arquivo - Import_Calib - Descarga en rede




Cr-Studio 2.5.7  Axuste da posicion

Ajuste de la posicion

El cuadro de vista previa se encuentra en la esquina superior derecha del
lienzo. Apunte el escaner hacia el objeto escaneado para asegurarse de que

el objeto escaneado se muestra complatamente en la esquina del cuadro de




En el "Panel de edicion ajuste”, en |la parte superior derecha del lienzo,
ajuste la pantalla al brillo adecuado.




Cr-Studio 2.5.7 Distancias escaner

Seleccione el equipo y el modo de escaneo adecuados segun
el tamano del objeto a escanear

Escaneo rapido scaneo de mesa girator

CR-Scan Lizard 15-1500mm 15-300mm

CR-5can 01 200-2000mm 200-500mm

*SI tiene mucha experiencia en el escaneo y ciertas habilidades de escaneo,
tambien puede desafiar a escanear objetos mas grandes o mas pequenos

gue el tamano recomendado.




Cr-Studio 2.5.7 Distancia obxecto

Ajuste de la distancia

Cuando la parte superior
de la forma de onda se

D e m a S ia d O I_e-j 0 S muestra en rojo, acerque

el escaner al objeto a
escanear

Excelente

Cuando la parte inferior
de la forma de onda se
muestra en rojo,

D e m a S ia d O C e rca mantenga el escaner

alejado del objeto que se
esta escaneando

El indicador de distancia se encuentra en el lado izquierdo del lienzo.

Mantenga la parte a escanear dentro de la forma de onda azul tanto como
sea posible para asegurar la mejor c.__ancia de escaneo.




Cr-Studio 2.5.7 0Obxectos a escanear

Objetos que requieren un tratamiento especial antes del
escaneo

Objetos transparentes  Objetos deformables Objetos con superficies
(productos de vidrio, (ropa, animales, etc.) reflectantes brillantes
botellas de plastico, (productos metalicos,
etc) objetos galvanizados,




Cr-Studio 2.5.7 Finalidade do escaneo

Elija el modo de empalme adecuado (Geometria&Textura)

"Geometria" es adecuado para La textura es adecuada para
escanear objetos con abundantes escanear objetos con texturas

caracteristicas geometricas. vividas,




Cr-Studio 2.5.7 Tipos de escaneo

1. Escaneo manual
2.Escaneo en mesa
xXiratoria




Cr-Studio 2.5.7 Rociador pezas

Utilice un rociador o polvo revelador (liquido de base, harina,
etc.) para rociar la superficie de los objetos mencionados.

-

Antes de procesar Despueés de procesar




Cr-Studio 2.5.7 Teclas de uso

Las teclas de acceso directo mas comunes son las siguientes.

También puede ver o modificar mas teclas de acceso directo

@ Vista de rotacion __
Vista panoramica ' Rotar ﬂbj_ =0 B~
Desplazar objeto . a

Seleccionar objeto B~ O

Vista de escala

Ampliar vista : _ _
e s ©0 60 Deseleccionar objeto
educir vista ,
. @0 00 Seleccionartodo @8 00
Iniciar/detener tarea nvertir @0 00

Cambiardetarea Q@ OO Limpiar Seleccion @9 0#
Localizar Rcenter Qi @ o




Cr-Studio 2.5.7 Fases no escaneo

"Vista previa” - "Inicializacion” - "Escanear”

Escaneo en mesa
Xiratoria
1.  Vista previa
(axustes)
2. Inicializacidn

Haga clic en "Vista Retire el objeto y haga  Haga clic en "Escanear”, )
previa" para que el clic en "Inicializar" hasta el escaner recopilara 3 Esca neo fl nal.

escaner apunte al gue el modelo del area  automaticamente los
objeto escaneado del plato giratoria <e datos y se detendra




Cr-Studio 2.5.7 Alineacion escaneos —

Archivo Herramientas Editar

&R Modo de edicion Alinear

[l Tablescanl0

1. Automatica
2. Manual

Il ~ Tablescan10

[l © Tablescani1

[] Tablescani2




Cr-Studio 2.5.7 Tipos de procesado [

Procesar

1. Fusionar

2.Quitar ruidos
5.Reparar

4.Simplificar (n® de caras)
5.Mapeo textura
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Maquina de chapas

Videotutorial



https://www.youtube.com/watch?v=6S5fMhzaRdQ

Inkscape Plantilla

1.Copiamos a esfera da
plantilla

— 2.Pegamos a imaxe que

queremos

3.Colocamos a esfera por

| encima da imaxe

/

-
| )
| | S 4.Seleccionamos esfera e
/ imaxe

5.Empregamos a opcion:
Obxecto -> Recorte ->
Aplicar
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Moitas grazas pola
vosa atencion!!

i CENTRO DE FORMACION




