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Crear actividades con Ardora

Instalacion

El Ardora es una excelente aplicacion para realizar actividades interactivas educativas,
su autor es José Manuel Bouzan Matanza y lo podemos descargar en
http://webardora.net/

También hay que instalar la maquina virtual de Java (Si no esta ya instalado) en los
ordenadores de los alumnos. Puedes descargartelo de http://www.java.com/es/

Ardora.exe ,ﬁj java.exe
—

Para realizar estas actividades, vamos a crear en Mis Documentos una carpeta que se
Ilame ActividadesArdora por ejemplo donde guardaremos todo lo que hagamos

Antes de pasar a hacer actividades, vamos a pasar al Apéndice “Como cambiar el
tamafio de las imagenes ” para modificar el tamario de Tierra.jpg a un tamafio de
500x320 pixeles

1 Actividades graficas

1.1 Panel grafico
Sirve para distinguir distintas partes de una imagen.

Entramos en el siguiente menu
(Y Lkilidades  Idioma  Awuda

Muewa actividad  » Actividades con grafico  » Alburn

Panel grafico

Ak Timmme Am =k (%

1.1.1 Actividad

Elegimos la imagen (si es superior a 500x320 pixeles se reajustara) y pinchamos en las
zonas donde queremos que analicen las partes
Archivo  Wtiidades 1doma Ayuda

DeHs e s 2

Panel grafico
Pores nombee 3 los elementos marcados en un grdfico

2-Opciones de eecuciin .~ 3-Pégnawed  SCORM

scoja el gréfico

E \adota\'mmpg
Haga doble-clic en gréfico paa marcas puntos

Y [Palabea

nacieo

m 48 Manto
109 k) Corteza

Elegimos las diferentes opciones de resolucion de la actividad
tEtodo de zolucian:
f* Seleccionando palabra
(" E=zcribiendo palabra [encima del punta]

" Escrbiendo palabra [indicando con flechal



http://webardora.net/
http://www.java.com/es/

Crear actividades con Ardora

1.1.2 Opciones de ejecucion
Pulsamos en opciones de ejecucion y tenemos diferentes aspectos que podemos

modificar

Panel grafico

Pornes nombre a los elementos marcados en un gréfico

3.- Pagna web

SCORM

1.- Actradad 2.- Opciones de ejecucion
Sel ' las opciones de ti

S " sung

I Limitar por iempo i%o =

5 =4

Bonificacidn aciertos [30 =

Al acabar el iempo:

* Pata
" Volver a empezar
" Mostrar sobucidn

& ensaje
FelicRacidn enlll S

L. Tiempo [

L. Intentos [

Mensaje de emor

[ Mostias mientos y aciertos

I Finalizar después de. I1 j fallos

@ resumen de la oc@

1.1.3 Pagina Web
Entramos en la pestafia pagina Web y también tenemos diferentes campos para rellenar

Panel grafico
Porer nombie 4 ks elementos maicados en un géfico

em——
1-Acthidad | 2. Opciones de sjecucibn | 3.« Paginaweb ) SCORM

Escnba el enunciado paia la actividad

- - Posicidn del erunciado:
Capas del lierta Fuste |Verdans,fisl Hebietic »| | ¢ jaquiseda
12 = ™ Ceniro
Tamafo " Deecha
™ Hegia I laica * Justificado
Elija el azpecto de la pigina web que contiens la actividad
Tituda de vertans: | Posicion de la sctaded Tamafio de la acthidad———
* |zgueerda

™ Linea de separacion enunciado/act C Centio @J x :
[ Lirea de separacidn sctvi /aulor, " Derecha

AiitorSs !lmner Quaritans |

1.1.4 Guardar la actividad como tipo Ardoray como pagina Web

Pulsamos en el botdn siguiente, y lo guarda con formato “ard” para poderlo editarlo en
cualquier forma, en nuestro caso lo guardo como “tierra.ard”

il el@= e & 2

Este archivo NO ES EL ARCHIVO QUE TENEMOS QUE PASAR A LOS
ALUMNOS tenemos que pasar el archivo como pagina Web:

y | B ! 9
Pinchamos en el siguiente botdn ﬂ ﬂ@@ J

pagina Web, en nuestro caso lo guardo como “tierra.htm”
No uses “Qi” ni tildes o espacios en blanco.

y se guardard como

1.1.5 Visualizar la actividad
En cualquier momento podemos pulsar en el botdn de visualizacion

ne s o(a)



Crear actividades con Ardora

A partir de ahora los puntos Opciones de ejecucion, Pagina Web, Guardar la actividad
y Visualizar la actividad se omitirdn pues son siempre 10s mismos pasos

1.2 Puzzle
Entramos en Archivo->Nuevo actividad-> Actividades con grafico-> Puzzle )
Y hacemos otra vez los mismos pasos ACTIVIDAD, OPCIONES DE EJECUCION vy

PAGINA WEB

Puzle
Crear un puzle

| 1.-Actividad =~ 2- Opciones de ejecucion =~ 3.-Pagnaweb  SCORM

|i Escoja el grafico il

E:h\ardorahtiena.jpg

Filas: Columnas:

(Seleccione numero de filas y de columnas:

La imagen si es superior a 500x320 pixeles se reajustara

1.3 Colorear

Tenemos que elegir una imagen QUE CUMPLA:
e como maximo 500x320 pixeles
o formato GIF
e Blanco y negro
e Areas delimitadas y cerradas
[1-Actividsd = 2-Opciones de eiecuciin | 3-Pégnaweb | SCORM

[I Escoja el grifico |
E-\ardora'espana gl

Haga doble chic para inoduc datos
Tewto en leyenda

[sRaGON
[VALENCLA
[CASTILLA LA MANCHA

|

000000OOmEE

|

0

Ezcoja el método de soluciin de la actividad
oo de soducibe
% Colorsado e

™ Cobeasda sagin kependa

Lo guardaremos como espana.ard y espana.htm



Crear actividades con Ardora

2 Actividades de palabras

2.1 Sopade letras

Ojo con las palabras a encontrar:
¢ No se pueden introducir tildes

e No se pueden poner espacios en blanco

Sopa de lelras
Crear sopa da ketias

1.-Actvided | 2-Opciones de ejecucitn | 3-Pagnawsb | SCOAM

Haga doble clic an la labla para introducs laz palabras. Ezcoja el mélodo de tolucidn de la actividad
o [] PMéiode de schacide
Meoste Fearcia, Este Catshifis " Con ks de palsbras & busca
Morte Francia, Esle Aaagin * Con defimiciones de laz palabias & busts
Morte Francia, Esle Medberanso 7 S rnguna spads

Tamafo de la sopa

fo_} * pO_ 1

Lo guardaremos como sopa

2.2 Crucigramas

También hay que tener cuidado con las palabras a buscar
¢ No se pueden introducir tildes
e Los espacios en blanco producen cuadros negros

Cruciaramas
Riesplver crucigramas

1.-Acthidad | 2-Opciones de ejecuciin | 3- Pagnaweb | SCORM

Introduzca n® de filas y columnas Sentido de la escritura :I
=1 =1
Fisx [10 =]  Comeas[13 < 1

.
(5]
o

7 8 9 10 11 12 13

Cubwa el crucigrama >3»

b
s

Dable-clic en la tabla paia las deliniciones

[ THodzorisles ~

1 Hoite fiancis, Este Calahsia

I E ot b edieranes, Morde Francia

3 Este Mediteraneo, Norte Catahufia

DB (==

l=lole|lm|le o= =

[

= 5 O3 =~ o N du L3 I

Suwr con el Atldnbco v Medieranss

Moite Francia, v E ste Aragdn

[0 = O O b e B




Crear actividades con Ardora

2.3 Ahorcado

No se pueden poner tildes, pero si espacios en blanco
Ahorcado
Juege del shoncada

1-Actividsd | 2-Opcaones de epcucidn | 3-FPigraweb  SCORM

Haga doble che para introduce datos

o i [&echivo gorido IFista # Frequnta
RAGOMN 1

! Lineda al noste con Francia. al Este con C.
El nimero de intentos esta en Opciones de ejecucion

2.4 Damero

La actividad consiste en adivinar una frase, o cita, utilizando pistas en varias palabras
1.- Actividad Z.- Opriohes de ejecucidn 3.- Pagina web SCORM

Haga doble clic para introducir datos

EN ABRIL LLLNIAS MIL

Dfiniciér [ Palabia kel
n mes del afio ABRIL

1000 MIL

efecto de caer agua del cielo en olural LLLWIAS

Podemos resaltar las letras incorrectas con un color

Ezcoja el método de zolucion de la achividad

[v Fesalar letraz emdneas .

Coarrecta zi..

f* parrafo y definiciones son comectas

" parafo ez comect

El resultado es que tiene que adivinar la frase

A BCDEFGHI JKLMNOPQRST
1 | AR |
Un mes del afio Al ,?
mslEls =

D1 E1 F1 G1




Crear actividades con Ardora

3 Actividades con sonidos

3.1 Distinguir sonidos

Sirve para reconocer sonidos, si pones imagenes, tienen que ser de un tamafio maximo
100x100 pixeles
En la actividad, se pincha en el botdn y el alumno tiene que reconocer el sonido

perro tren

4\11,11)1'@

> Palabra: [Barco

Barco Archivo sonido \€! | &] |E:\ardora"~.barco. wav

Archivo imagen g;ﬂ | &l |E:\ardora"-.barco.ipg

Ponemos hasta 3 alternativas ademas de la 1* Alternativa

Verdadera. El sonido corresponde a la verdadera | Palabra [perro

Archivo imagen 3:!]] @l |E:\ardora’\perro.ipg

IR AL APENDICE “GRABAR SONIDOS”

Y CREAR LOS FICHEROS: 22 Alternativa
e BARCO Palabra Itren
: _F;_EEEO Atk miagstt @l&l |E:\ardora’\tren.ipg
32 Alternativa
Distinguir sonidos Felbra |
S e 08 s Archiva imagen 49 | &] |

1. Actrided | 2-Opciones de ejecucin | 3-PSpnaweb | SCORM x

Haga doble clic en la tabla para ntroducis laz palabras.

Método de solacibn
Baico k|
[ J T Testo
[l 7 Imagen

' Texlo + magen




Crear actividades con Ardora

3.2 Auto-dictados

Apropiado para ortografia, idiomas,...

Tenemos que tener el sonido antes, y ponerlo en la actividad

Auto-dictados
Ezcnbir loz sonsdos oidos

1.-Actvidad | 2-Opciones de eecucidn |~ - Pagnaweb ~ SCORM

Ezcoja el hichero de sonido y escriba el texto coneclo

Archivo sonido Testo corecls
1. | 2| [Eradus\auicte war | [Enun lugar de s Manchs de cuyo rombre no me quiso acordsd
2. H e |
3. M 2 | |
P =] | |

Ancho &iea de texto

Incluso marca los errores:

>1

S,
Enunlugardel§ apcha de cuyo nombre no me guiero
acordar]

4 Actividades de Relacionar

4.1 Relacionar palabras
Es util para trabajar sindbnimos, antobnimos, equivalencias,...

solventar E‘) #) COMvBersar
Brrar #) #) daormir
andar # # caminar
platicar E‘) #) resaolver
pernoctar #) #) BQUivOCarse

4.2 Relacionar frases
Es idéntico, pero en vez de palabras, frases



Crear actividades con Ardora

4.3 Relacionar imagenes — frase

Es atil para manejar conceptos, términos, etc.... el tamafio de las imagenes no puede ser
superior a 200x200 pixeles

|magenes Parmafoz
E:hardaratbarco.jpg barco
E:hardarapero.jpg pED
E:hardarattren.jpg tren

5 Actividades de completar

5.1 Completar palabras con silabas

Si queremos trabajar las reglas de ortografia, por ejemplo, “B antes de R y L”

Completar palabras
Seleccionar la zilaba corecta para una palabra.

1.-Actividad | 2.- Opciones de ejecucidn 3.- Pagina web SCORM

Haga doble-clic en la tabla para anadir

Palabra | Eu:urreu:ta| Opc. | Opc. | |magenes

-raullio B W

Bra-o W b

-arco b W E:hardaratbarco.pg

5.2 Completar textos con palabras seleccionando

En este caso tenemos que poner un texto, y las palabras que queremos que complete el
alumno TIENEN QUE IR ENTRE $

Texto

1o $echol de menos o aue he $hecho$

P A i
echo [hecho I | { | { I | |
[hecho | H I I J | I

Las alternativas no son validas, sirven para que el alumno elija entre la verdadera y las

alternativas.

Es eficaz para manejar la ortografia Yo de menos lo que he

hecho
echo

5.3 Completar textos con palabras escribiendo
Es exactamente igual, pero las alternativas son también validas

10



Crear actividades con Ardora

6 Actividades de Clasificar

6.1 Clasificar palabras

Sirve para realizar agrupamientos
Introduzca box oritenos de agrupamsento

|.Lw¢m: ]

2. [Fremomcones | Ardora |
diioks 1 sverbios

Haga doble-cl

Falabaa Mensasje de eamon
quie

I

— | cuando [
com0 oo |
I

donde

i ar 1

6.2 Clasificar imagenes

Los agrupamientos pueden ser en forma de imagenes, pero las imagenes no pueden
exceder de 600x150 pixeles

Clasificar imdgenes

Agrups indgene: en 2 0 3 conpnto: Ardora |
| 1.-Acivaded | 2- Dpciones de secus

o Criteiio de clasilicacidn Palabra Archivo imagen
Introduzea bos crit de ag
% .- harmporhes
i .Illmmles £ 2-no banspates IT""" I IE “ardodaliren pg | ﬂ
2.- [no eanzpectes
3 & 1. Warwpories oo | [Faduabacops ] <«

2+ o hanspoded

™ 1.- harsporhss IFE!ID I IE andolahpeno. pg | ﬂ
i 2. no anspores
© 1. baraportes [Tna | [Eradwaierainn ]

@ 2o anspodes

7 Actividades de ordenar

7.1 Ordenar frases

Ordena las palabras o series con un orden légico
Ardora

|ntroduzza la frazedzenie a ordenar [la preguntaspista es opoional]

Fraszes f Sernies Pista / Pregunta
[1/41/31/21

Ordenar de menar a mayor

X| v

11




Crear actividades con Ardora

7.2 Ordenar péarrafos
Coloca en un orden logico distintos parrafos, para ordenar historias, instrucciones...

Escriba los panrafosfrases en el ooden en el que deberian de esta

En un lugar de la Mancha

de cuyo nombre no quiens acordame

wivia un hidalgo lamado

A no ha rucho tiempo que vivia un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga antigua, rocin flaco v galgo
comedar

Una olla de algo més vaca que camero, salpicon las mas noches

7.3 Ordenar imagenes
Sirve para ordenar vifietas de una historia, o para ordenar monedas u otros objetos
Quien es mas rapido Ordenar de menor a mayor

8 Actividad de seleccionar palabras de un parrafo
Es util para gramética

Ardora

Texto
En un lugar de la Mancha de cuyo nombre no quiero
acordarme

1 2 3

|'!|!'Elhus | |Arti-::ulus | |Frepusiciunes |
|quien:| | |Ia | ||:|e |
|au:-:ur|:|arme | |un | |Er‘ |

12
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9 Actividad de preguntas tipo TEST

En el caso de que no acierta, sale el mensaje de error, luego es obligatorio indicar alguin
texto.
Pueden haber varias correctas, y el alumno, en ese caso tiene que seleccionarlas todas

Ardora .
Pregunta s quien descubnd Ameénca?
Cotrectas Imcoirectas Mereae de eiror
[Coln | [amético Vespucio | [Has fallado amigete 1] |
| I |P|za|r|:u |
[ | [Drelana |

10 Actividad de unidades de medida

10.1Euros

Si seleccionamos aleatoriamente, automaticamente nos proporciona las cantidades

Euros - Contar monedas
Representar con monedas cantidades inferiores a loz B euros

1.- Actividad 2 - Dpciones de gjecucian 3.- Pagina web SCORM

Ezcoja la forma de generar las cantidades: Ezcoja el método de solucion de la actividad
b &todo de solucion:
(+ Seleccionando laz monedas o billetes

(™ Especificas

™ Eszcrbiendo la cantidad

10.2 Relojes
Nos permite practicar el reloj, en idiomas o en primaria
Introduzca las horas ¢ su expresion. Ezcoja el método de solucion de la actividad
tétoda de solecidn
B 1 M0 [hapast eight | & Analbgico
A== | ™ Digital
H: |'|_H Al =2 | ™ Analbgico y digital
Il = Ol = |

11 Actividades de calculo

11.1Puzzle numérico

Se entran los nUmeros, y se resuelve el puzzle 5 . 29928
Introduzca las operaciones

Operacian 5
2 "= 1=B | GG
2 _1[x=]E_1=F | 3 2
5 = ]=[ | 2

3
] +

13
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11.2 Serpiente de numeros

Hay que poner los datos, y para solucionar la serpiente,
hay que dirigir con las flechas del teclado la serpiente a
la solucion

Introduzca las operaciones

O peracian
L1l I=|
R o O I |
B llx=ll]=|

12 Actividad de esquemas
Si queremos que trabajen un esquema, esta opcidn resulta interesante

Introduzca pnceptos del esquema )
i "
Reino anims
*
Concepto *'\ J
H eino animal
1.2, Wertebradosz
1.2.1. b amiteroz
1.3 |revertebrados

13 Actividades de geometria

13.1Geoplano

Para trabajar aspectos basicos de geometria, por ejemplo: Enunciado “Realizar un
cuadrado que tenga 16m de perimetro

Ardora no comprueba

Seleccione los distintos pardmetios para la actividad si realmente es
rTipo de geoplany ——] Tipo de actividad —— - Condiciones: osible
" ELlsadradl:l T Lble:. . [ N de lados = 2
" Trangular * Condicionada
N [T Figura iegulsr = | ﬂ
Mostrar; - -
R Etigueta Unidades
™ N2 delados ¥ Petimetio = 16
Me 2t il daticeas:
R [ Area= ]
[ Porner N¥ de véitice
[~ Perimetro Perimetio [m L]

r irea Elsa |m2 ﬂ RS U Sadr E8G de LEm de perimets

[~ Cokaear superficie — Loimntin
Botdn Comenzar Comenzar activi
que ¢

Para realizar la actividad, es mejor crear nuevos
puntos (con dos clicks) y moverlos que mover
los que ya estan

14
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13.2Simetrias

Para trabajar tanto simetrias, copias o rotaciones.
Haga doble clic para introducir dalos
rToo aeakza
i# [Simelrial
£ Traslacsdn [Copes)
 Gis 0 =
rComprobar solucidn ——
£ Marual
& Aubomatico

13.3Tangram

Estimula la creacién, imaginacion y visién geométrica

PARA ROTAR LAS PIEZAS HAY QUE UTILIZAR LA BARRA ESPACIADORA
No se puede hacer simetrias

En el ejemplo se pide hacer un cuadrado (0s pongo ya la solucién, no soy tan malo)

Tangram .
Realizar distintaz fiquras con las piezas del tanaram

1.-Actvidad | 2.- Opciones de gjecucidn 3.- Pagina web SCORM

Eszcoja el método de solucidon de la achtividad

b étoda de zolucidn:
" Figuraz libres

I Con guias solucidn
[ Conlineas en rmodels

f* Fealizar un modelo

Haga doble clic en rejilla [situar piezas]

15
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14 Vale, ya tengo varias actividades, como creo una
pagina que las englobe

Tenemos que tener en todas las actividades, creadas su pagina Web, es decir, en cada
actividad, hemos pinchado en el siguiente botdn:

IBEF oK

Entramos en el siguiente menu ﬂ g Configurar Ardora
= SCORM
1.- Ezcoja laz actividades o

Y se van seleccionando las actividades, maximo 30

Descripcion Archivo Enla. Act.  Apuda SigfAnt  Av. Aut. M.P. M.L.
1 |ah0racad0 | B”E:\ardora\basura\ahorcado.htm| v | | r v r ri
2 |clasificar imdgenes | B”E:\ardora\basura\clasificarimag| v | | r v r r
3 |clasificar palabras | %||E:\ardora\basura\clasificarpalab| [ | | I v r r

Obligatorio: Poner una Descripcion
Aconsejable: Poner los enlaces y el avance automatico
MP y ML es que haya un Menu Principal y Men0 Lateral

2.- Introduzca datos generales ]
Configurarlo como se desee

Tenemos que rellenar el destino (tienes que crear anteriormente una carpeta nueva
vacia, en este caso lo he llamado paquete) las primeras letras, y el tema :

Tamafio de la ventana:
Prevronasws Murowolt Internet Dnplorer
{f“ 800«600 & 1024x768 B
Primeras letras para el nombre de los archivos lJAV ]
s IE \ardora\paquete gl
Tema |vegas_verd.ardplt L]

EMAS ACTIVIDADES

Las primeras letras sirve para que el renombre automaticamente las actividades.
El contenido de la carpeta paquete es:

Direccion |I2) E:lardora\pagquate)Jay )

A | Images &] 1av2.hem &] 30712 .hm &]3av22, Hbm &) si
| ] ahorcada.jar £&] 1873 htm ] 1a¥13.htm #£]3a%23.hbm | ) si
ﬂclasiﬁcarﬂrﬂgenes.jar -EIJP.'-.I"%.Hm -E] Javi4.bkm JAN .55 _ﬂs
| <) clasificarpalabras. jar @] JAYS.htm &1 1a¥15.htm | &) ordenarfrases. jar BE
| 2] crucigrama. jar &) 1av6.htm &) 1a¥16.hm | <] ordenarimagenes.jar  |&]k
_ﬂespana.iﬂr »QLIJP.'-.-'?.H:m -ﬁ Jav17.kem deenarpmafos.jar _ﬂt
'i‘lesqusme_w é:IJ.WB.H:m ‘ﬁlﬁ‘-’l&.htm Hmbras.j& Ak
| &) euras. jar &]18v9.htm £]1a¥19.htm | ] puzzle. jar | &) ki
_i]genplana.jal -EIJA‘-.-‘l[I.Hm -E] Javzo.bhkm |£1q.|ij0te.jar
&]38%1 hitm &]3av11.hem &1 3a¥21 ke | #/) relacionar. jar

w £ >
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15 ¢ Como entregar las actividades a los alumnos?
La mejor forma es ponerlo en la Intranet:

1. Copiar la carpeta “paquete” en la carpeta www de la Intranet

2. Los alumnos entran en la Intranet, y pinchan en Webs de la red local

3. Elalumno pincha en la primera actividad JAV1.htm (que automéaticamente
cuando finalice, pasara a la segunda, etc...)

Intrabet

Usuario:

Contrasena:

Entrar Cameta de
descargas

También podemos colgarlo en la pagina Web del centro, y los alumnos podrian hacer
las actividades en casa. Ver el ejemplo de Javier Berges en la pagina del CRA Alto
Jiloca http://www.educa.aragob.es/crajiloc/ pinchando en Actividades alumnado 07/08

Para recoger los resultados, sélo es posible si tenemos un Moodle, Jomla o Dokeos, para
hacerlo entrar en http://webardora.net/ayuda_cas.htm

En esa misma pagina podemos encontrar mas tutoriales (no tan bien hechos como éste ;)
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16 APENDICE COMO CAMBIAR EL TAMANO DE LAS

IMAGENES

Necesitamos un programa de edicion de imagenes, he elegido el Photofiltre (version
portable no necesita instalacion) puedes descargartelo de
http://www.educa.aragob.es/cprcalam/TIC/cursos/RyC/RY C.htm

frchivo  Edicion Wer  Favwaritos

@.ﬁ.trés - \_F/l

Herramientas

~
lﬁ 7 Buisqueda (T

Ayuda

Carpetas -

Direccion |@ E:iardor s PROGRAMAS PhotoFilkre [+

;J Masks
I

Plugins

License,bxk
Documento de kexto

PhakaFilkre, exe
PhotaFilkre
Anbonio Da Cro

PhotoFiltre.ini
Opriones de configuracian
S KB

Thumbs,db
archivio de base de datos
qkE

Uninsk, exe

Patterns

Selections

phakafilkre, brp
48 x 45
Imagen de mapa de bits

PhakaFilkre, hkrm
HTML Dacument
31 KB

PhiokoMasque. bkm
HTML Dacument
SKB

TranslationES, plg
archivo PLG
o7 KB

) @@ [2 T O

Lo ejecutamos, y abrimos la imagen a modificar, y pulsamos en Tamafo de la imagen

(-0 | Seleccion  Ajustar  Filtros
Modo r

Reflejar wertical

Reflejar harizontal

Rotar L4
Desajustar...

Rango. ..

[ ranorocs

Tamano de imagen

Tamaiio en pixelz / Memoria

Memoria ;
|| 21.97Kb

Ancho Alto
100 B

Tamafio nuevo

}

Rezolucion

|?‘2,EID

e - -
- | | pixeles/inch A |

Conzervar proporcion de aspecto

Optimizar

%]

Aceptar l ’ Cancelar
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17 APENDICE: GRABAR SONIDOS

17.1Con formato WAV
Sélo esta opcidn es recomendable para sonidos muy cortos, pues el formato WAV
ocupa mucho, ademas no lo admiten las plataformas Moddle, Dokeos...

Entramos en la grabadora de sonidos:

E Accasonas

f@ Ertreteniviento lﬂ:l Conbrol de volumnen

E Programas

M) CONFIG ORDENADCR b £l Adobe Reader 7.0 "4, Grabadora de sonidos
Documentos ) SOMIDO, VIDED, IMAGEN ¢ |(EY Reproductor de Windows Mada
ATIV ¥ WG L w
Confiur , O EDUCATIVOS F:] viaa LiveUpdate Wizard
[ Ardora b Windows Movie Maker
Buscar »|[) Eset ] ¥

. |

Ayuda y soporte bécnico

Cerrar sesibn de TIC...

2

e

o

7 Eiecuter...
:[2

©

archivo  Edicion  Efectos  &wuda

Posicidr: Diuracidn:
0,00 s. 0,00 =

I
I

Y una vez grabado, y comprobado que esta bien, lo guardamos en la misma carpeta
donde guardamos las actividades ActividadesArdora
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17.2 Con formato AU
Para grabar en otros formatos que ocupan

poco tenemos que cambiar el formato T e el St it

WAV en formato AU

Para hacerlo, tenemos que descargar un ik on one of our Related Products 1o read a desciption. Select which peogzams you
1 waondd ke 10 ratall and then Cick Nest

programa conversor, podemos utilizar uno ks

que es gratuito: SWITCH en la direccion B w;;p.;xww.u

http://www.nch.com.au/switch/index.html ] Soundtap SvommingiidoRicodsi | |- eaniies s v mot

Para instalarlo, elegimos que queremos el Lhstorsoins

conversor de audio
Al abrirlo, abrimos el sonido WAV que
hemos grabado con la grabadora de

sonidos bt Jemn ch com angesod
WavePad Master’s Edition

#=8 Edit Effects Control Tools Bookmg [Soueris> | [ Concetw |

Mew File... Ctrl+n
Open File. ., Ctrl+0

Load Audio CD Track{s)... Chrl+L

Nos ééldfé la onda de sonido que esta grabado, le decimos que Grabar como...

[ WavePad Master's Edition - [barco.wav] (= |8/ X]
S LN Edk  Effects Control Took Bockmark View Window Help -8 %X

New Fie... Cri+dl A - v >
Open Fie... cz:uo v &P . i 7 @ @ W @s
Batch

Load Audio CD Track(s).,, Ctri+d
Close File
s

0 C0...

Open Project...
Close Project
Save Project
Save Project As. .,

e il
Convert Channels » i ll 11U ! L
AEVEYENEY
Start 00001250 Sellengh = 00000000
End 00001250 Fielengh | 0000125 g
Sample Rate: 22050 Mono

Edt 103 Tags...
WavePsd Options...
Register Master’s Edition...

1.E:\BASURA\hols wav
Y le decimos que con formato AU

Save Audio File As ? X

I

Guardar en: ‘ (=YMis documentos] VJ Q 2 i
Y @ ACTIVIDADES ) Oposiciones
‘—\b I)agenda $ TELEFORMACION
Documentos é‘aARATECNO |2 ThunderbirdPortable
recientes |- Archivos PDF 2 web CPR
—~ [0)Bases de datos @Mis carpetas para compartir
@ EFBASURA
Pt © DOCUMENTOS

“Q Nombre: barco b I [ Guardar ]
=2

Mis sitios dered = Tipo: v; [ Cancelar ]
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