Tutorial de practicas con Hot Potatoes 6.0

® Précticas con Hot Potatoes 6.0

En este tutorial vamos a trabajar las distintas aplicaciones de Hot Potatoes de
forma prdctica. Se nos va a mostrar paso a paso el procedimiento para crear una
Unidad Diddctica con las distintas aplicaciones de Hot Potatoes 6.0.

Antes de comenzar a frabajar las distintas actividades que se proponen, es
necesario haber descargado en el ordenador los recursos que necesitaremos para las
mismas y que se encuentran en la carpeta “Prdcticas”. Hay que llevar sus contenidos a
la carpeta Nombre_cCursoHP y que crearemos en Mis Documentos.

La Unidad Didactica incluird actividades de distintas dreas del Tercer Ciclo de
Educacién Primaria.

iEs hora de comenzar!

1. DISENO DEL CUESTIONARIO CON JQUIZ.

1°. Abre Hot Potatoes y pulsa sobre la aplicacién JQUIZ.

| Brd Srfrwane's Hhot Potaroes =8
(Bedere Polsiom Coovims Bpads -

Qoo
-

Si no tenemos configurada la aplicacién al idioma espafiol, lo configuramos de esta
forma: Elige Opciones > Configurar el formato del archivo originado. En este cuadro
de didlogo vamos a configurar las distintas opciones del cuestionario.

Clic en el botén Cargar y localiza en la carpeta de instalacién de Hot Potatoes el
archivo de configuracién espanol.cfg. Para mds informacion VER TUTORIAL
paginas 10/11.

2°. En la ventana de JQUIZ introduce en la casilla Titulo el correspondiente al
cuestionario: "LECTURA COMPRENSIVA: HANSEL Y GRETTEL".

3°. En este momento conviene guardar el cuestionario. Para ello selecciona Archivo >
Guardar como para guardar todos los datos del cuestionario en un archivo *.JQZ que
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posteriormente puedas recuperar con JQUIZ y editar. Elige como nombre de
archivo: “lectcomp”. Se guardard como lectcomp.jqz

4°. Vamos a introducir los datos de la pregunta n°1 eligiendo la opcién Respuesta
multiples:

- P=1,

+ Enunciado: ¢Qué comian los lefiadores?

- Tipo: Respuestas mdltiples.

+ Ponderacion: 100. Es el peso que tendrd esta pregunta en la puntuacion final del
cuestionario.

* Respuestas:

A. Pan blando

B. Pan duro

C. Una taza de caldo

D. Chocolate

+ Indicaciones:

A. No es correcto.

B. iEstupendo, has acertado!.

C. Inténtalo otra vez.

D. No es correcto.

- Configuracion:

A. En blanco.

B. Marcar la casilla Aceptar como correcta.
C. En blanco.

D. En blanco.

:JQu‘iz: D:\Documents and Settings\CASA\Escritorio\Presentacidn HotPotatoes\Practicas\lectcomp. jqz g@ﬁ

Archivo  Edicion  Inserkar  Gestionar Preguntas  Opciones  Ayuda

RCDRACHWY |- s2e | WET® | B | ? | |

‘ Titulo | | “LECTURA COMPRENSIVA: HANSEL Y GRETTEL”
P |1 il 3 Qué comian los lefiadores? |Respuestas mﬂlhp\esj
Fondaracisn: 10012
- I . = o
’;"J | Respuestas \ | Indicaciones |Conﬁguracmn
Pan hlanda Mo es correcto [~ Aceptar como correcta
A
0 |2 %corecto
Pan duro jEstupendo, has acertado!
B
100 .33 % correctn
Una taza de calda Inténtalo otra vez I~ Aceptar como correcta
c
In lfi % carrecto
Chocolate Mo es correcto [~ Aceptar como correcta
D
0 !-3] % cortectn
'Canfiguracidn: englishé.cfg 4
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5°. Para introducir la siguiente pregunta, clic en el botén de flecha superior situado al
lado de la lista P (Preguntas).

Titulo |"LECTURJ5. COMPRENSIVA: HANSEL ¥ GRETTEL"<img
P |1 j £ Qué comian los lefiadares? |Respue31as mﬁltiplﬁj
Ponderacidn: |100 £|

6°. Datos de la pregunta n°2 eligiendo la opcidn respuestas cortas.
- P=2,

* Enunciado: Hansel se llené los bolsillos la segunda vez de...
* Tipo: Respuestas cortas.

* Ponderacion: 100.

* Respuestas:

A. Migas de Pan

B. Piedrecitas

C. Granos de Trigo

* Indicaciones:

A. iMuy bien. Guardé pan en su bolsillo!

B. No es correcto.

C. Es algo parecido: inténtalo otra vez.

- Configuracion:

A. Marcar la casilla Aceptar como correcta.

B. En blanco.

C. En blanco.

7°. Datos de la pregunta n°3, de tipo hibrida.

- P=3,

- Enunciado: ¢Quiénes fueron los causantes de que no pudieran regresar Hansel y
Grettel a su casa?

» Tipo: Hibrida

* Ponderacion: 100.

* Respuestas:

A. Los padres

B. Los pdjaros

C.Labruja

D. El lobo

* Indicaciones:

A. No es correcto.

B. Has acertado. Los pdjaros se comieron las migas de pan.
C. Lo siento. La respuesta no es correcta.

D. No has acertado.
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- Configuracion:
A. Marcar la casilla Aceptar como correcta.
B, C, D. Se configura por defecto.

8°. Datos de la pregunta n®°4, tipo multiseleccion.
- P=4,

* Enunciado: ¢De qué era la casa que encontraron?
- Tipo: Multiseleccidn

* Ponderacion: 100.

* Respuestas:

A. Galletas

B. Ladrillos

C. Golosinas

D. Madera

E. Hierro

Nota: Para acceder a la respuesta E y siguientes utiliza los botones de flechas
situados en el encabezado de la lista de respuestas.

@ JQuiz: D:\Documents and Settings\CASA\Escritorio\Presentacin HotPotatoes\Practicas\lectcomp. jqz g E %
Archivo Edicién  Insertar Gestionar Preguntas Opciones  Ayuda

perdBeBY | < 4 BR | WHAHEN | & | 7 | |

| Titulo ‘ I “LECTURA COMPRENSIVA: HANSEL Y GRETTEL"

P 3

2.Qué comian los lefiadores? |Raspuestas mﬂ\tlp\atj

Ponderacion: [100 |3

- ] = = |
B Respuestas | ‘ Indicaciones ‘Conﬂguracmn
Pan blando Mo es correcto [~ Aceptar como correcta
A
o }-:3 % correcto
Pan duro iEstupendo, has acertadol Iv #ceptar como comects;
B
100 :3 % carrecto
Una taza de caldo Inténtalo otra vez [~ Aceptar como correcta
c
0 !:i % correcto
Chocolate No es correcto I~ Aceptar como correcta
D
o \:3 % correcto
[Corfiquracién: englishe.cfg 7

+ Indicaciones:

A. Muy bien. Estaba construida en parte por galletas
B. En blanco

C. Muy bien. También tenia golosinas

D. En blanco.

E. En blanco.
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- Configuracion:

A. Marcar la casilla Debe seleccionarse
B. En blanco.

C. Marcar la casilla Debe seleccionarse
D. En blanco

E. En blanco

9° Ahora vamos a insertar la lectura del cuento. Abre la carpeta Mis documentos,
donde habrds descargado todos los archivos de la prdctica que se encuentra en
"practicashp.zip” dentro de la carpeta creada para las actividades Hot Potatoes:
nombre_cursohp.

Tenemos que haber extraido los siguientes documentos:

- Cuento Hansel y Grettel: cuento.doc
- Imagen del Cuento de Hansel y Grettel: hanselgret.jpg

Doble clic sobre el archivo de texto cuento.doc. Selecciona Edicion >
Seleccionar todo y luego Edicion > Copiar.

10°. Regresa a JQUIZ y pulsa en el botén Afadir lectura situado en la barra de
herramientas:

Archivo  Edicion  Insertar Gestionar Preguntas  Opciones  Ayuda

@egg@ﬁ+iﬂ$%a|ﬁ@%%|%|?|

‘ Titulo ‘ | [“LECTURA COMPRENSIVA: HANSEL Y GRETTEL "<img

Pt

5 Qué comian los lefiadores? IRespuestas mﬁl|tip|EEL|

Fonderacian: |1DD I':l

11°. En el cuadro de didlogo Afadir lectura, introduce el titulo de la lectura en la
casilla Titulo: Hansel y Grettel
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Aﬁadir un Textu de Lectura g@

Editar Insertar

W iheluir un texto de lectura

Importar texto desde una archivo HTWL externao

= Examinar ]

Titulo | | HANSEL Y GRETTEL

Hansel y Grettel eran los hijos de unos lefiadores tan pobres que sdlo comian pan i""
duro. Su padres, viendo en la pobreza en que vivian decidieron abandonarlos en el
hosgue.

Aguella noche, Hansel esperd a gue todos se acostasen y, sin hacer ruido, se
levantd; salid al portal y se llend los bolsillos de piedrecitas. =

Par la mafiana, se fueron al bosque, pero el nifio caminaba el ditimo echando las
piedracitas por el camino y asi regresaron, siguiendo el rastro.

Pasados unos dias, los padres decidieron volver a dejarlos en el bosque Estawez
Hansel no pudo recoger las piedras y tuvo que echar migas de su mendrugo de pan.

Par la tarde, al no encontrar a sus padres, los nifios querian volver a casa, pero
les fue impasible porgue los pajaros se habian comido las migas de pan-

Entonces se asustaron de veras y, muertos de miedo, fueron siguiendo un caminito
gue les condujo hasta una casita que se veia a lo lejos.

Cuando llegaron a ella, descubrieron encantados que no era como las demas i."]

0K ? Ayuda

12°. Sitda el cursor en la casilla del texto y a continuacién elige Editar > Pegar.
Observa que el texto copiado del archivo de texto externo ahora se muestra en esta
casilla.

13°. Aseglrate de que la casilla de verificacién Incluir una lectura estd activada.
Pulsamos OK.

14°, De vuelta en la pantalla principal, vamos a insertar una imagen en el Titulo. Clic
sobre la casilla Titulo, donde finaliza "Hansel y Grettes" y escribimos <br>(siguiente
linea).

15°, Para insertar una imagen en el titulo, elige Insertar > Imagen > Imagen desde
un archivo local. Localiza la imagen hanselgret. jpg en la carpeta de imagenes de las
prdcticas. Le daremos los valores de Anchura= 100 y Altura: 134 y centrada.
Aceptamos.

16°. En el cuadro de didlogo donde se muestra la imagen elegida, le daremos los
valores de Anchura= 100 y Altura: 134 y centrada. Aceptamos. Observa que se ha
afiadido la etiqueta HTML que inserta la imagen en esta parte del documento.

17°. Pasamos al Panel de Configuracion. o
v' Titulos/Instrucciones.
o Subtitulo del ejercicio: En blanco, por ejemplo.
o Instrucciones: Introduce el siguiente texto: "Escoge la respuesta
correcta para cada pregunta”
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Pestaiia de Avisos e Indicaciones. En el indicador de Correcto ponemos:
iPincha aqui para continuar!. Las demds las dejamos como estdn.

Otros. Por ejemplo puedes cambiar el nimero de intentos al cabo de los
cuales la pregunta hibrida cambia de respuesta corta a eleccion mdltiple.
Esto se modifica en la lista "nimero de intentos en una pregunta hibrida
antes de que aparezcan elecciones mdltples”.

Botones.

* Incluir boton Ir a contenidos. Activar esta casilla en el panel Navegacion
de la pestafia botones y situar el nombre del archivo indice de los
contenidos de la unidad diddctica: /index.htm. Debe encontrarse en la
misma carpeta que el archivo HTML que contiene el cuestionario.

+ Incluir botén Siguiente al que le indicaremos que vaya a la pdgina
ortograf.htm y botén Atrds.

El resto de pestafias se pueden personalizar segin lo visto en el Manual. Si
no queremos cambiar nada, lo dejamos en blanco

Clic en el botén OK para cerrar el panel de configuracion.

18°. Para generar el ejercicio en formato HTML haz clic en el botén Exportar situado
en la barra de herramientas de JQUIZ. L2

19°. Introduce como nombre del archivo HTML “lectcomp” y gudrdalo en la misma
carpeta que el archivo index.htm que tenemos en la carpeta de prdcticas o hemos
disefiado para el indice de contenidos.

Clic en el botén Guardar.

20° En el cuadro de didlogo Ver o publicar mi ejercicio puedes pulsar en el botdn

Ver el ejercicio en mi navegador para comprobar el aspecto del cuestionario. A
veces habrd que activar la barra amarilla de seguridad de Explorer para ver las
cuestiones.

Ver o publicar el ejercicio

Se han creado los siguientes archivos:
G\ Mis documentosiweb_mjdonairelevaluaciond\prueba.htm

£ Glué desea hacer?

£ Wor al ejermicio en mi navegador I

# Publicar al ejercicio en hotpotatoes. et i

X Nada l

7 Zyuda

21°, Al servidor web es necesario subir el archivo lectcomp.htm creado asi como los
elementos multimedia: imdgenes, audios, videos, etc que se uftilicen.

22°. Selecciona Archivo > Guardar para guardar los cambios en el archivo *.JQZ.
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2. DISENO DE UN EJERCICIO DE RELLENAR HUECOS CON
JCLOZE

1°. Abre Hot Potatoes y pulsa sobre la aplicacién JCLOZE.

L p e e B |
B, Pobatcen Opooes Apeds | i

@ Hot Potatoes” Versicn §
Frem Hall-Baked Saltwure lnc

2°. En la ventana de JCLOZE introduce en la casilla Titulo el correspondiente al

wn

ejerCiCiO: “Or“rogr-afia; Uso de “B” y v

3°. En la carpeta de prdcticas hacemos clic sobre el documento palabrasbv.doc. Elige
Edicion > Seleccionar todo y luego Edicion > Copiar.

4° Regresa a JCloze y haz clic sobre el cuadro de texto principal. Elige Edicién >
Pegar.

5°. Antes de afiadir imdgenes o elementos multimedia al ejercicio conviene guardar el
ejercicio. Para ello selecciona Archivo > Guardar como para guardar todos los datos
del ejercicio en un archivo *.JCL que posteriormente puedas recuperar con JCLOZE y
editar. Elige como nombre ortograf, quedando como ortograf. jcl.

6°. Haz doble clic sobre las letras "b” y "v" para seleccionarla. A continuacion pulsa el
botén Hueco.
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m JCloze: C:\Documents and Settings\MariaJose\Escritorio\Presentacion HotPotat... Q@

Archivo  Edicidn  Insertar Cpciones  Awuda
e | -0 R HETHET BHE | ? ||
‘ Titulo ‘ | Ortografia: Uso de “B” y “V”|

amaba - heryir - prohibir - biblioteca - drate
movilidad - sensibilidad - biznieto - bimotor
cantaba - moritundo - breve - esturo -
carniyoro

7 Hueco | aéﬂorrarhueco |

[E: Eliminar huecos | i Huecos automaticos

=5 hiostrar Palabras |

‘Configuracian: espanalé.cfg 4

7°. Se mostrard el cuadro de didlogo Alternativas a las palabras del hueco. En la
casilla Pista introduce la pista que se mostrard cuando el alumno pulse en el botén
correspondiente situado al lado del hueco. En las casillas Respuestas correctas
alternativas no podemos introducir nada en este caso porque la eleccion es simple: o
"b" o "v".

Como pistas incluiremos en cada palabra la regla ortogrdfica que cumpla.

,E_Mlernativa's a la palabra del hueco E

Hueco# |1 Z

Palabra | lb

Pista | |Pretérim irmperfecto de los verbos de 1a 12 conjugacion|

‘ Respuestas correctas alternativas |
s | |
2]
3]

o 0K P Ayuda |

8°. Para eliminar el hueco creado en una palabra, selecciona esta palabra mediante
doble clic y pulsa en el boton Borrar hueco.

9°. Para editar el contenido de un hueco creado, selecciona esta palabra y pulsa en el
boton Modificar Palabras.

9
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10°. Ahora vamos a insertar el texto que acompafia al ejercicio. En la carpeta de
Practicas encontraremos un archivo doc con el nombre reglasbv.doc. Hacemos doble
clic sobre el archivo reglasbv.doc. Seleccionamos Edicion > Seleccionar todo y luego
Edicion > Copiar.

11°. Regresa a JCLOZE vy pulsa en el botén Afadir lectura situado en la barra de
herramientas:

JCInze: D:\Documents and Sellings\CA‘S.ﬁ\Escriluriu\Presenlﬂciﬁn HotPotatoes\... E]@

Archivo  Edicign Opciones  Ayuda
GeHfoEY | L e | EEAWR | BE | 2|
Titulo | bﬂhgmfiﬂ: Uso de "B" y "V"

amata - her i - prohiir - biblinteca - drase
moilidad - sensidilidad - piznieto - gimotor
cantaba - morifunde - Breve - estulo - carniloro

7 Hueco | géﬂorrarhueco |

[E% Eliminar huecos l # Huecos automaticos =2 Mostrar Palabras I

= e

12°. En el cuadro de didlogo Afiadir lecturas, haz clic en la casilla Titulo y ponemos:
“Reglas Ortograficas de la B y la V”. Busca en la carpeta de prdcticas el documento
reglasbv.doc. Selecciona el texto y Editar > Copiar.

13°. Sitda el cursor en la casilla del texto y a continuacién elige Editar > Pegar.

14°. Aseglirate de que la casilla de verificacion Incluir una lectura estd activada. Clic
en el botén OK para terminar.

E Anadir un Texto de Lectura E]@’

Editar  Insertar

¥ Wncluir un texto de lectura

Importar texto desde una archivo HTML externo

& Examinar |

i_ Titulo ] Reglas Ortograficade laB y la Vv

Después de [as silabas PARA, FRE, PRI, PRO, va . Son excepcion: PROBAR, £
PROBO, PROBAELE, PREEENDA, PREBOSTE y sus derivados ¥ compuestos.

Las palabras que empiezan por nava, excepto Nabaldn.

Ejemplos: Mavarra, navaja, naval, Mavalmaral, etc. - - - -

Log pretéritos de indicativo, subjuntivo y el futuro de subjuntivo de los verbos ESTAR,
ANDAR, TEMNER ¥ sus compuestos: DESANDAR, RETENER, MANTEMNER, etc., se
escriben con Y, asi como los presentes de indicativo y de subjuntivo y la segunda
persona del singular del imperativo del verbo IR,

excepcion es la palabra WVIBORA, que viene del latin WIPERA y, por tanto, no tiene

Las terminaciones VIR0, VIRA y WVORO, YORA se escriben con . La Unica
relacidn alguna con la terminacion YORA, ‘_\

v

10
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15°, Pasamos al Panel de Configuracion. o

v" Titulos/Instrucciones.

o Subtitulo del ejercicio e Instrucciones. Deja los valores por defecto

v Botones. Incluir boton Ir a contenidos. Activar esta casilla en el panel
Navegacion de la pestafia botones y situar el nombre del archivo indice de
los contenidos de la unidad diddctica: index.htm. Se supone que se
encontrard en la misma carpeta que el archivo HTML que contiene el
ejercicio. También podemos incluir botones de Atrds y Siguiente

(mozart.htm).

16°. Para generar el ejercicio en formato HTML haz clic en el botén Exportar situado
en la barra de herramientas de JCLOZE.

17°. Introduce como nombre del archivo HTML ortograf y gudrdalo en la misma

carpeta que el archivo index.htm que hemos disefiado para el indice de contenidos.

Clic en el botén Guardar.

18°. En el cuadro de didlogo Ver o publicar mi ejercicio puedes pulsar en el botén
Ver el ejercicio en mi navegador para comprobar el aspecto del ejercicio.

19°. Al servidor web es hecesario subir el archivo ortograf.htm creado asi como los
elementos multimedia que utilice: imdgenes, audios, videos, etc.

20°. Elige Archivo > Guardar.

Nos quedard un ejercicio como éste:

Volver al indice

Ortografia: Uso de “B” y “V”

Ejercicio de completar frases

Escribe en los espacios en blanco las palabras adecuadas.

Se escriben con b

Siempre delante de consonante:

Reglas OrtograficadelaBylaV

Ejemplos: Pobre. hombre, absolver, subvencidn, observar, sibdito, etc.
En las terminaciones en -bilidad, salvo movilidad y sus compuestos.

Ejemplos: Habilidad, debilidad, probabil
amabilidad. etc.

escribir, recibir, etc.

Amaba, estabas, , remabais, rodaban, etc.

mjdonaire@gmail.com

En las terminaciones -ba, -bas, -bamos. -bais. -ban, del pretérito
imperfecto de indicativo de los verbos de la 1* conjugacidn. Ejemplos:

Por regla general, BU. BUR y BUS se escriben con B

ama 7B he 17l ir - prohi
PR Il fiblioteca - ara

171

canta Lla - mori 17 und
g eve - sty 171 |o - carni

Antes de L o R se escribe siempre B
[ Joro
Las particulas B, BIS, BIZ (que significan dos veces) se escriben con B
Todas las palabras que comienzan con BIBLI (del griego BIBLION: Libro) Verificar
se escriben con B

mo 171 ||Mdad - sensi 171 ||Hdad -

En las terminaciones es -bir, salvo hervir, senir y vivir. Ejemplos: Prohibir, 7 "
*1 liznieto - 1 limaotor

11
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3. DISENO DE UN EJERCICIO DE ORDENAR PALABRAS CON
JTMIX.

1°. Abre Hot Potatoes y pulsa sobre la aplicacion JMIX.

el e Sottmase's Hat Potiatises
[ Bttt ot Cotmem Apsda

2°. En la ventana de JMIX introduce en la casilla Titulo el correspondiente al
ejercicio: "MOZART".

3°. Selecciona Archivo > Guardar como para guardar todos los datos del ejercicio en
un archivo *.JMX que posteriormente puedas recuperar con JMIX y editar: jmix.
Elige como nombre de archivo: mozart.

4° Regresa a la casilla Titulo y teclea a continuacién la etiqueta HTML “<br>" de salto
de linea para que la imagen de Mozart, mozart. jpg aparezca debajo del titulo.

5°. Aseglrate de que el cursor estd situado en la casilla Titulo. Para insertar la
imagen, selecciona Insertar > Imagen > Imagen desde un archivo local.

6°. Localiza el archivo mozart.jpg y acepta. Nos aparecerd una pantalla en la que
indicaremos valores 100 para altura y 145 para anchura. Centrar. Confirma con OK. Se
habrd afiadido automdticamente el cédigo HTML que inserta la imagen elegida en la
pdgina.

12
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muzart.jpg = E]@

~Alineaciin de la ima
Anchura;|100 Altura;|145
C it .

¥ Mantener proporcian

" Derecha Texto An;mnzampg

 [Minguna] URL Imb-qimagenesfmnzanjpg

Tilu\uimnzan

Cargar o OK

7°. También vamos a afiadir un enlace a una pdgina web. Procedemos de la siguiente
forma: Regresa a la casilla Titulo y teclea a continuacion la etiqueta HTML “<br>" de
salto de linea justo después del cédigo HTML de la imagen. Con el cursor después de
<br> pinchamos en Insertar> Vinculo> Vinculo a una direccion de Internet, y
rellenamos la pantalla con estos datos:

Insertar Eﬁlace | | [:__.]@

Ruta URL |http: e webpersonal netfmozart/castifinicio. htm

v Ahbrir este archivo en una ventana nueva (para mantener el ejercicio)

Enlace

Texto de |in-left: auto; margin-right: auto; text-align: center,"=</fimg=
enlace

Imagen

o 0K ] X Cancelar 7 Ayuda |

Ruta URL: http://www.webpersonal.net/mozart/cast/inicio.htm

Activar "Abrir este archivo en una Ventana nueva (para mantener el ejercicio)

Enlace: Texto del Enlace: Web sobre Mozar. Imagen (desde la carpeta de Imdgenes
de Prdcticas: letrasmozart. jpg. Pinchamos en OK.

7°. Busca en la carpeta de Prdacticas el archivo mozart.doc. Lo abrimos y damos a
Edicion > Seleccionar todo y luego Edicion > Copiar.

8°. Regresa a JMIX y haz clic sobre el cuadro de texto principal. Elige Edicién >
Pegar. Si no aparece cada palabra en un renglén distinto, debemos ponerlas de esta
forma.

13

mjdonaire@gmail.com



Tutorial de practicas con Hot Potatoes 6.0

M JMix: D:\Documents and Settings\CASAAEscritorio\Presentacion HotPotatoes\Prac... [._]E]m

Archivo Edicion Insertar Cpciones  Ayuda

peHHSBREY - B B ¢

Titulo | l center;"><limg><br><a style="cursor: pointer; text-decoration:

Frase principal _ Frases alternativas
WWalfgang . _:. Waolfgang Amadeus Mozart nacid
Amadeus - en Salzburgo el 27 de enero de
hozart 1 1756
nacid
en
Salzburgo
el ' Wolfgang Amadeus Mozart nacid
ﬁ? el 27 de enera de 1756 en
e Salzburga
enero 2 4
de
1756
El 27 de enero de 1756 nacid
Waolfgang Amadeus Mozart en
3 Salzburgo

Opcianes para las frases alternativas
& Permitir frases que no utilizan todas |as palabras o signos de puntuacidpn en la frase principal

 Avisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras v signos de puntuacidn de |a frase princips

: [Configuracidn: englishé.cfg 9

9°. Pulsa en el botén Opciones de configuracion ¥ situado en la barra de
herramientas de JMIX.

10°. En este cuadro de didlogo comprueba la configuracién de las distintas opciones
del ejercicio.

v' Titulos/Instrucciones.

o Subtitulo del ejercicio. Vamos a insertar en este apartado un audio
*.midi con una sonata para piano de Mozart. Para ello sittda el cursor en
este cuadro de texto y a continuacién selecciona: Insertar > Objeto
Multimedia. Pulsa el botén Examinar para localizar el archivo sonatpian.
Clic sobre el botén Afnadir Windows Media Player para indicar el
reproductor por defecto que se usard. En las casillas Anchura y Altura
introduce como anchura 100 pixeles y como altura 30 pixeles. Pulsa en el
boton OK. Desactiva “Incluir simplemente un enlace”

14
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Insertar un objeto de sonido o video g@
A Archivo multimedia; ISDnatpian.mid pl (= Buscar... |

Anchura: I1DD Altura; ISD

Reproductor(es) |Real Player

Afiadir Windows Media Player > |

Afiadir QuickTime Player -=

I Afadir RealPlayer -=

Afiadir Flash Player > |

-

Incluir simplemente un enlace:

Texto alternativo i.::

o OK |I X Cancelar

o Instrucciones: "Crea una frase correcta haciendo click en las palabras
propuestas. Cuando finalices, haz click en el boton "Verificar" para
comprobar tu respuesta. Se necesitases ayuda, haz click en el boton de
ayuda para conocer la proxima parte de la frase”

o Botones.

* Incluir boton Ir a contenidos. Activar esta casilla en el panel
Navegacién de la pestafia botones y situar el nombre del archivo
indice de los contenidos de la unidad diddctica: index.htm. Se
supohe que se encontrard en la misma carpeta que el archivo HTML
que contiene el ejercicio.

+ Incluir boton Siguiente al que indicaremos que vaya a
oraciones.htm y botén de Atras.

11°. Para generar el ejercicio en formato HTML haz clic en el botén Exportar situado
en la barra de herramientas de JMIX. Se pueden crear 2 variantes de un mismo
ejercicio: Pdgina Web y Pdgina Web de arrastrar y soltar. Por ejemplo, elige la

segunda opcidn pulsando en el botdn que aparece mds a la derecha en la imagen.

12°. Introduce como nombre del archivo HTML mozart y gudrdalo en la misma carpeta
que el archivo index.htm que hemos disefiado para el indice de contenidos. Se nhos
guardard como mozart.htm.

Clic en el botén Guardar.

13°. En el cuadro de didlogo Ver o publicar mi ejercicio puedes pulsar en el botdn
Ver el ejercicio en mi navegador para comprobar el aspecto del ejercicio.

15
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Volver al indice | =>|

Web sobre Mozart
MOZART

—@

Crea una frase comrecta haciendo click en las palabras propuestas. Cuando finalices, haz click en el botdn "Verificar” para comprobar tu respuesta. Se necesitases ayuda, haz click en el botdn
de ayuda para conocer la préxima parte de la frase.

Verificar Restaurar | Pista |

|WOHgang ‘ ‘ Amadeus H Mozart|

14°. Al servidor web es necesario subir el archivo mozart.htm creado asi como los
elementos multimedia que utilice: imdgenes, audios, videos, etc.

15°. Archivo > Guardar.

4. DISENO DE UN EJERCICIO DE RELACIONAR CON
JMATCH

1°. Abre Hot Potatoes y pulsa sobre la aplicacién JMATCH.

T Halt Bk Sslbwini o' et Portaioen M=
Mthew Potwom Cpoorms Avaln |

@ Hot Potatoes- Versions

2°. En la ventana de JMATCH introduce en la casilla Titulo el correspondiente al
ejercicio: "Clases de Oraciones".
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3°. Selecciona Archivo > Guardar como para guardar todos los datos del ejercicio en
un archivo *.JMT que posteriormente puedas recuperar con JMATCH y editar. Por
ejemplo, oraciones. Se nos quedard un archivo con nombre oraciones. jmt

4°, En el Titulo escribimos <br> y pinchamos en Afadir lectura. En la carpeta de
Prdcticas buscamos el archivo oraciones.doc y seleccionamos la parte tedrica del
mismo: Clases de oraciones.

5°. Rellenamos la pantalla de Afadir Lectura, sin olvidar de marcar la casilla de
activacién de Incluir un texto de lectura.

\.'_" Afiadir un Texto de Lectura . E]@

Editar  Insertar

IvfIncluir un texto de lectura

Impartar texto desde una archivo HTML externo

&= Examinar |
. Titulo || CLASES DE ORACIONES
de exclamacidn, Ej.; iMafiana vamos al campo! [

- Imperativas: Se Utilizan para expresar Una orden o mandato. Ej.: MNo
vendras al campo.

- Dubitativa: Se emplean para expresar una duda. Suelen empezar
por palabras o expresiones como guiza, tal vez.... Ei.: Tal vez
vayamos mafiana al campo,

- Desiderativas: Expresan un deseo. Ej.: iQjala pudiera ir mafiana al
campol.

Todas las clases de oraciones pusden ser afirmativas o negativas. Las
negativas aparacen con las palabras no, nunca, jamas....

rane |

6°. Volvemos a la pantalla de JMatch y rellenamos las casillas. En Elementos de la
Izquierda (ordenados) pondremos los tipos de oraciones. En Elementos de la
izquierda (desordenados) pondremos las oraciones que estdn en el documentos
oraciones.doc. Aunque ponga desordenados, nosotros lo pondremos ordenados.
Quiere decir que aparecerdn desordenados cuando los alumnos/as tengan que hacer la
actividad. Para afiadir mds elementos pincharemos en los tridngulos de la izquierda. Si
deseas que al cargar la pdgina se coloque automdticamente un item para ilustrar la
realizacion del ejercicio, activa la opcién Fijar de esa linea.

En la casilla Por defecto pondremos lo que queremos que aparezca en el mend
despegable de opciones. (Ver manual pdginas 36/37 sobre tipos de ejercicios con
JTMATCH).
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IMatch: D:\Documents and.Set.tings\CAéh\[icritnrin\P}esenlaciﬁn HﬁtP’nta‘tnes.‘Pra'clicasinracinnes.jml L._JLQ]W
Archiva Edicidn  Insertar Organizar elementos  Opciones  Ayuda

BeHBCEEY |- o8 BHIH® | B | 2

| Titulo ‘ | CLASES DE ORACIONES <br >
! Elementos de la izquierda (ordenados) || Elementos de la derecha (desordenados) | _F_ijir_i
| Enunciativa afirmativa Me gustan las peliculas de aventuras,
b I 1
Interrogativa ¢Cuieres comer conmigo mafana? -
2
Exclamativa iQué bien te sienta ese raje! -
3
Irmperativa Mo me sigas molestanda, r
4
Dubitativa Quizés vea esta noche a mi hermano r
5
Selecciona la oracidon que corresponde |
Por defecto

e s S

7°. Pulsa en el botén Opciones de configuracion situado en la barra de herramientas
de JMATCH.

v" Titulos/Instrucciones.
+ Subtitulo del ejercicio: En blanco.
+ Instrucciones: Relaciona cada oracion con su tipo.

v Botones.
* Incluir boton Ir a contenidos. Activar esta casilla en el panel Navegacion
de la pestafia botones y situar el nombre del archivo indice de los
contenidos de la unidad diddctica: index.htm. Se supone que se encontrard
en la misma carpeta que el archivo HTML que contiene el ejercicio.
* Incluir boton Siguiente al que le indicaremos que vaya a reproduc.htm.
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[S] Archivo de configuracién: C:\Archivos de programa\HotPotatoes6\englishé.cfa M=%
Editar  Inserkar

Ttulosfinstrucciones | AvisosiFeedback Botones | aspect | Contador| Otro | Personalizar| ol |

Texto para el botdn "Comprobar Respuesta”; Texto para el hotdn "Siguiente” tarjeta lash
|Comprobar iSiguiente

Texto para el botdn "Correcto”: Texto para el hotdn "Borrar” tarjeta flash
|iCorrecto! iBorrar

= Bacifn
|57 Incluir hotdn "Siguients Ejercicio” Texta: |h="40“ height="27"= < fimg3
URL del Siguiente ejercicio; | £ Buscar... |

¥ Incluir batdn "Ir a Contenidos” Texto: |Iﬁdice

URL de I3 pagina de contenidos: Iinde)(,htm = Buscar... |

¥ Incluir botdn "Atras" Texdo: |h="40“ height="27"=> </img=> I

= Cargar k= Guardar | B Guardar como o 0K 7 fyuda |

* Incluir imdgenes en los botones. Para ello, dentro de la pestafia de
botones, ponemos el cursor del raton en Texto, después de activar la casilla
de Incluir botén de siguiente ejercicio. Con el cursor en este sitio
pinchamos en Insertar> Imagen> Imagen desde un archivo local. En la
carpeta Imdgenes de las Prdcticas buscamos la imagen derecha.gif.
Aparecerd esta pantalla que rellenaremos con estos valores:
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-derll.ic.l'la.gif'” | | o | B | g

“Alineacian de fa ima Anchura:ldr[] AItura:!Z?

" lzguierda

™ Centro ¥ Mantener proporcicn
" Derecha Texta Altigiguiente|

Qe URL |ink§imager1e5;’derecha.gif

Tl'tulniderecha

v OK

Cargar

Del mismo modo procederemos para el botén de Atrds, pero esta vez
eligiendo la imagen izquierda.gif y los mismos valores que la anterior.

8°. Para generar el ejercicio en formato HTML haz clic en el botén Exportar situado
en la barra de herramientas de JMATCH. Se pueden crear 2 variantes de un mismo
ejercicio: Pagina Web y Pagina Web de arrastrar y soltar (en este segundo tipo no
se pueden incluir lecturas)

-\I'I.Eérning :

' Tenga en cuenta que en los ejercicios de tipo arrastrar v soltar no se pueden incluir lecturas, va que no resulta practico indluir
. técnicas de arrastrar v soltar en los marcos,

9°. Introduce como nombre del archivo HTML oraciones y gudrdalo en la misma
carpeta que el archivo index.htm que hemos disefiado para el indice de contenidos.
Nos aparecerd el archivo oraciones.htm. Clic en el botén Guardar.

10°. En el cuadro de didlogo Ver o publicar mi ejercicio puedes pulsar en el botén Ver
el ejercicio en mi navegador para comprobar el aspecto del ejercicio.
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Si le damos al primer tipo """ nos aparecerd este ejercicio:

Relaciona cada oracién con su tipo

Comprobar
CLASES DE ORACIONES

Segun la actitud del hablante, las oraciones pueden ser:

Enunciativa afirmativa  Me gustan las peliculas de aventuras.
- Enunciativas: Se emplean para informar de un hecho, una idea, un pensamiento . Ej-

Mafiana voy a ir al campo. Interrogativa ‘ Selecciona la oracién que corresponde El
- Interrogativas: Se utilizan para hacer una pregunta. Llevan los signos de interrogacidn. Ej.- Exclamativa ‘ Selecciona |2 oracién que corresponde
¢Vamos mariana al campo?.

- Exclamativas: Expresan alegria, sorpresa, miedo... Van entre signos de exclamacidn. Ej.: Imp ‘
iMariana vamos al campol!

|3 oracién que corresponde. | v

- Imperativas: Se utilizan para expresar una orden o mandato. Ej.: Mo vendras al campo. L ‘ SelectionalaprAcionquacornespondes

- Dubitativa: Se emplean para expresar una duda. Suelen empezar por palabras o expresiones Desi i ‘ Selecei la oracidn que corresponde. El
como quiza, tal vez.... Ej.- Tal vez vayamos mafiana al campo. . —

- Desiderativas: Expresan un deseo. Ej.: jOjala pudiera ir mafiana al campol. El negativa Ia oracion que corresponde.
Todas las clases de oraciones pueden ser afirmativas o negativas. Las n ap con Quieres comer conmigo mafiana?

las palabras no, nunca, jamés....

i0jald viniera mi hermana a vernos!
jQué biente sienta ese traje!

No me sigas molestando.

No tengo entradas para el cine
Quizds vea esta noche a mi hermano

Si le damos al segundo tipo " hos aparecerd este ejercicio:

Relaciona cada oracidn con su tipo

Comprobar

Enunciativa afirmativa Me gustan las peliculas de aventuras.

Interrogativa jQué bien te sienta ese traje!

Exclamativa i0jala viniera mi hermana a vernos!

Quizds vea esta noche a mi hermano

¢ Quieres comer conmige mafiana?

No me sigas molestanda.

Enunciativa negativa No tengo entradas para el cine

11°. Al servidor web es necesario subir el archivo html creado, asi como los elementos
multimedia que utiliza: imdgenes, audios, videos, etc.
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5. DISENO DE UN EJERCICIO DE ORDENAR PALABRAS CON
JCROSS.

1°. Abre Hot Potatoes y pulsa sobre la aplicacién JCROSS.

b Babed Satrmnre's Hot Patatess =B
e e .

@ voroeer

2°. En la ventana de JCROSS introduce en la casilla Titulo el correspondiente al
ejercicio: "La reproduccion de los seres vivos".

3°. Coloca sobre la parrilla de filas y columnas los distintos términos del crucigrama.
Si deseas afiadir las palabras y que JCROSS disefie automdticamente la parrilla
selecciona Organizar la cuadricula > Crear automdticamente. Afiadiremos estas
palabras: ADN, REPRODUCTORAS, ASEXUAL, FECUNDACION, CIGOTO. Cada
palabra hay que ponerla en una linea. Pinchamos en Crear cuadricula.

..Crear la cuadricula del crucigrama automaticamente L:]@

Introduzea cada palabra o frase en una
linea separada:

ADM I
REPRODUCTORAS

ASEXUAL
FECUNDACION

Mimero de
CIGOTO palabras

colocadas hasta 0.'"0
el momento:

T : | _‘l Farar abiora — va es suficiente
gwimo de la cuadricula: 20 = Farat anora — e 85 suliciente

“, Crear la cuadricula | I

4°, A continuacién pulsa en el botén Afiadir pistas.
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-JCrnss: [Sin titulo]

[][=) %

Archivo  Edicidn  Insertar  Organizar la cuadricula  Opciones  Ayuda

aedHBE o & ¥

| = 2 @me | #

| B | 2

 Tituo

FPRODUCT ORA

REPRODUC
CION DE
LOS SERES

VIVOS

I
@, Afiadir pistas I
|

A
>
Y

G
0
DM 0

Zlo|~|[o[®o/z(c(omm
—E C X mom

<

\Canfiguracidn: englishé.cfg [Tamafio de la cuadriculal3 x 11 A

En el cuadro de didlogo que se muestra aparecerdn las palabras. Haz clic sobre cada
una de ellas y en el cuadro de fexto situado debajo de la fila de Horizontales o
Verticales edita el contenido de la pista asociada. Utilizamos el documento de
prdcticas llamado: reproduccion.doc. (contiene las palabras y definiciones que vamos a
poner en el crucigrama. Cada vez que escribamos una definicién tendremos que pulsar
OK. Para finalizar pulsa el botén OK para confirmar los cambios.

..Aﬁﬂdi[ pistas g@
Editar  Insertar

Horiz. I Palabras Pistas |

2 REFRODUCTORAS Mombre gue reciben las células que intervienen en |

5 ADMN Mombre gue se le da a la informacidn contenida en

wivos

Mombre gque se le da a la informacion contenida en las células de log seres

v

I

Vertic....

Palabras

Pistas

1
3

FECUNDACION
CIGOTO

£ Camo se denomina a |a unidn de las células repro..

4

ASEXUAL

Cuando se unen dos células reproductoras, se origi..

Tipo de reproduccién en la que no se utilizan células especiales ni se
necesita otro individuo,|

+ 0K

' OK

5°. Selecciona Archivo > Guardar como para guardar todos los datos del ejercicio en
un archivo *.JCW que posteriormente puedas recuperar con JCROSS y editar. Elige
reproduc como nombre de este archivo y se nos quedard reproduc. jew.

6°. En el cuadro de texto Titulo, después del mismo, vamos a introducir <br> de salto
de linea para insertar un archivo de video. Elige Insert > Objeto Multimedia.
Pulsamos el botén Examinar para localizar el archivo de video reproduc.rm. Clic sobre
el botén Anadir Real Player para indicar el reproductor por defecto que se usard. En
las casillas Anchura y Altura introducimos como anchura 270 pixeles y como altura
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270 pixeles. Estas dimensiones dependerdn del tamafio del video. Pulsa en el botén OK
para regresar a la ventana principal de JCROSS.

.Inserlar un ohjeto de sonido o video

=]

Archiva multimedia; !repmduc rm

LI = Buscar...

I Anchura !27D

Altura: i??l] I

Reproductor(es)

Afadir Windows Media Player -»

Afadir QuickTime Player -»

I Afiadir RealPlayer ->

Afiadir Flash Player ->

I~ Incluir simplementa un enlace

Real Player =
o

Texto alternativo I:-:=5.1 duc,

X Cancelar |

7°. Pulsa en el botén Opciones de configuracion situado en la barra de herramientas
de JCROSS. En este cuadro de didlogo comprueba la configuracion de las distintas
opciones del ejercicio.
v' Titulos/Instrucciones.
- Subtitulo del ejercicio: "Crucigrama”.
- Instrucciones: El texto explicativo definido por defecto.

v" Botones.

* Incluir boton Ir a contenidos. Activar esta casilla en el panel Navegacion
de la pestafia botones y situar el nombre del archivo indice de los
contenidos de la unidad diddctica: index.htm. Se supone que se encontrara
en la misma carpeta que el archivo HTML que contiene el ejercicio.

+ Al ser el dltimo ejercicio, no incluiremos boton “Siguiente”

* Incluir botén Atrds con la imagen izquierda.gif

8°. Para generar el ejercicio en formato HTML haz clic en el botén Exportar situado
en la barra de herramientas de JCROSS.

9°. Introduce como nombre del archivo HTML reproduc y gudrdalo en la misma
carpeta que el archivo index.htm que hemos disefiado para el indice de contenidos,
queddndose reproduc.htm. Clic en el botén Guardar.

10°. En el cuadro de didlogo Ver o publicar mi ejercicio puedes pulsar en el botdn
Ver el ejercicio en mi navegador para comprobar el aspecto del ejercicio.

11°. Al servidor web es necesario subir el archivo jcross.htm creado asi como los
elementos multimedia que utiliza: imdgenes, audios, videos, etc.

mjdonaire@gmail.com

24



Se nos quedara

un ejercicio como éste:

Tutorial de practicas con Hot Potatoes 6.0

LA REPRODUCCION DE LOS SERES VIVOS

Crucigrama

Completa el crucigrama. Haz click en “Comprobar” para comprobar tu respussta. Si no sabes la
eintroduce.

respuesta pide "Pista” y aparecerd una letra de la respussta corecta. Haz clic en cads
tus datos.

ada nimero

Verticales 3: Cuando se unen dos cslulas reproductoras, se origina una nueva célula lamada

5. ENLAZAR LAS PAGINAS A UN INDICE.

Las pdginas se pueden ir enlazando a un indice a medida que las vayamos
creando. Esto supone que tenemos que tener claro el ndmero de pdginas, sus hombres
y la linealidad que vayamos a seguir, las carpetas, entre otras cosas.

Resulta mds fdcil ir creando las pdginas individualmente y, cuando las tengamos
creadas, decidir cémo las vamos a enlazar.

Una vez creadas nuestras pdginas, podemos darle este tipo de navegacién:

mjdonaire@gmail.com

@" index

@
e
@
e
o

43 kB

42 KB

44 KB

35 KB

41 KE

lectcomp
HTML Docurment

mozark
HTML Documenkt

ortograf
HTML Document

reproduc
HTML Docurment

HTML Docurment

araciones]
HTML Dacument
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La navegacion no tiene que ser asi forzosamente. Los enlaces entre las
distintas actividades los decidimos nosotros, segin se ajuste mds a nuestras
necesidades.

Asi, lectcomp.htm enlaza con mozar.htm; ésta con ortograf.htm, que, a su
vez, enlaza con oraciones1.htm; oraciones 1.htm enlaza con reproduc.htm.

Todos llevardn un botén de INDICE y un botén de ATRAS (excepto el primer
ejercicio).

Esto se puede ir haciendo directamente cuando vayamos creando cada
actividad, o una vez estén hechas éstas (es lo mds aconsejable).

Si ya tenemos hecha la actividad, sélo tendremos que editar nuevamente el
archivo de la aplicacion, meternos en la configuracién de Botones, y ajustar los
mismos. No podemos olvidarnos poner las URL (direccién hacia donde van a dirigirse
los botones) de cada aplicacién. Las volvemos a generar en htm para guardar los
cambios, y ya esta listo.

ACTIVIDADES VARIAS 3° CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

. Lectura Comprensiva."Hanse| y Grettel". JQuiz.
. Ortografia: Uso de "B" y "V". JCloze.

« Mozart. JMix.

. Clases de oraciones. JMatch.

. La Reproduccion de los seres vivos. JCross.

Curso sobre Herramientas Informdticas en el aula.

CEP Luisa Revuelfa. Cérdoba- Marzo 2007

Ahora disefia T4 mismo un ejercicio similar al de la prdctica con algunas de las
aplicaciones de Hot Potatoes.
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Algunas instrucciones que pueden servirte de ayuda:

e Antes de empezar a disefiar los ejercicios, piensa en los contenidos que
pretendes ensefiar y en tus destinatarios (tipo de alumnos).

o Busca los datos necesarios: textos, pdginas web, URLs (direcciones de pdginas
web), imdgenes, archivos de audio o video, etc., y guarda toda la informacién en
la carpeta que previamente has creado a tal efecto.

¢ Organiza los datos: haz un pequefio esquema, decide el tipo de ejercicio que vas
a proponer y planifica su disefio.

e Puedes ver ejercicios de Hot Potatoes que estdn en la Web y que te pueden
orientar en tu trabajo. Entre otras pdginas, puedes visitar:

o  http://www.catedu.es/gestor_recursos/public/hotpotatoes/principal.php

o  http://www.aula21l.net/sequnda/hotpotejaula2l.htm

o  http://www.educa.madrid.org/portal/c/portal/layout?p_|_id=10970.55&c=an

o http://roble.cnice.mecd.es/~hotp0019/actividades_finales/finales.html

e Ahora ya estds en disposiciéon de empezar a trabajar con Hot Potatoes. Abre
las "patatas" y comienza a realizar tus ejercicios.

CEP LUISA REVUELTA-Cordoba
Marzo-2007
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