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”A aprendlzaxe producese cando alguén quere aprender e non cando alguén quere ensinar”
(Roger Shank 2013).
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“A aprendizaxe prodicese cando alguén quere aprender e non cando alguén quere ensinar’
(Roger Shank, 2013). E unha realidade a falta de motivacién do estudantado e a desesperacién
do profesorado para paliar esta pasividade nas aulas. Deste xeito proponse a gamificacion como
estratexia motivadora. A gamificacion fai uso dos mecanismos baseados no xogo, da sua estética
e da sUa estrutura de pensamento para atraer aos estudantes e promover a aprendizaxe. No
contexto do xogo, a clase de matematicas converterase no Centro Internacional de Intelixencia
(Cll) e 0 alumnado formara parte do Escuadrén da morte encargado en cada unidade didactica
a capturar a un matematico fuxido.

A través deste proxecto poderemos traballar os obxectivos educativos establecidos para a
materia de Matematicas orientadas as ensinanzas académicas de 42 da ESO.

En particular, segundo establece a lexislacion vixente: Lei orgéanica 8/2013, do 9 de decembro,
para a mellora da calidade educativa (LOMCE) e que modifica a Lei organica 2/2006, do 3 de
maio, de educacién (LOE) e o Decreto 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo
da educacién secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia, a
materia Matematicas Aplicadas s Ensinanzas Académicas de cuarto curso esta especialmente
indicada para o alumnado que desexe continuar coa sua formacién académica no itinerario do
bacharelato.

A materia de Matemadticas contrible especialmente ao desenvolvemento da competencia clave
matematica e en ciencia e tecnoloxia, recofecida pola Unién Europea.

A resolucion de problemas e os proxectos de investigacion constitien os eixes fundamentais no
proceso de ensino e aprendizaxe das Matematicas. Unha das capacidades esenciais que se
desenvolven coa actividade matematica é a habilidade de formular, propor, interpretar e
resolver problemas, xa que lles permite ds persoas o emprego dos procesos cognitivos para
abordaren e resolveren situacidns interdisciplinares en contextos reais, o que resulta de maximo
interese para o desenvolvemento da creatividade e o pensamento léxico.

E importante que no desenvolvemento do curriculo desta materia os cofiecementos, as
competencias e os valores estean integrados, polo que os estdndares de aprendizaxe se
formularon tendo en conta a imprescindible relacién entre os devanditos elementos. Todo iso
xustifica que se organizase en torno aos seguintes bloques para o curso de cuarto de ESO,
fortalecendo tanto os aspectos tedricos como as aplicaciéns practicas en contextos reais. Os
bloques de contidos traballados seran: "Procesos, métodos e actitudes en matematicas",
"NUmeros e alxebra", "Xeometria", "Funcidns".

O primeiro bloque de contidos: “Procesos, métodos e actitudes en matematicas”,
desenvolverase de xeito transversal e simultaneamente ao resto de bloques, constituindo o fio
condutor da materia e sendo parte integrante de todas as unidades didacticas expostas.

O resto dos bloques se reparten en nove unidades didacticas do seguinte xeito:



Bloque 2: Nimeros e alxebra ‘

Unidade 1: Conxuntos numeéricos. En busca de axentes

e B2.7. Cdlculo con porcentaxes.
Xuro simple e composto

potencias, opera aplicando as propiedades necesarias
e resolve problemas contextualizados.

Obx Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe C. clave
of e B2.1. Recoiiecemento de e B2.1. Cofiecer os tipos de numeros e e MACB2.1.1. Recofiece os tipos de numeros reais e CMCCT
o | nimeros que non poden interpretar o significado dalgunhas das (naturais, enteiros, racionais e irracionais), indicando o

expresarse en forma de stas propiedades mdis caracteristicas criterio seguido, e utilizaos para representar e
fraccion. NUmeros irracionais. (divisibilidade, paridade, infinitude, interpretar axeitadamente informacion cuantitativa.
proximidade).
B2.2. Representacion de numeros | B2.2. Utilizar os tipos de numeros e e MACB2.1.2. Aplica propiedades caracteristicas dos e CMCCT
na recta real. Intervalos. operacions, xunto coas suas propiedades, numeros ao utilizalos en contextos de resolucion de
para recoller, transformar e intercambiar problemas.
informacidn, e resolver problemas
relacionados coa vida diaria e con outras e MACB2.2.2. Realiza estimaciéns correctamente e xulga | e CMCCT
materias do ambito educativo. se os resultados obtidos son razoables.
e MACB2.2.6 Compara, ordena, clasifica e representa CMCCT
distintos tipos de niUmeros sobre a recta numérica
utilizando diversas escalas.
Unidade 2: Potencias. Potencio “O Fraccionario”

Obx Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave
ob e B2.4. Potencias de expofente e B2.2. Utilizar os tipos de numeros e e MACB2.2.1. Opera con eficacia empregando célculo e CMCCT
of enteiro ou fraccionario e operacidns, xunto coas suas propiedades, mental, algoritmos de lapis e papel, calculadora ou

radicais sinxelos. Relacién entre para recoller, transformar e intercambiar programas informaticos, e utilizando a notacién mais
potencias e radicais. informacioén, e resolver problemas axeitada

e B2.5. Operacidns e propiedades relacionados coa vida diaria e con outras e MACB2.2.2. Realiza estimacidns correctamente e e CMCCT
das potencias e dos radicais. materias do dmbito educativo. xulga se os resultados obtidos son razoables.

e B2.6. Xerarquia de operacions. e MACB2.2.3. Establece as relacidéns entre radicais e e CMCCT




e MACB2.2.4. Aplica porcentaxes a resolucién de e CMCCT
problemas cotians e financeiros, e valora o emprego
de medios tecnoldxicos cando a complexidade dos
datos o requira.
e MACB2.2.7. Resolve problemas que requiran e CMCCT
propiedades e conceptos especificos dos nimeros.
Unidade 3: Raices. Root “A enésima”

Obx Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave
eb e B2.4. Potencias de expofiente e B2.2. Utilizar os tipos de nimeros | ¢ MACB2.2.1. Opera con eficacia empregando cdlculo mental, e CMCCT
of enteiro ou fraccionario e radicais e operacidns, xunto coas suas algoritmos de lapis e papel, calculadora ou programas

sinxelos. Relacién entre propiedades, para recoller, informaticos, e utilizando a notacion mais axeitada.

potencias e radicais. transformar e intercambiar e MACB2.2.2. Realiza estimaciéns correctamente e xulga se os | ® CMCCT
e B2.5. Operacions e propiedades informacidn, e resolver resultados obtidos son razoables.

das potencias e dos radicais. problemas relacionados coa vida | e MACB2.2.3. Establece as relaciéns entre radicais e potencias, | ¢ CMCCT
e B2.6. Xerarquia de operaciéns diaria e con outras materias do opera aplicando as propiedades necesarias e resolve

ambito educativo. problemas contextualizados.
e MACB2.2.7. Resolve problemas que requiran propiedades e e CMCCT
conceptos especificos dos nimeros.
Unidade 4: Logaritmos. Dr. Logaritmo

Obx Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave
of e B2.4. Potencias de expofente enteiro ou e B2.2. Utilizar os tipos de nimeros e e MACB2.1.2. Aplica propiedades e CMCCT
o | fraccionario e radicais sinxelos. Relacidon operacions, xunto coas suas caracteristicas dos niumeros ao utilizalos en

entre potencias e radicais. propiedades, para recoller, transformar contextos de resolucidn de problemas.
e B2.5. Operacidns e propiedades das e intercambiar informacion, e resolver
potencias e dos radicais. problemas relacionados coa vida diaria
eb e B2.8. Logaritmos: definicién e propiedades. e con outras materias do ambito e MACB2.2.5. Calcula logaritmos sinxelos a e CMCCT
of e B2.9. Manipulacién de expresions educativo. partir da sUa definicion ou mediante a

alxébricas. Utilizacion de igualdades
notables.

aplicacion das suas propiedades, e resolve
problemas sinxelos.




Unidade 5: Polinomios. Poli “A Alxébrica”

Obx Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave
eb e B2.9. Manipulacién de expresiéns | e B2.3. Construir e interpretar e MACB2.3.1. Exprésase con eficacia facendo uso da linguaxe | « CMCCT
of alxébricas. Utilizaciéon de expresions alxébricas, utilizando alxébrica.

igualdades notables. con destreza a linguaxe alxébrica, | ¢ MACB2.3.2. Obtén as raices dun polinomio e factorizao e CMCCT
e B2.10. Polinomios. Raices e as suas operacions e as suas utilizando a regra de Ruffini, ou outro método mais

factorizacién. propiedades. axeitado.
e B2.12. Fracciéns alxébricas. e MACB2.3.3. Realiza operaciéns con polinomios, igualdades e CMCCT

Simplificacién e operacidns. notables e fraccions alxébricas sinxelas.

e MACB2.3.4. Fai uso da descomposicién factorial para a e CMCCT
resolucidn de ecuaciéns de grao superior a dous.
Unidade 6: Ecuacidns e sistemas. Ecuine “A Sistemdtica”

Obx Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave
of e B2.11. Ecuaciéns de grao superior a dous. e B2.4. Representar e analizar e MACB2.4.1. Formula alxebricamente as e CMCCT
og e B2.13. Resolucion de problemas cotians e situacions e relacions matematicas restricions indicadas nunha situacion da vida real,

doutras areas de cofilecemento mediante utilizando inecuaciéns, ecuacions e estudao e resolve, mediante inecuacions,
ecuacions e sistemas. sistemas para resolver problemas ecuacions ou sistemas, e interpreta os resultados
matematicos e de contextos reais. obtidos.
of e B2.14. Inecuacions de primeiro e segundo e B2.4. Representar e analizar e MACB2.4.1. Formula alxebricamente as e CMCCT
og grao. Interpretacion grafica. Resolucion de situaciéns e relacidns matematicas restricions indicadas nunha situacién da vida real,

problemas.

utilizando inecuaciéns, para
resolver problemas matematicos e
de contextos reais.

estidao e resolve, mediante inecuacions, e
interpreta os resultados obtidos.




Bloque 3: Xeometria

Unidade 7: Trigonometria. Trigono “El Goniométrico”

Obx Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave
eb e B3.1. Medidas de angulos no e B3.1. Utilizar as unidades angulares dos e MACB3.1.1. Utiliza conceptos e relaciéns da e CMCCT
e e sistema sesaxesimal e en radians. sistemas métrico sesaxesimal e internacional, trigonometria basica para resolver problemas
o e B3.2. Razdns trigonométricas. asi como as relacions e as razons da empregando medios tecnoldxicos, de ser
of Relaciéns entre elas. Relacions trigonometria elemental, para resolver preciso, para realizar os calculos.

métricas nos triangulos. problemas trigonométricos en contextos reais.

e B3.3. Aplicacién dos e B3.2. Calcular magnitudes efectuando medidas | ¢ MACB3.2.1. Utiliza as ferramentas e CMCCT
cofecementos xeométricos a directas e indirectas a partir de situacidns reais, tecnoldxicas, as estratexias e as férmulas e CD
resolucién de problemas métricos empregando os instrumentos, as técnicas ou as apropiadas para calcular dngulos, lonxitudes,
no mundo fisico: medida de férmulas mais adecuadas, e aplicando as areas e volumes de corpos e figuras
lonxitudes, areas e volumes. unidades de medida. xeométricas.

e MACB3.2.2. Resolve tridngulos utilizando as e CMCCT
razdns trigonométricas e as suas relacions.

e MACB3.2.3. Utiliza as férmulas para calcular e CMCCT
areas e volumes de triangulos, cuadrilateros,
circulos, paralelepipedos, piramides, cilindros,
conos e esferas, e aplicaas para resolver
problemas xeométricos, asignando as
unidades apropiadas.

Unidade 8: Vectores. Dr Vectorio “O Modular”

Obx Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave
oe e B3.4. Iniciacion 4 xeometria analitica no ¢ B3.3. Cofiecer e utilizar os e MACB3.3.1. Establece correspondencias analiticas e CMCCT
of plano: Ecuacidns da recta. Paralelismo; conceptos e os procedementos entre as coordenadas de puntos e vectores.

perpendicularidade. basicos da xeometria analitica e MACB3.3.2. Calcula a distancia entre dous puntose | ® CMCCT

e B3.5. Semellanza. Figuras semellantes. plana para representar, describir e o0 médulo dun vector. e CD
Razdn entre lonxitudes, dreas e volumes analizar formas e configuracions « MACB3.3.3. Cofiece o significado de pendente o CMCCT
de corpos semellantes. xeomeétricas sinxelas. dunha recta e diferentes formas de calculala. .

* B3.6. Aplicaciéns informaticas de e MACB3.3.4. Calcula a ecuacion dunha recta de e CMCCT
xeometria dinamica que facilite a varias formas, en funcién dos datos cofiecidos




comprensién de conceptos e
propiedades xeométricas.

observar as suas propiedades e as suas
caracteristicas.

e MACB3.3.5. Recofiece distintas expresidns da e CMCCT
ecuacion dunha recta e utilizaas no estudo analitico
das condicidns de incidencia, paralelismo e
perpendicularidade.

e MACB3.3.6. Utiliza recursos tecnoléxicos e CMCCT
interactivos para crear figuras xeométricas e e CD

Bloque 4: Funcidns

Unidade 9: Funciones. Yguala FdeX “A Funcionaria”

graficas.

relacién lineal, cuadratica, proporcionalidade inversa,
exponencial e logaritmica, empregando medios
tecnoldxicos, de ser preciso.

Obx Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. clave
®a e B4.1. Interpretacién dun e B4.1. Identificar relacions e MACBA4.2.1. Interpreta criticamente datos de tdboas e e CMCCT
of fendmeno descrito mediante un cuantitativas nunha situacion, graficos sobre diversas situacions reais.
og enunciado, unha taboa, unha determinar o tipo de funcion que | e« MACB4.2.2. Representa datos mediante tdboas e graficos | ¢ CMCCT

grafica ou unha expresion pode representalas, e aproximar e utilizando eixes e unidades axeitadas.

analitica. Analise de resultados. interpretar a taxa de variaciéon MACB4.2.3. Describe as caracteristicas mais importantes e CMCCT
B4.2. Funcidns elementais (lineal, media a partir dunha grafica ou de que se extraen dunha grafica sinalando os valores puntuais

cuadratica, proporcionalidade datos numéricos, ou mediante o ou intervalos da variable que as determinan utilizando

inversa, exponencial e logaritmica, estudo dos coeficientes da tanto lapis e papel como medios tecnoléxicos.

e definidas en anacos): expresion alxébrica. MACB4.2.4. Relaciona distintas taboas de valores, e as e CMCCT
caracteristicas e parametros. e B4.2. Analizar informacién suas graficas correspondentes. e CD
B4.3. Taxa de variacion media proporcionada a partir de taboas e MACBA4.1.1. Identifica e explica relaciéns entre magnitudes | ¢ CMCCT
como medida da variacién dunha graficas que representen relacidns que poden ser descritas mediante unha relacién funcional,

funcién nun intervalo. funcionais asociadas a situaciéns e asocia as graficas coas stias correspondentes expresions

B4.4. Utilizacién de calculadoras reais obtendo informacién sobre o alxébricas.

graficas e software especifico para seu comportamento, a evolucién e MACB4.1.2. Explica e representa graficamente o modelo e CMCCT
a construcién e a interpretacién de | 0s posibles resultados finais. de relacién entre dias magnitudes para os casos de e CD




e MACB4.2.3. Describe as caracteristicas madis importantes e CMCCT
que se extraen dunha grafica sinalando os valores puntuais
ou intervalos da variable que as determinan utilizando
tanto lapis e papel como medios tecnoldxicos.

e MACBA4.2.4. Relaciona distintas taboas de valores, e as e CMCCT
suas graficas correspondentes. e CD




Velaqui o conxunto de estratexias e acciéns pedagoxicas utilizadas nesta programacién para
posibilitar a aprendizaxe do alumno e o logro dos obxectivos e competencias suscitadas.

e Estratexias aplicadas a consecucidon dunha aprendizaxe significativa: Numerosas teorias
avogan polas metodoloxia activas e participativas onde o estudante é o protagonista da
aprendizaxe e o docente actla como guia ou intermediario. Na estética desta programacioén,
o alumnado prepararase no Cll (Centro de Internacional de Intelixencia) a través de
actividades propostas que irdn crecendo en dificultade a medida que avance cada unidade
para que todos os estudantes poidan afrontar os problemas, relacionando novos contidos
con anteriores e utilizando estratexias de investigacién para afrontar moitos dos retos
formulados.

e Estratexias aplicadas @ funcionalidade das aprendizaxes: Cada unidade didactica esta
proposta tanto para aprender ferramentas que permitan o dominio das matemadticas
abstractas coma a sua aplicacidon en problemas fisicos, sendo a interdisciplinariedade un
elemento fundamental de cada unha delas.

e Estratexias aplicadas a aprender a aprender: A clase enteira forma parte dun grupo cun
obxectivo comun. O traballo cooperativo, por tanto esta implicito dentro da estrutura do
xogo, utilizando, segundo a actividade, traballo en grande grupo (actividades conxuntas do
Escuadrén da morte), traballo en pequeno grupo (actividades dos personaxes que estan
formados por dous estudantes), e traballo individual (actividades dos propios estudantes).
Deste xeito se favorecera a relacion profesor —alumno e alumno —alumno intentando crear
un clima na clase que favoreza a adquisicion de destrezas e cofiecemento potenciando
tamén a competencia social e o espirito emprendedor. En aras de favorecer esta ultima
competencia asi coma a competencia dixital, utilizaranse a técnica da clase invertida en
determinados bloques de contidos de xeito que o traballo practico se faga na aula e os
contidos de investigaciéon e novas tecnoloxias se traballen en forma de deberes na casa
utilizando para isto as TIC.

Os matepuntos son o sistema de puntos que se emprega neste xogo. No canto de dar positivos
ou negativos ao alumnado, ddnse Matepuntos. Os Matepuntos son unhas moedas ou billetes
fisicas que se poden descargar dos recursos imprimibles asociados a este proxecto.

En moitas das actividades xa estan indicados os matepuntos que se lles entregaran aos
estudantes por facer as tarefas, pero queda a disposicidon do profesorado que implemente esta
estratexia o dar mdis matepuntos no transcorrer da clase, por exemplo: por sair ao encerado a
corrixir os exercicios: 1 matepunto, ou se o fai moi ben, explicando ao resto da clase o proceso
podenselle dar 5 matepuntos (ou os que o docente decida), por facer actividades extra, por facer
exercicios voluntarios...

O profesorado poderd “xogar” cos matepuntos se ve que a clase estd desmotivada dando
matepuntos extra segundo queira.



5.-Actividades

Nesta intervencion educativa, as actividades estdn desefiadas no marco da historia a que se
refiren.

Todas as unidades tefien a mesma estrutura: a historia na que se atopa o personaxe, os boletins
de exercicios (apuntamentos, reforzos e repasos) e un reto. Asi, empezarase cada unha das
unidades diddacticas facendo a lectura da historia para poder contextualizar o tema dentro do
x0go, seguidamente o alumnado terd que aprender os contidos do tema e por ultimo se
enfrontaran a un reto (Kahoot, videoxogo, proxecto de investigacidn, xogo de enxefio...)

Indicaranse neste apartado as actividades desefadas para cada unidade didactica.

5.1.- Misién 0: En busca de axentes

Unidade didactica 1
Titulo: | Mision 0: En busca de agentes | Contidos: | Conxuntos numéricos e intervalos
Boletin de tipos de nimeros
Boletin de intervalos
Reto: Facer a operacion descrita e utilizar o “Desencriptador de mensaxes” para
descubrir onde esta Potencio “El Fraccionario”

Actividades:

5.2.- Mision 1: Potencio “O Fraccionario”

Unidade didactica 2
Titulo: | Misién 1: Potencio “El Fraccionario | Contidos: | Potencias
Actividades: | Boletin de potencias
Nivel 1: Kahoot para corrixir os exercicios 1 e 2 da péaxina 5 do boletin

Reto: Nivel 2: Kahoot para corrixir o exercicio 3 da paxina 5 do boletin
Nivel 3: Kahoot para corrixir o exercicio 4 da paxina 5 do boletin
Titulo: \ Banco do Escuadrén \ Contidos: ‘ Xuro simple e composto

Boletin de Matematica financeira
Exercicios autocorrixibles sobre xuro simple e composto.

Actividades:

5.3.- Misidon 2: Root “ A Enésima”

Unidade didactica 3

Titulo: | Misién 2: Root “La Enésima” Contidos: | NUumeros irracionais

Boletin de raices

Actividades | Boletin de repaso

Boletin de reforzo

Nivel 1: Kahoot para corrixir o exercicio 6 do boletin Repaso numeros irracionais

Reto: Nivel 2: Kahoot para corrixir o exercicio 7 do boletin Repaso numeros irracionais

Nivel 3: Kahoot para corrixir o exercicio 9 do boletin Repaso numeros irracionais




5.4.- Misién 3: Dr. Logaritmo

Unidade didactica 4

Titulo: | Misidn 3: Dr. Logaritmo | Contidos: | Logaritmos e exponenciais

Boletin de logaritmos

Boletin de repaso

Actividades: | Boletin de reforzo de calculo de logaritmos

Boletin de ecuacidns exponenciais

Boletin de Usos dos logaritmos

Nivel 1: Videoxogo para repasar o cdlculo de logaritmos

Nivel 2: Videoxogo para repasar o ecuacions logaritmicas

Reto: Nivel 3: Videoxogo para repasar as propiedades dos logaritmos e ecuacidns
exponenciais

Nivel 4: Videoxogo para repasar os usos dos logaritmos

5.5.- Mision 4: Poli “A Alxébrica”

Unidade didactica 5

Titulo: | Misién 4: Poli “La Algebraica” ’ Contidos: ‘ Polinomios
Actividades: | Boletin de alxebra
Reto: Traballo de investigacidn: A casa da sabedoria

5.6.- Mision 5: Ecuine “A Sistematica”

Unidade didactica 6

Titulo: | Misién 5: Ecuine “La Sistematica” ‘ Contidos: ‘ Ecuacions e inecuaciéns

Actividades: | Boletin de ecuacidns e inecuacions

Videoxogo para repasar o tema: ecuaciéns con fraccidns alxébricas, ecuacions

Reto: . L ., o o . Lo
irracionais, inecuacions de 1° grao, 2° grao e irracionais

5.7.- Misién 6: Trigono “O Goniométrico”

Unidade didactica 7

Titulo: | Misién 6: Trigono “El Goniométrico” | Contidos: | Trigonometria

Boletin de trigonometria

Actividades: p —~ ~
Boletin de resolucidn de tridngulos
Nivel 1: Videoxogo para repasar os problemas de trigonometria aplicada 3
descomposicion de vectores

Reto: Nivel 2: Videoxogo para repasar os problemas de dobre observacién

Nivel 3: Videoxogo para repasar os problemas de tridngulos

Nivel 4: Videoxogo para repasar os problemas de trigonometria aplicada ao
calculo de areas
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5.8.- Mision 7: Vectorio “O Modular”

Unidade did4ctica 8
Titulo: | Misién 7: Vectorio “El Modular” | Contidos: | Vectores e rectas
Boletin de vectores
Boletin de xeometria da recta
Nivel 1: Videoxogo para o célculo das coordenadas dos vectores
Nivel 2: Videoxogo para repasar o cdlculo do mdédulo dun vector
Reto: Nivel 3: Videoxogo para repasar o dngulo entre dous vectores
Nivel 4: Videoxogo para repasar os problemas de produto escalar aplicado &
fisica.

Actividades:

5.9.- Misioén 8: Yguala FdeX “A funcionaria”

Unidade didactica 9
Titulo: | Misién 8: Yguala FdeX “La funcionaria” ’ Contidos: Funcidns

o Boletin de caracteristicas das funciéns
Actividades: . = -
Boletin de funcidns elementais
Reto: Mirar o video da canle Derivando ¢Sabes qué es el crecimiento exponencial?,
’ elixir unha funcién e realizar un video similar.

6.-Avaliacion

A avaliacién é o sistema que permite cofiecer o grao de adquisicion de cofiecementos do
alumnado, asi como o grao de adecuacion da practica docente.

6.1.- Avaliacion do alumnado

O proceso de avaliacién e cualificacién do alumnado dependera das programacions didacticas
dos Departamentos de Matematicas de cada centro educativo.

6.2.- Avaliacion do proxecto

O grao de satisfaccién do proxecto sera avaliado tanto polo profesorado que o pofia en practica,
como polo alumnado.

Tipo de avaliacion Instrumento de avaliacién Momento da avaliacién
Autoavaliacién Formulario Ao finalizar cada unidade e ao finalizar o
(Profesorado) proxecto
Heteroavaliacion Formulario de valoracidn da | Ao finalizar cada unidade
(Alumnado) mision

Formulario de valoracion
do lider de escuadrén

Moéstrase a continuacion os formularios imprimibles para realizar o proceso de avaliacién.
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https://www.youtube.com/watch?v=s7FS9s8I8mw&feature=emb_logo

Formulario de evaluacion del alumnado

El Escuadron de la muerte: Mision Salvar la Tierra

Valora tu mision:

1. Me dio tiempo a hacer los ejercicios del
entrenamiento

2. Los ejercicios eran del nivel adecuado

3. Los ejercicios de ampliacién o refuerzo fueron utiles

4. La misién valié para demostrar mis conocimientos

5. La prueba escrita se ajusté al entrenamiento

6. Eltiempo de la prueba escrita fue suficiente

7. El ambiente de clase favorecié el trabajo

8. La historia del matematico huido ha sido interesante

9. Me ha gustado el premio sorpresa de esta misidn

10. He aprendido el tema

Sugerencias de mejora

4 Muy bien 3 Bien 2 Regular 1 Mal

Valora a tu lider

1. Me ha ayudado a resolver mis dudas

2. Ha explicado los contenidos de manera satisfactoria

3. Domina el tema

4. Ha propiciado un buen ambiente de clase

5. Ha utilizado recursos variados que motivan el aprendizaje

Sugerencias de mejora

4 Muy bien | 3 Bien 2 Regular 1 Mal




Formulario de evaluacion del profesorado

El Escuadron de la muerte: Mision Salvar la Tierra

Valora tu mision:

Boletines y ejercicios

1. Calidad de los boletines de ejercicios

2. Cantidad de los ejercicios

3. Grado de conocimiento alcanzado por el alumnado

Recursos digitales

4. Recursos digitales del tema faciles de usar

5. Util para el alumnado

6. Util para el profesorado

7. Diseino atractivo

Planteamiento de la historia

8. Planteamiento de la historia Motiva al alumnado

9. Facil de entender para el profesorado

10. Longitud adecuada

Retos y bonus

11. Ha hecho que los alumnos estudien mas

12. Ha hecho que las clases sean mds productivas

Sugerencias de mejora

4 Muy bien | 3 Bien 2 Regular 1 Mal




