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1. Introducion

Ao debuxar, a mirada convértese en observacién precisa e contemplacién que abstrae e sintetiza a realidade a través
da expresiéon grafica. O debuxo é, polo tanto, un proceso interactivo de observacién, reflexién e representacién. Un
proceso que require unha técnica inicial, cofiecer os seus recursos e elementos fundamentais, asi como un exercicio
continuo de adestramento e practica. O seu desempefio implica comprender a sla linguaxe e como intervefien nel as
formas e as sUas relaciéns, as estruturas, os volumes, a perspectiva, as proporciéns e o comportamento da luz e da
cor. Partindo da consideracién do debuxo como un método de traballo case cientifico de exploracién e indagacién,
non convén esquecer oS avances que se conseguiron ao longo da historia nin as soluciéns que se achegaron aos
problemas da representacién grafica dunha contorna tridimensional. A andlise de obras de diferentes épocas, lugares
e ambitos disciplinares axuda a identificar os camifios que xa se percorreron, de modo que o alumnado poida servirse
deles na sUa propia incursién no debuxo.

O debuxo é unha linguaxe universal que sup6n unha actividade intelectual en tanto que € un medio de analise e de
coflecemento. E a primeira ligazén de unién entre a idea e a sUa representacién gréafica, o que propicia que sexa a
orixe de multiples actividades creadoras e que resulte imprescindible no desenvolvemento de todas as demais artes,
Xa que é un paso previo na resolucién de proxectos e propostas artisticas. Isto fai que os tipos de debuxo e os seus
ambitos de aplicacion sexan extensos e variados, con dreas de cofiecemento moi distintas e con necesidades formais
e técnicas igualmente diversas.

Tendo en conta todos estes aspectos, a materia de Debuxo Artistico presenta unha serie de obxectivos que buscan
asegurar a adquisicién das destrezas e técnicas necesarias, incluidas as dixitais, para a sUa aplicacién en diferentes
proxectos e dmbitos, descubrindo o debuxo como linguaxe gréfica intelectual e desenvolvendo no alumnado a
facultade dunha observacidén activa. Asi mesmo, bldscase promover unha sensibilidade estética cara s obras propias
e cara as dos demais, descubrindo o debuxo como medio independente de expresién persoal.

Estes obxectivos especificos da materia emanan das competencias clave e dos obxectivos xerais establecidos para a
etapa de bacharelato, en especial, dos descritores da competencia en conciencia e expresién culturais, aos que se
engaden, entre outros, aspectos relacionados coa comunicacién verbal, a dixitalizacién, a convivencia democréatica, a
interculturalidade ou a creatividade. Estes obxectivos estdn desefiados para que varios deles poidan traballarse
simultaneamente mediante un desenvolvemento entrelazado da materia, polo que a orde en que estan presentados
non é vinculante e deben traballarse no seu conxunto

Os criterios de avaliacién, que se desprenden directamente dos devanditos obxectivos, estdn desefiados para
comprobar o seu grao de consecucién por parte do alumnado.

Os contidos da materia estdn organizados en oito bloques que se distriblen entre os dous cursos da etapa:

A. O blogue "Concepto e historia do debuxo" recolle os contidos relacionados coa concepcién do debuxo e a sUa
evolucién ao longo da historia, a sta presenza en diferentes obras artisticas e a slla importancia e funcionalidade en
moi diversos dmbitos disciplinares.

B. O segundo bloque, "A expresién grafica e os seus recursos elementais", contén os contidos relacionados coa
terminoloxia especifica da materia, asi como coas técnicas e elementos propios da expresién grafica e a sla linguaxe.
D. "Debuxo e espazo" supdn unha profundizacién nos contidos do bloque anterior referidos & percepcién visual do
espazo e da natureza, como a perspectiva, o encadramento ou a relaciéon da natureza coa xeometria.

E. O bloque titulado "A luz, o claroscuro e a cor" inclie os contidos relacionados coa comprensién e co tratamento da
luz e as suas dimensiéns, asi como cos usos das técnicas do claroscuro e da cor.

G. "A figura humana" contén os aspectos relacionados coa representacidon do ser humano a través da historia, cos
coflecementos anatémicos bdasicos, coas técnicas de apuntamento, co estudo e co retrato, asi como coa funcién da
figura humana no debuxo.

H. O bloque "Proxectos graficos colaborativos" engloba aqueles cofiecementos, destrezas e actitudes que é necesario
pofier en practica para levar a cabo este tipo de proxectos, nos que o papel do debuxo artistico é fundamental.

O feito de estar cursando un bacharelato de artes fai que o alumnado acceda ao centro desde orixes xeograficas e
escolares moi variadas: unha pequenisima minoria reside na contorna do instituto e ven de impartir a ESO nel, mais a
grande maioria procede doutros centros da localidade, da comarca, e mesmo de localidades afastadas. Este feito
revirte nunha grande variedade de contextos culturais e familiares. Unha grande parte do alumnado depende dun
transporte particular ou publico para chegar ao centro e ten que dedicar un tempo considerable do dia aos
desprazamentos. Outra vese obrigada a cambiar a sda residencia, vivindo féra do seu dmbito familiar por primeira
vez, en pisos de aluguer, residencias ou con outros familiares.

Ao tratarse dunha materia de modalidade, todo o alumnado matriculado no bacharelato de artes deberd cursala. O
feito de contar con grupos moi grandes de alumnado heteroxéneo, persoal e academicamente, dificulta a atencién
personalizada e & diversidade na aula. Atoparémonos con alumnado con mdis e menos predisposiciéon cara os
aspectos procedimentais da materia, mais debemos tratar de superar as suas reticencias e prexuizos e facerlles
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conscientes dos beneficios que a aprendizaxe desta disciplina aporta ao desenvolvemento dunha visién creativa, de
como contrible no desenvolvemento da sensibilidade artistica e do gozo estético, da creatividade e da expresividade,
sen esquecer o progreso na capacidade de observacion, de andlise e de reflexiéon sobre a realidade, ao fomentar
unha dindmica creativa de retroalimentacién que estimula o pensamento diverxente e facilita a conexién da
imaxinacién coa realidade.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Comprender o debuxo como forma de
cofflecemento, comunicacién e expresién,
comparando o uso que se fai del en
manifestaciéns culturais e artisticas de
diferentes épocas, lugares e ambitos
disciplinares e valorando a diversidade de
significados que orixina para apreciar a
importancia da diversidade cultural e a
relevancia da conservacién e da promocién do
patrimonio.

OBX2 - Analizar con actitude critica e reflexiva,
utilizando a terminoloxia especifica adecuada,
produciéns plasticas de distintas épocas e
estilos artisticos, recofiecendo a linguaxe, as
técnicas e os procedementos, a funcién 1 2-3 1-3 1-2
significativa e a expresividade do debuxo
presentes nelas, para desenvolver a conciencia
visual e o criterio estético e ampliar as
posibilidades de gozar da arte.

OBX3 - Analizar, interpretar e representar a
realidade, utilizando os recursos elementais e a
sintaxe do debuxo, para ofrecer unha visién
propia desa realidade, potenciar a sensibilidade
e favorecer o desenvolvemento persoal e
artistico.

OBX4 - Experimentar con diferentes materiais,
técnicas e soportes, incluido o propio corpo, e
analizar a importancia deste nas propostas
artisticas contemporaneas para descubrir o 50 1-3 1-31-32
xesto do debuxo e a apropiacién do espazo
como medios de autoexpresidén e aceptacién
persoal.

OBX5 - Utilizar a practica do debuxo como
medio de expresién de ideas, opinidns,
sentimentos e emocidéns, investigando os
referentes culturais das novas creaciéns como 1-3 1-2-31
parte inherente a estas, para ampliar o
repertorio artistico e enriquecer as produciéns
propias.

11-12 1-2 31

07/12/2023 21:09:47 Paxina 4 de 20



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX6 - Realizar produciéns gréaficas expresivas
e creativas valorando a importancia dos
elementos da linguaxe grafica e a suUa
; .2 e . 32-41-
organizacion na definicién dun estilo persoal, 11-50 42
para progresar na execucién técnica e nas
calidades comunicativas e expresivas das
produciéns propias.
OBX7 - Experimentar coas técnicas propias do
debuxo identificando as ferramentas, medios e
soportes necesarios e analizando o seu posible 1 2 50 1.4 1 41-42
impacto ambiental, para integralas de forma
creativa e responsable na realizacién de
produciéns graficas.
OBX8 - Adaptar os cofiecementos e as destrezas
adquiridas desenvolvendo a retentiva e a
memoria visual para responder con creatividade 11-50 1 41-42
e eficacia a novos desafios de representacién
grafica.
OBX9 - Crear proxectos graficos colaborativos
contribuindo de forma creativa & sua
planificacion e realizacién e adaptando o
deseng e 0 proceso as caracteristicas propias 2.3 31-40 1.3 41-42
dun ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desenvolvemento académico e
profesional e apreciar o enriquecemento que
supofen as propostas compartidas.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
p — % Peso N2 12 | 22 e
Ll il B materia [sesionstrim.|trim.(trim.
Estratexias para incrementar a memoria
L ‘g visual e a retentiva no debuxo.
1 fesﬁfgsglglgr%?;'é?se 0S Seus Transformacién das formas. A textura. As 25 29 X X X
principais técnicas grafico-plasticas no
debuxo: tradicionais, alternativas e dixitais.
O sombreado. Escalas tonais. Usos da cor
no debuxo. Cor local, tonal e ambiental.
2 |Aluz, o claroscuro e a cor Dimensiéns da cor e as sUas aplicaciéns 15 16 X X X
practicas. Perspectiva atmosférica. Arte
Optica e xeométrica.
Representacién do ser humano ao longo da
) historia. Canon e proporcién. Os
3 A figura humana estereotipos de beleza en diferentes 20 27 X X X
épocas. Nociéns basicas de anatomia
Pdxina 5 de 20
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0, [o] o] o o]
ubD Titulo Descricion % Peso b s‘ L -

materia [sesions/trim.|trim.|trim.

artistica. Apuntamento do natural e do
escorzo. O retrato. Faccions e expresions. O
corpo humano como soporte e como
instrumento de expresién artistica.

3 | A figura humana 20 27 X X X

O debuxo e a tridimensionalidade.
Aplicacién da perspectiva cénica ao debuxo
artistico. Encadramento e debuxo do
natural. Relacién coa fotografia. Espazos
interiores, exteriores, urbanos e naturais.
Xeometria e natureza.

4 |Debuxo e espazo 20 20 X X X

Da representacién obxectiva & subxectiva e
da figuracion & abstraccion. Debuxo na arte
dos séculos XIX e XX: o debuxo e o desefio
na Bauhaus, debuxo e arte en Galicia, o
Laboratorio de Formas. O debuxo na arte
contempordnea.

5 | Concepto e historia do debuxo 10 12 X X X

Fases dos proxectos graficos. Distribucién
das tarefas. Estratexias de seleccién de
técnicas, ferramentas, medios e soportes
Proxectos graficos do debuxo adecuados a distintas 10 12 X
colaborativos disciplinas. Estratexias de avaliacién das

fases e os resultados de proxectos graficos.
O erro como oportunidade de mellora e de
aprendizaxe.

3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracion

1 A expresidn grafica e os seus recursos elementais 29

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.1 - Analizar, interpretar e representar a Levar a cabo debuxos que supofian unha
realidade a partir de obras gréaficas que exploren as |anadlise, interpretacién e representacion
posibilidades expresivas de formas e texturas, da realidade, experimentando coas
experimentando con elas e empregando con posibilidades expresivas da forma e a
correccién e destreza os recursos do debuxo. textura.

CA2.2 - Usar o debuxo como medio de autoexpresién |Lograr expresarse na representacién do
experimentando con diferentes materiais, técnicas e |corpo munano, a través da

soportes, integrandoos nas producidns plasticas experimentacién cos materiais, técnicas e

propias e incorporando as posibilidades que ofrece o |recursos. TI 100
corpo humano como recurso.

CA2.3 - Expresar a través do debuxo unha visién Empregar unha linguaxe gréfica propia e

propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e |expresiva.
un xesto persoais usando os elementos da linguaxe
gréfica, as suas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4 - Expor soluciéns alternativas na Traballar con distintos niveis de

representacién da realidade con diferentes niveis de |iconicidade para unha mesma

iconicidade experimentando coas formas e as sUas representacion grafica e ser capaz de

transformaciéns, mostrando un pensamento levar a cabo propostas creativas,

diverxente, utilizando adecuadamente as expresivas, sostibles e resoltas con

ferramentas, medios e soportes seleccionados, correccion.

analizando o seu posible impacto ambiental e

buscando activamente un resultado final axustado &s

intenciéns expresivas propias.

CA2.5 - Empregar creativamente as tecnoloxias Integrar as tecnoloxias dixitais en obras

dixitais en produciéns graficas integrandoas no propias de xeito coherente.

proceso creativo e expresivo propio.

CA2.6 - Interpretar graficamente a realidade Realizar debuxos que interpreten a

observada, abstraendo a informacién recibida e realidade observada a través da

desenvolvendo a capacidade de andlise e abstraccién, de xeito que se desenvolva a

observacién, a retentiva e a memoria visual. retentiva e a memoria visual.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-~ A retentiva e a memoria visual.

- As formas e a sua transformacién: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relaciéns. Espazos

negativos e positivos das formas.
-~ Textura visual e tactil.
~ Técnicas grafico-plasticas, tradicionais, alternativas e dixitais.
ubD Titulo da UD Duracion
2 A luz, o claroscuro e a cor 16

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Describir os referentes artisticos presentes Recofecer e explicar as influencias en

en obras contemporaneas con relacién ao uso da canto ao uso da cor en obras

cor, dos efectos 6pticos e da xeometria, explicando a |contemporaneas. PE 15
influencia que exercen e as relaciéns que establecen

entre elas.

CAA4.1 - Recrear graficamente a realidade mediante o |Representar a realidade a través do

uso do claroscuro ou da cor partindo tanto da claroscuro e a cor, aportando unha visién

observacién detallada coma da propia imaxinacién e |persoal, asi como analitica.

utilizando unha expresién persoal e espontanea.

CAA4.2 - Analizar, interpretar e representar as Empregar con correccién, destreza e

calidades e as relaciéns da cor, explorando as sUas creatividade a cor como recurso grafico. Tl 85
posibilidades expresivas e empregando con

correccion e destreza os recursos do debuxo.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.4 - Seleccionar e utilizar con destreza e de Ser quen de seleccionar os materiais de
maneira creativa as ferramentas, medios e soportes |debuxo adecuados e empregalos con
mais adecuados & intencién persoal, empregando os |correccién en obras gréaficas, a través do
valores expresivos do claroscuro e da cor nas uso da cor e o claroscuro.
interpretaciéns graficas propias da realidade e na
representacion do mundo interior.
CAA4.5 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade |Ser capaz de representar a
en representaciéns graficas persoais e creativas, tridimensionalidade a través da
atendendo aos contrastes luminicos e cromaticos e perspectiva aérea.
valorando a perspectiva atmosférica como un
método para recrear a tridimensionalidade.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
-0 sombreado e a mancha. Escalas e claves tonais.
" Calidades e relaciéns da cor. O contraste de cor. Cor local, tonal e ambiental. Usos da cor no debuxo.
- Dimensiéns da cor. Aplicaciéns précticas.
"~ Perspectiva atmosférica.
~ A cor asociada & lifia. Arte éptica e xeométrica.
ub Titulo da UD Duracion

3 A figura humana 27
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Identificar a presenza do debuxo da figura Describir e relacionar os distintos cdnones
humana ao longo da historia en diferentes de beleza en diversas manifestaciéns
manifestacidns culturais e artisticas establecendo artisticas ao longo da historia.
con criterio propio relaciéns entre elas e valorando PE 5
os estereotipos de beleza en diferentes épocas. 0
CA5.4 - Analizar a importancia do corpo humano nas |Analizar a presenza da figura humana nas
propostas artisticas contemporaneas estudando os obras contemporaneas e como se resolve
diferentes materiais, técnicas e soportes utilizados. técnicamente a sla representacion.
CA2.2 - Usar o debuxo como medio de autoexpresién | Experimentar as posibilidades expresivas
experimentando con diferentes materiais, técnicas e |e técnicas do debuxo, co corpo humano
soportes, integrandoos nas producions pléasticas COMO recurso.
propias e incorporando as posibilidades que ofrece o
corpo humano como recurso.
CA5.2 - Recrear graficamente a figura humana Realizar bosquexos de figura humana do TI 80
mediante bosquexos ou esbozos e apuntamentos do |natural, nos que se analice visualmente e
natural, partindo tanto da observacién detallada se reinterprete a realidade.
coma da propia imaxinacién e utilizando unha
expresién persoal e espontanea.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.3 - Usar o debuxo como medio de Lograr expresar unha visién propia da

autoexpresion, experimentando con diferentes realidade a través das posibilidades

materiais, técnicas e soportes, integrandoos nas expresivas e efectos visuais da linguaxe

produciéns plasticas propias e incorporando as do debuxo, empregando o corpo humano

posibilidades que ofrece o corpo humano como COMO recurso.

recurso e forma de expresion.

CA5.5 - Interpretar graficamente a realidade Interpretar a realidade a través do

observada, analizando a informacién recibida para debuxo, empregando a memoria visual,

captar trazos, xestos, proporciéns e movemento e analizando xestos e movemento.

desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

CA5.6 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade |Ser capaz de representar a

en representacions graficas propias e creativas, tridimensionalidade a través da
atendendo &s proporciéns e aos contrastes luminicos |perspectiva, o debuxo en escorzo, os
e valorando o escorzo como un método para recrear |cambios de proporcién e a luz.

a tridimensionalidade na representacion da figura
humana.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- A retentiva e a memoria visual.

- As formas e a sua transformacién: a forma entendida como unha estrutura de elementos e relaciéns. Espazos
negativos e positivos das formas.

~ Textura visual e tactil.

- Representacién do ser humano ao longo da historia. Canon e proporcién. Os estereotipos de beleza en diferentes
épocas.

~Nociéns béasicas de anatomia artistica.
- Apuntamento do natural e do escorzo.
- O retrato. Facciéns e expresiéns.

-0 corpo humano como soporte e como instrumento de expresién artistica.

ubD Titulo da UD Duracién
4 Debuxo e espazo 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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gréfica, as suas formas, signos, posibilidades
expresivas e efectos visuais.

do debuxo, empregando trazos persoais.

CA3.5 - Expor solucidns alternativas a representacion
da realidade para partir da andlise das relaciéns
entre xeometria e natureza, en diferentes niveis de
iconicidade, utilizando con correccién as
ferramentas, medios e soportes seleccionados e
buscando activamente un resultado final axustado as
sUas intenciéns expresivas.

Realizar debuxos do natural nos que se
analice a presenza da xeometria na
natureza, cunha escala de iconicidade
diferenciada.

CA3.6 - Interpretar graficamente a realidade
observada, abstraendo a informacién recibida e
desenvolvendo a retentiva e a memoria visual.

Realizar debuxos que interpreten a
realidade observada a través da
abstraccién, de xeito que se desenvolva a
retentiva e a memoria visual.

CA3.7 - Lograr o efecto perspectiva de profundidade
en representaciéns graficas propias e creativas,
atendendo correctamente ds normas bésicas da
perspectiva visual, &s proporciéns e aos contrastes
luminicos e valorando a perspectiva como un
método para recrear a tridimensionalidade.

Empregar a perspectiva conica e a
atmosférica con correccién.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Recrear graficamente a realidade Realizar bosquexos do natural nos que se

tridimensional no plano mediante o debuxo do represente correctamente a realidade

natural, bosquexos ou esbozos, partindo tanto da tridimensional.

observacién detallada dos espazos circundantes

coma da propia imaxinacién.

CA3.2 - Recrear graficamente o espazo Realizar debuxos experimentais nos que

tridimensional, en produciéns artisticas se represente correctamente a realidade

bidimensionais ou tridimensionais, utilizando tridimensional.

diversos materiais, técnicas e soportes e

experimentando de forma aberta co efecto

perspectiva de profundidade.

CA3.3 - Representar graficamente as formas, a sua Recofecer e representar as formas

xeometria, as suas posibles combinaciéns e os xeométricas da contorna natural ou

espazos negativos e positivos presentes en urbana.

contornas urbanas ou naturais, a partir un estudo

destes intencionado e selectivo.

CA3.4 - Expresar a través do debuxo unha visién Lograr expresar unha visién propia da

propia da realidade ou do mundo interior cun trazo e |realidade a través das posibilidades

un xesto persoais usando os elementos da linguaxe |expresivas e efectos visuais da linguaxe T 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- A lina, o debuxo e a tridimensionalidade.

~ Espazos interiores, exteriores, urbanos e naturais.

- Xeometria e natureza.

"~ A perspectiva. Aplicacién da perspectiva cénica ao debuxo artistico.

~Encadramento e debuxo do natural. Relacién coa fotografia.
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ub Titulo da UD Duracion

5 Concepto e historia do debuxo 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.2 - Explicar as multiples funciéns do debuxo a Explicar as funciéns do debuxo en obras
través da analise auténoma do seu uso en de distintas disciplinas: pintura,
produciéns de distintos ambitos disciplinares. ilustracién, desefio grafico, desefio de

moda, arquitectura...

CAl.4 - Analizar a linguaxe, as técnicas e Expresar, empregando terminoloxia
procedementos, a funcién e a expresividade do axeitada, a evolucién da linguaxe,
debuxo en diferentes produciéns plasticas, incluidas |técnicas e procedementos do debuxo ao
as contemporaneas, utilizando a terminoloxia longo da historia e identificar a PE 60
especifica mais adecuada e identificando con intencionalidade das mensaxes.
actitude aberta as intencionalidades das suas
mensaxes.
CALl.6 - Describir os referentes artisticos presentes Identificar e describir os referentes dunha
en obras contemporaneas explicando a influencia obra proposta e describir as relaciéns
que exercen e as relacidns que establecen entre elas |entre eles dun xeito razoado.
e recofiecendo a importancia da herdanza cultural.
CAl.1 - Identificar a presenza do debuxo en Identificar a presenza do debuxo en
diferentes manifestaciéns culturais e artisticas distintas manifestaciéns culturais e
establecendo con criterio propio relaciéns entre elas |artisticas, establecendo relaciéns entre
e valordndoo como ferramenta de expresion. elas, de xeito razonado.
CAl.3 - Defender a importancia da liberdade de Levar a cabo reflexiéns fundamentadas e
expresién para a pluralidade cultural e artistica a respectuosas sobre a presenza do debuxo
través dun discurso razoado, argumentado de forma |en distintas manifestaciéns culturais e
activa, comprometida e respectuosa e analizando os |artisticas.
usos do debuxo en diversas manifestaciéns T 40

artisticas.

CA1.5 - Explicar de forma razoada a eleccién do
debuxo como ferramenta de expresién e transmisién
de significados en distintas manifestaciéns culturais
e artisticas.

Explicar como se transmiten mensaxes a
través do debuxo en distintas
manifestacions culturais e artisticas

CA1.7 - Expresar de forma auténoma ideas, opiniéns,
sentimentos e emociéns propios na practica artistica,
tomando como punto de partida a exploracién da
contorna e obras artisticas de interese persoal.

Realizar unha obra propia a partir de
referentes artisticos alleos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- O debuxo na arte dos séculos XIX e XX. Obras mais representativas de diferentes creadores e creadoras.

- Da representacién obxectiva & subxectiva. Do figurativo & abstraccién.

- A Bauhaus e o desefio.

- O debuxo como expresidn artistica contempordnea. Debuxar no espazo.

- Debuxo e artes plasticas en Galicia nos séculos XIX e XX. O Laboratorio de Formas.
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ubD Titulo da UD Duracion
6 Proxectos graficos colaborativos 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.5 - Explicar de forma razoada a eleccién do Ser capaz de explicar de xeito razoado, a
debuxo como ferramenta de expresion e transmisién |presenza, expresividade e funcién
de significados en distintas manifestaciéns culturais |comunicativa do debuxo en
e artisticas. manifestaciéns artisticas e culturais.
CA6.1 - Planificar produciéns graficas de forma Ser capaz de determinar as fases dun
colaborativa adaptando o desefio e 0 proceso ao proxecto gréfico colaborativo, planificalo
ambito disciplinar elixido e organizando e e distribuir as tarefas.
distribuindo as tarefas de maneira adecuada.
CA6.2 - Realizar, con decisién e actitude positiva, Ser capaz de levar a cabo un proxecto
proxectos graficos compartidos, respectando as gréfico colaborativo, con respecto ao
achegas dos demais, afrontando os retos que xurdan |traballo alleo e afrontando positivamente
e avaliando tanto a planificacién como as os retos e as dificultades. TI 100

modificacions realizadas.

CA6.3 - Afrontar con creatividade os posibles retos
que xorden na execucién de proxectos graficos
colaborativos, contribuindo & consecucién e &
mellora do resultado final e avaliando tanto a
planificacién como as modificaciéns realizadas.

Amosar independencia e creatividade &
hora de afrontar a execucién cun
proxecto creativo e avaliando a
planificacién realizada.

CA6.4 - Identificar posibilidades de desenvolvemento
académico e profesional relacionadas co debuxo
artistico, comprendendo as oportunidades que
ofrece e o valor engadido da creatividade nos
estudos e no traballo e expresando a opinién propia
de forma razoada e respectuosa.

Expresar opiniéns razoadas e
respectuosas sobre as posibilidades
académicas e profesionais relacionadas
co debuxo artistico.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- A Bauhaus e o desefio.

- A distribucién de tarefas nos proxectos graficos colaborativos: criterios de seleccién a partir das habilidades

requiridas e das necesidades do proxecto.

~ Fases dos proxectos graficos.

- Estratexias de seleccién de técnicas, ferramentas, medios e soportes do debuxo adecuados a distintas disciplinas.

- Estratexias de avaliacién das fases e os resultados de proxectos graficos. O erro como oportunidade de mellora e

de aprendizaxe.
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4.1. Concrecions metodoldxicas

El proceso de dibujar estd tan interrelacionado co la visién que practicamente no pueden separarse; efectivamente
“aprender a dibujar es en realidad cuestién de aprender a ver, a ver correctamente, y eso significa bastante méas que
limitarse a mirar con los o0jos.” (Kimon Nicolaides. The natural way to draw, 1941)

Sin embargo la mayoria de las personas nunca aprenden a ver lo suficientemente bien como para dibujar. Los
profesores de dibujo y autores de libros sobre arte exhortan a los principiantes a cambiar su manera de mirar las
cosas, aunque el problema es que esta manera diferente de ver es tan dificil de explicar que al final los ejercicios
redundan en mirar ejemplos y copiar cosas de la realidad con el objetivo Gltimo de practicar mucho. En realidad esta
metodologia no explica como se hace para procesar la informacién visual de la manera especial que lo hacen los
artistas y que requiere en esencia un modo de ver diferente a como se hace en la cotidianidad.

Para ello es imprescindible entender como maneja el cerebro la informacién visual y como nos capacita para
representar nuestras percepciones a través del dibujo o la pintura. Realmente dibujar es una habilidad que se puede
ensefar y se puede aprender y aunque una vez alcanzado este objetivo uno se da cuenta de que dibujar es
realmente algo agradable y gratificante en realidad el dibujo, en si mismo, es una llave para abrir la puerta a otros
objetivos, como dice Frederick Frank en The Zen of seeing, 1973 “He aprendido que lo que no he dibujado jamas lo
he visto realmente, y que cuando empiezo a dibujar una cosa corriente me doy cuenta de lo extraordinaria que es, un
auténtico milagro”

La metodologia que aplico consiste en presentar las distintas estrategias de percepcién que integran la habilidad
global del dibujo y demostrar que, con una instruccién efectiva, todo el mundo posee en potencia capacidades
artisticas. Procurar los medios para liberar esa capacidad inutilizada por la cultura verbal ; ensefiar a dibujar
entendiendo el dibujo como un medio, no como un fin en si mismo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Ordenador conectado a internet y proyector

carboncillo, gomas y pafos

block de dibujo con papel canson o similar

lapices de dibujo, rotuladores finos, goma vy afila.

Libros de arte, tanto de temas técnicos, como catélogos de artistas, movimientos artisticos, etc.

Paginas web de museos, salas de exposiciones, blogs de arte, etc.

Mobiliario adecuado: mesas, caballetes, tablas para el papel...

Materiais artisticos: distintos soportes, herramientas e utensilios.
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5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

La valoracién inicial consiste por un lado, en un cuestionario que determine sus intereses culturales asi como sus
conocimientos previos e interés por el dibujo . Por otro lado, la realizacién de un dibujo pautado para determinar la
capacidad de ver de cada uno asi como su trazo y destreza técnica.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

g;‘;gggﬁa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | Total
$?:: |l|:g./ 25 15 20 20 10 10 100
Secrita 0 15 20 0 60 0 12
-i';fd'z‘c’:d":,eres 100 85 80 100 40 100 88

Criterios de cualificacion:

CUALIFICACION POR AVALIACION:

O grao de consecucién dos criterios de avaliacién das distintas unidades da materia avaliaranse a través de entregas
de traballos practicos asi como de probas escritas, cualificAndose a nota do seguinte xeito:

- practicas e propostas creativas: 70%
- exame practico: 30%

CUALIFICACION FINAL:

A nota final consistird nunha media ponderada, na que o peso da avaliacién final é o maior. Isto débese a que hai
contidos que se tratan sé nunha avaliacién e outros que se tratan de contidos progresivos, que van acadandose en
maior medida segundo avanza o curso.

Peso de cada avaliacién na ponderacién final:
- 12 avaliacién: 25%
- 22 avaliacion: 35%
- 32 avaliacién: 40%

Criterios de recuperacion:

REPETICION DE PROBAS E TRABALLOS:

Para poder recuperar as notas da 12 e 22 avaliacidn, realizaranse recuperaciéns dos exames practicos nas datas
indicadas.

PROBA FINAL:
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Se o resultado desta avaliacién é inferior a 5, o alumnado deberd presentarse a unha proba final que supord o 70%
sendo o 30% os traballos imprescindibles que ten que presentar

AVALIACION EXTRAORDINARIA:

Unha vez rematada a avaliacién ordinaria, o alumnado que non supere a materia deberd podera presentarse a unha
proba de avaliacién extraordinaria.

6. Medidas de atencion a diversidade

Cada curso podemos enfrontarnos ao reto de ter alumnado con discapacidades visuais, auditivas, motoras, asi como
diagndésticos de TDAH ou TEA, entre outras moitas patoloxias. Tamén atoparemos alumnado recentemente
incorporado ao noso sistema educativo, procedente do estranxeiro, alguns deles sen cofiecer as linguas vehiculares,
estudantes que provefien de diferentes orixes socioeconémicas, con condiciéns persoais dificiles, distintos xeitos de
aprender, ritmos de asimilacién dispares e niveis de motivacién desiguais. Tampouco podemos esquecer ao
alumnado de altas capacidades que son un desafio para o docente e unha gran fonte de inspiraciéon para o resto de
companfeiros.

Conscientes de que perseguimos acadar os obxectivos propostos de acordo s capacidades e intereses do alumnado,
as medidas de atencién & diversidade centraranse en:

- En caso de que un alumno ou alumna non acade os obxectivos minimos, trataremos de ofertar unha variedade de
actividades de reforzo, a través de exercicios adaptados e de consolidacién.

- E importante, tamén, favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula e insistir en reforzos positivos para
mellorar a auto estima.

- Co alumnado que requira ser hospitalizado ou permanecer convalecente no seu domicilio, favoreceremos a
continuidade na nosa materia e a comunicacion a través da aula virtual ou do profesor de atencién domiciliaria.

- O alumnado valorado como de altas capacidades pode ampliar o curriculo ou aceleralo asi como flexibilizar o
periodo de permanencia na etapa.

- Dispofiemos de plans de acollida ao alumnado estranxeiro con atencién educativa especifica para aqueles que se
incorporen tardiamente 6 sistema educativo e presente graves carencias en lingua casteld e/ou galega. Isto
dependerd da dispofibilidade horaria do centro, e tendo en conta que este alumnado se incorpora co curso xa
iniciado, cando os horarios xa estdn pechados, é de moi dificil consecucién. O alumnado que se escolarice
tardiamente ao noso sistema e presente un desfase curricular de mais de dous cursos incorporaranse nun curso
inferior ao que lle corresponde por idade.

- Non podemos esquecer a importancia da accién titorial e da prevencién do absentismo asi como a indispensable
colaboracién co Departamento de Orientacién.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub1 ub 2 uD 3 ub 4 ubD 5 UD 6

ET.1 - Comunicacion
audiovisual.
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ub1

ub 2

ubD 3

ub 4

ubD 5

UD 6

ET.2 - Competencia dixital.

ET.3 - Fomento do espirito
critico e cientifico.

ET.4 - Educacién emocional e
en valores.

ET.5 - Creatividade.

ET.6 - Aprendizaxe da
prevencion e resolucion
pacifica de conflitos en todos
0s ambitos da vida persoal,
familiar e social.

ET.7 - Aprendizaxe dos
valores que sustentan a
liberdade, a xustiza, a
igualdade, o pluralismo
politico, a paz, a democracia,
0 respecto polos dereitos
humanos e o rexeitamento da
violencia terrorista, a
pluralidade, o respecto polo
Estado de dereito, o respecto
e a consideracién polas
vitimas do terrorismo, e a
prevencién do terrorismo e
de calquera tipo de violencia.

ET.8 - Evitar os
comportamentos, 0s
estereotipos e os contidos
sexistas, asi como aqueles
que supofian discriminacién
por razén da orientacion
sexual ou da identidade de
xénero.

ET.9 - Espirito emprendedor e
iniciativa empresarial a partir
de aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido critico.

Observacions:
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7.2. Actividades complementarias

12 | 2¢ o

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

- Visitas a espazos expositivos da contorna. |Visitas guiadas a exposicidns en museos, salas de

exposicions, etc., preferiblemente con actividades X X X
que completen a visita.
- Visitas virtuais a espazos expositivos. Visitas guiadas a espazos expositivos, a través de
internet, para presentar exposiciéns temporais ou
colecciéns permanentes. Estas visitas virtuais son X X X

unha boa porta de entrada a cofiecer os espazos
museisticos menos accesibles ao alumnado.

- Participacién en distintos premios e Pode tratarse de certames tanto de dentro como de
concursos vinculados & nosa area. féra do centro.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Metodoloxia empregada

Detallados en la descripciéon

Descricion:
Autoevaluacion a realizar al final de cada trimestre.

INDICADORES DE LOGRO PARA QUE EL PROFESOR EVALUE LA PROGRAMACION DIDACTICA

*NOTA: 1 ES GRADO MINIMO, 4 ES MAXIMO
ESCALA1234

INDICADORES DE LOGRO

Adecuacioén del disefio de las unidades a partir de los elementos del curriculo

La secuenciacién y temporalizacién de las unidades ha sido adecuada

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases al permitir ajustarse a las necesidades e intereses del
alumnado lo mas posible.

Los criterios de evaluacién han sido claros y conocidos para el alumnado

Contribucién desde la materia al plan de lectura del centro

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de agrupamiento y han favorecido la adquisicién
de las competencias clave.

La distribucién del tiempo en el aula ha sido la adecuada

Los instrumentos empleados para cada criterio han sido los adecuados

Ha habido coordinacién con otros profesores

La evaluacioén inicial ha sido efectiva.

Se han utilizo distintos procedimientos e instrumentos de evaluacién.

El alumnado ha dispuesto de herramientas de autocorreccién, autoevaluacién y coevaluacién.

Los materiales didacticos empleados han sido los adecuados.
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El seguimiento y la revisién de la programacién ha sido continuo y efectivo.
Las actividades de refuerzo han funcionado bien dentro del aula.

Las actividades de ampliacién se han ajustado a las necesidades del alumnado.
El plan de recuperacién de cada unidad ha sido efectivo.

INDICADORES DE LOGRO PARA QUE EL PROFESOR EVALUE SU PROPIA PRACTICA DOCENTE

*NOTA: 1 ES GRADO MINIMO, 4 ES MAXIMO
ESCALA1234

INDICADORES DE LOGRO

Al inicio de cada unidad se explican clales son los criterios y los estdndares a trabajar.

Se relaciona la unidad con las situaciones cotidianas potenciando el aprendizaje significativo.

El nivel de dificultad ha sido el adecuado en relacién a las caracteristicas del alumnado.

Se consiguié motivar e implicar al alumnado, despertar su curiosidad.

Se utilizaron distintos instrumentos de evaluacién.

Se ha fomentado el trabajo individual y en equipo.

La secuencia tiene una tarea final con sentido y es adecuada a los objetivos y los criterios de evaluacién.
Se ha mantenido una relacién adecuada entre las actividades a desarrollar en la secuencia y el desarrollo de las
competencias clave

Se han dado a conocer los objetivos de la secuencia.

Los plazos marcados se han establecido teniendo en cuenta el tiempo de trabajo disponible.

Se utilizaron distintas estrategias metodoldgicas

Los instrumentos de evaluacién fueron los adecuados.

Autoevaluacién a realizar al final de cada trimestre.

INDICADORES DE LOGRO PARA QUE EL PROFESOR EVALUE LA PROGRAMACION DIDACTICA

*NOTA: 1 ES GRADO MINIMO, 4 ES MAXIMO
ESCALA1234

INDICADORES DE LOGRO

Adecuacion del disefio de las unidades a partir de los elementos del curriculo

La secuenciacién y temporalizacién de las unidades ha sido adecuada

La programacién ha facilitado la flexibilidad de las clases al permitir ajustarse a las necesidades e intereses del
alumnado lo mas posible.

Los criterios de evaluacién han sido claros y conocidos para el alumnado

Contribucién desde la materia al plan de lectura del centro

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de agrupamiento y han favorecido la adquisicién
de las competencias clave.

La distribucién del tiempo en el aula ha sido la adecuada
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Los instrumentos empleados para cada criterio han sido los adecuados

Ha habido coordinacién con otros profesores

La evaluacioén inicial ha sido efectiva.

Se han utilizo distintos procedimientos e instrumentos de evaluacién.

El alumnado ha dispuesto de herramientas de autocorreccién, autoevaluacién y coevaluacién.
Los materiales didacticos empleados han sido los adecuados.

El seguimiento y la revisién de la programacién ha sido continuo y efectivo.

Las actividades de refuerzo han funcionado bien dentro del aula.

Las actividades de ampliacién se han ajustado a las necesidades del alumnado.

El plan de recuperacién de cada unidad ha sido efectivo.

INDICADORES DE LOGRO PARA QUE EL PROFESOR EVALUE SU PROPIA PRACTICA DOCENTE

*NOTA: 1 ES GRADO MINIMO, 4 ES MAXIMO
ESCALA1234

INDICADORES DE LOGRO

Al inicio de cada unidad se explican clales son los criterios y los estdndares a trabajar.

Se relaciona la unidad con las situaciones cotidianas potenciando el aprendizaje significativo.

El nivel de dificultad ha sido el adecuado en relacién a las caracteristicas del alumnado.

Se consiguié motivar e implicar al alumnado, despertar su curiosidad.

Se utilizaron distintos instrumentos de evaluacién.

Se ha fomentado el trabajo individual y en equipo.

La secuencia tiene una tarea final con sentido y es adecuada a los objetivos y los criterios de evaluacién.
Se ha mantenido una relacién adecuada entre las actividades a desarrollar en la secuencia y el desarrollo de las
competencias clave

Se han dado a conocer los objetivos de la secuencia.

Los plazos marcados se han establecido teniendo en cuenta el tiempo de trabajo disponible.

Se utilizaron distintas estrategias metodoldgicas

Los instrumentos de evaluacién fueron los adecuados.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacién de DT2 realizarase con anterioridade ao comezo do curso académico. Para a sUa realizacién terase
en conta:

- Os cambios ou axustes normativos que puideran terse producido con anterioridade ao comezo do novo curso.

- As anotaciéns e propostas de mellora do curso anterior que se fixeron constar na correspondente memoria do
Departamento de Artes Plasticas.

- As recomendaciéns e indicaciéns achegadas pola CIUG en referencia & proba da ABAU.
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A avaliacién do proceso de ensino-aprendizaxe realizarase ao remate de cada trimestre, unha vez obtidos os
resultados da avaliacién.

Durante o curso farase un seguimento da programacién cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecucién dos obxectivos e os aspectos destacados e faranse constar nas actas das reuniéns de departamento.

En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro, entre
outros, poden consistir en:

- Folla de rexistro onde ir anotando os aspectos mais cuantificables.

- Rubrica de autoavaliacién que facilite cuantificar o grao de consecucién de aspectos concretos;
- Estatisticas de resultados.

9. Outros apartados
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