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1. Introducion

A materia de Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacién ten o obxectivo de dar continuidade ao proceso de
alfabetizacién dixital, de tal forma gue dotard ao alumnado das competencias necesarias que lle permitan acceder
con autonomia, capacidade de adaptacién e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da informacién e da
comunicacién, dentro duns limites éticos e legais que vaian vinculados & xeracién e intercambio de datos
desenvolvendo unha cultura dixital na aula.

Contribucién da materia @ competencia dixital:

Da continuidade a alfabetizacién dixital das etapas anteriores, e polo tanto competencia primordial nesta materia.
Contribucién da materia 4 competencia plurilingue:

O uso do inglés e necesario no manexo de documentacién mais relevante na rede.

Contribucién da materia & competencia en comunicacién linglistica:

O alumnado deberd elaborar documentos técnicos para informar sobre os traballos préacticos realizados, realizar
exposiciéns ou presentaciéns especificas, defender e convencer sobre os produtos desefiados ou elaborados, realizar
buscas de informacién e, polo tanto, establecer técnicas adecuadas para conseguir un adecuado tratamento da
informacién.

Contribucién da materia 4 competencia matematica ecompetencia en ciencia, tecnoloxia e enxefieria:

0 alumnado debe abordar e resolver os problemas e situaciéns que se lle propofian, os cales estardn relacionados
vida cotid. Debe determinar, analizar e propor preguntas adecuadas, identificar situaciéns para contrastar diferentes
soluciéns e utilizar aplicaciéns tecnoléxicas en dispositivos de comunicacién. A proposta da materia incide no
desenvolvemento de estratexias de busca, anélise e procesamento da informacién facendo uso da web, ordenadores
e outros dispositivos no propio proceso de ensinanza-aprendizaxe, dominio do software adecuado para desefar e
xerar produtos de comunicacién (textos, son, imaxes e video), manexo de procesadores de texto, programas de
calculo, desefio de presentacidns, desefio web etc., para crear, procesar, publicar e compartir informacién de xeito
colaborativo ou individual, e todo elo respectando os dereitos e liberdades individuais e de grupo e mantendo unha
actitude critica e de seguridade no uso da rede.

Contribucién da materia 4 competencia persoal, social e de aprender a aprender:

O alumnado debe ser capaz, de xeito auténomo, de buscar estratexias organizativas e de xestién para resolver
situaciéns que se propofian, tomando conciencia do seu propio proceso de ensinanza-aprendizaxe. Proporanselle
situaciéns nas que antes de empezar a actuar, debe pasar por un proceso de reflexién no que se fai necesaria a
organizacién e planificaciéon de tarefas para xestionar individualmente, ou de forma colaborativa, as acciéns a levar a
cabo, de xeito que, a partir dunhas instruciéns dadas, sexa capaz de obter os resultados que se lle piden e constrda
as aprendizaxes necesarias para elo, sendo capaz ademais de extrapolar estas accidéns a outras situaciéns.
Contribucién da materia & competencia cidada:

O traballo colaborativo en rede, no que se fomenta a tolerancia, a toma de decisiéns de forma activa e democrética, o
respecto aos dereitos sobre a propiedade e a igualdade de xénero, onde se traballa para evitar esta discriminacion,
as veces patente na sociedade actual, sobre todo pofiendo especial énfase na linguaxe textual e multimedia, a cal
debe estar desprovista de intencionalidade sexista, traballando asi as actitudes non discriminatorias por razén de
sexo, cultura ou rango social.

Contribucién da materia & competencia emprendedora:

A capacidade de planificar, organizar e xestionar para transformar as ideas en resultados traballase de xeito case
constante nesta materia. A metodoloxia activa proposta, vai permitir unha aprendizaxe colaborativa, de maneira que
o alumnado actie como axente social, asuma responsabilidades e desafios, e sexa capaz de levar a cabo
negociaciéns para chegar a acordos consensuados para transformar as ideas en produtos finais, de modo que, a
través da aplicacion das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais e grupais consiga a resolucién, con éxito,
dos problemas e situaciéns propostas.

Contribucién da materia & competencia en conciencia e expresién culturais:

A través das situaciéns que se propofian, ser capaz de desenvolver a capacidade creadora nos diferentes contextos e
tipos de produtos, entre os que destacan as produciéns audiovisuais. Neste punto, fomentard imaxinacién e
creatividade co desefio e mellora dos produtos multimedia, analizard a sua influencia nos modelos sociais e
expresara as ideas e experiencias buscando as formas e canles de comunicacién mais axeitados para cada situacién.

18/10/2025 20:11:01 Paxina 3 de 14



CONSELLERIA DE EDUCACION,
XUNTA CIENCIA, UNIVERSIDADES E

DE GALICIA | FORMACION PROFESIONAL

2. Obxectivos e sua contribucién ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL

CP

STEM

cb

CPSAA

CccC

CE

CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

1-2-3

1-2

1-2

31-40

1-2-3

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informéticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentaciéon de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de persoa usuaria.

1-3

2-3-5

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-4

2-3

31-40

1-2-3

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe
audiovisual.

2-3

2-3

2-5

11

1-2-3

31-32

OBX5 - Usar os sistemas informaticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade en lifia e
a privacidade, recofiecendo contido, contactos
ou condutas incorrectas e sabendo como
informar ao respecto.

1-2-3

2-5

3-5

11-12

1-3

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso
materia

N2

sesions|trim.

12

o

trim.|trim.

Desenvolvemento de
proxectos dixitais

Nesta unidade se traballa sobre a
creacién de proxectos dixitais e a sUa
documentacién. Sera o eixe que
vertebre a materia, e aplicarase sobre o
resto de unidades resolvendo problemas de
forma colaborativa.

20

28

Creacidn, tratamento e
presentacién

Dentro dun proxecto dixital seguindo
o aprendido na unidade "Desenvolvemento

20

28
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ubD Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesions/trim.

Ne 1¢

o

trim.

trim.

da informacidén e os datos

de proxectos dixitais" traballarase de forma
colaborativa a creacién e edicién de
documentos de texto e presentaciéns
dixitais, que incluiran procesado de

datos con follas de célculo e bases de
datos, asi como a publicacién web
respectando a propiedade intelectual

e a proteccién de datos, e as regras

da aprendizaxe colaborativa en rede.

20

28 X

3 | Programacién

Aplicando as técnicas de

desenvolvemento de proxectos

dixitais traballarase a creacién de
aplicaciéns informéaticas que resolvan
problemas concretos, de forma colaborativa
en grupos de traballo. O desenvolvemento
de algoritmos, diagramas de fluxo no eido
do pensamento computacional

concretado en diversas linguaxes de
programacion.

20

28 X

Creacién e edicién de
contidos audiovisuais.

Traballarase de forma colaborativa a
creacién de proxectos audiovisuais
para a sUa posterior exportacién e
difusién na rede.

20

28

Seguridade, benestar e
cidadania dixita

Dentro dun proxecto dixital

configurase a privacidade nos

espacios virtuais de traballo,

respétase a propiedade intelectual,
respétase a etiqueta dixital, sempre
identificando as amenazas na rede e
buscando soluciéns aos problemas
plantexados. Unha unidade que se integra
nas outras na procura de benestar fisico e
mental no uso das tecnoloxias.

20

28

3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ub

Titulo da UD

Duraciéon

Desenvolvemento de
proxectos dixitais

28

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas |Aplicanse as técnicas bdsicas de
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, bUsqueda e curacién de contidos sobre os
buscando e contrastando informacién de maneira problemas plantexados nun proxecto
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade. dixital.
CALl.2 - Deseiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvélvese en traballo de grupo un
resolvan un problema ou que cubran unha proxecto dixital que integre os
necesidade real. coflecementos ALFIN
CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Xérase a documentacién do proxecto
as ferramentas axeitadas. dixital de xeito colaborativo,
empregando as ferramentas da unidade 2
e 3 ou outras que o grupo TI 100
de traballo propofia.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Sobre un proxecto dixital plantexado
un proxecto dixital empregando o soporte, a crease o contexto para a sua
terminoloxia e o rigor apropiados. comunicacién eficaz no centro e na rede.
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma O grupo de alumnos e alumnas traballa
creativa, fomentando o traballo en equipo e de forma colaborativa con técnicas que
aplicando estratexias e técnicas colaborativas permiten eficacia na consecucién dos
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |obxectivos.
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.
- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
~Documentacién de proxectos.
- Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.
ub Titulo da UD Duracion
Creacion, tratamento e
> presentacion 28
da informacién e os datos
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Padxina 6 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Cofiecer e facer un uso basico das
escritorio ou web para crear, editar e expor ferramentas de edicién de textos e
documentos de texto e presentaciéns dixitais. presentacidns dixitais no contexto dun
proxecto dixital.
CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Aplicar a folla de calculo e a base de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |datos a un proxecto dixital feito de xeito
mediante a creacién e xestién de follas de calculo e |colabotativo. TI 100
bases de datos.
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de O traballo feito de forma colabotativa
comunicacién e plataformas de aprendizaxe coas ferramentas ALFIN publicase
colaborativa, compartindo e publicando informacién |respetando as normas da propiedade
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha |intelectual e netiqueta
actitude participativa e respectuosa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos

dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integraciéon de multimedia.

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funciéns, filtrado da informacion e

creacién de gréficos.

“Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentacién da informacion.

-~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacion de contidos e aprendizaxe colaborativa na rede.

ub Titulo da UD Duracion
3 Programacién 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Aplicase o omputacional os problemas
desenvolvendo algoritmos que os resolvan. plantexados nos proxectos dixitais
expresandoos en forma algoritmica. - 100
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Dentro dun proxecto dixital créase unha
ordenadores e/ou dispositivos mébiles, e dar aplicacién partindo do algoritmo nunha
solucién a problemas definidos. linguaxe especifica.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.
- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.
- Utilizacién de operadores.
~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.
Padxina 7 de 14
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Contidos

- Utilizacién de librarias.

programacién orientada a obxectos.

- Utilizacién de funciéns. Parametros, cddigo e retorno.

- Execucién, proba, depuracién e documentacién de programas.

- Desenvolvemento e programaciéon de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles. Utilizaciéon da

mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

publica.

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de creacién de secuencias dindmicas de graficos e
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e
axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

No proxecto audiovisual elexido facer
edicién de video e audio basica.

CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a sua posterior
reproducién e difusién a través da rede.

Os productos acadados dentro dos
proxectos dixitais exportalos para a sla
difusién.

ub Titulo da UD Duracion
Creacidn e edicién de
4 . SR 28

contidos audiovisuais.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas |Dentro dun proxecto dixital facer

empregando técnicas de xeracién, procesamento e tratamento bésico de imaxes.

retoque.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Apliicar a un proxecto dixital audiovisual

propios das produciéns audiovisuais, como os recursos expresivos basicos.

encadramentos, angulos e movementos de cdmara,

e efectos sonoros, mantendo a continuidade

narrativa.

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Dentro dun proxecto dixital grabar pezas

de captacién de imaxes fotograficas, de video e son, |audiovisuais para a slla comunicacién TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Resolucion da imaxe e almacenamento.

e secuencias.

- Raccord e ritmo na edicién.

" Edicién dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotogréficas.

~Encadramento e 4ngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

“ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadramento. Escenas

Paxina 8
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Contidos

~Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeamento.
~Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.

ubD Titulo da UD Duracion

Seguridade, benestar e 28
cidadania dixita

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |Dentro dos proxectos dixitais saber
que representan unha ameaza na rede, escollendo a [empregar as ferramentas ALFIN con

mellor solucién entre diversas opciéns. seguridade
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Traballar coas ferramentas dixitais dentro
no uso das tecnoloxias da informacién e da dos proxectos de forma saudable

comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Saber dentro dos proxectos, protexer os

xerada na internet, configurando as condiciéns de daots persoais configurando a
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |provacidade necesaria. Tl 100
de traballo.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis No proxecto dixital empregar recursos
de propiedade intelectual, recofiecendo e respectando a propiedade intelectual, e
respectando as licenzas e os dereitos de autoria. pofiendo a licencia que o grupo de
traballo decida.
CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Respectar no traballo no proxecto dixital

ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |a netiqueta.
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

-~ A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofibilidade, confidencialidade e autenticacién.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- Identificacion de software malicioso.

~ Condutas de seguridade activa e pasiva na protecciéon dos equipamentos informaticos fronte a ataques externos.
- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licenzas de software e dereitos de autoria.

~ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.
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4.1. Concrecions metodoldxicas

Formardnse grupos de traballo colaborativo que apliquen as técnicas ALFIN para acadar o coflecemento, e aplicdlo a
proxectos dixitais que teflan en conta de forma transversal todas as unidades didacticas. Nos grupos de traballo cada
integrante creard o seu PLN e o seu PLE para

o traballo en equipo.

O primeiro bloque de contidos «Desenvolvemento de proxectos dixitais» debe funcionar como eixe vertebrador da
materia, que pretende que o alumnado sexa quen de realizar proxectos significativos e resolver problemas de forma
colaborativa reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, de maneira que en todo
momento o alumnado adquira unha actitude de respecto na interacciéon na rede e mantefa a seguridade tanto da sua
persoa como dos equipos cos que traballa.

Empregaranse distintos métodos que teflan en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alumnado, favorezan a
capacidade de aprender por si mesmos e promovan o traballo en equipo.

Farase fincapé na atencién & diversidade do alumnado, na atencién individualizada, na prevencién das dificultades de
aprendizaxe e na posta en practica de mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten estas dificultades

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Aula de informatica

Unha aula equipada cos dispositivos informaticos e a conectividade necesarios para a realizacién das actividades. A
organizacién por grupos proporciona un marco de colaboracién para alcanzar obxectivos onde o liderado estea
compartido e as persoas tefian a capacidade de ser criticas consigo mesmas e coas demais. Unha seleccién de
ferramentas, recursos e materiais didacticos que favorezan o traballo colaborativo en rede .

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial fardse cun cuestionario na AV do centro baseado nos descritores operativos das competencias que
ten que ter acadar o alumnado ao rematar o ensino basico

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliaciéon por UD:

Unidade

didactica UuD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 UD 5 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 20 20 20 20 20 100
Taboa de

indicadores 100 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:
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CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION POR UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. Desenvolvemento de proxectos dixitais

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1:CA1.2;CA1.3;CAl.4

UD 2.Creacién, tratamento e presentacién da informacion e os datos

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA2.1;CA2:2;CA2.3

UD 3.Programacion

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1;CA3.2

UD 4. Creacioén e edicién de contidos audiovisuais

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA4.1,CA4.2,CA4.3 ,CA4.4,CA4.5

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vira dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacidon. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacién.

A cualificacién final da avaliacién ordinaria do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha
das 3 avaliaciéns do curso. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didéactica no
apartado 3.1 desta programacion.

Calculo da cualificacién final da avaliacién extraordinaria do curso: nota obtida na proba obxectiva de recuperacién
extraordinaria.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

De cada proba obxectiva realizarase unha segunda de recuperacién. A realizacién da proba de recuperacién serd
obrigatoria para o alumnado que obtefa unha cualificacién inferior ao 50% do méximo na primeira proba, o resto do
alumnado podera realizala de xeito voluntario. A cualificacién final de cada proba correspondera & maior das obtidas
en cada unha das oportunidades.

A recuperacién realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou mais de 5 na avaliacién ordinaria do curso, terd que
realizar unha proba de recuperacién extraordinaria, que tratara sobre todas as unidades didacticas do curso.

Nas sesiéns de clase que tefian lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, o
alumnado que tefia que realizar a proba extraordinaria realizaréd tarefas para preparar dita proba. Neste periodo, o
alumnado que tefa superada a materia na avaliacién ordinaria, realizara tarefas de reforzo e ampliacién.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

O tratarse dunha materia con continuidade en 22 curso, o profesor/a que imparta a materia no curso onde estea
matriculado o alumnado ca materia pendente de 12 fard o seguimento do traballo do alumno/a e o xefe de
departamento coordinara a recuperacion de todo o alumando. Se o alumno/a non se matriculara na materia de 2°
serd o xefe de departamento o encargado de facer o seguimento da recuperacién.

Para isto habilitarase un curso na aula virtual onde o alumando dispora da informacién da recuperacién da materia,
poderd presentar os traballos solicitados e comunicarse co profesorado a través da mensaxeria.

O alumnado que tefia a materia de Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacién | pendente deberd realizar as
seguintes actividades:

- Realizacién e entrega periédica, de actividades relativas as unidades didacticas deste curso.

- Faranse tres probas parciais, unha por avaliacién en datas por definir. As datas definitivas seran publicadas coa
suficiente antelacién. Ademais habera unha proba final.

- Distribllese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.

- Todas as probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.
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- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracién:

Media aritmética das probas parciais 70% da cualificacién.

Actividades realizadas ao longo do curso 30% da cualificacién.
- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito poderd realizar unha proba final en data por
definir. Esta proba abranguera os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada a materia nesta proba
cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.
Por ter continuidade a materia en 22 Bacharelato, queda a consideracién do profesorado da materia de
2%Bacharelato, en coordinacién co xefe de departamento e o profesorado da materia de 19, a consideraciéon das
unidades didacticas deste curso a traballar e as que poden ser consideradas superadas ao superar o alumando as
unidades de 29 curso que amplian contidos de 19,

5.4. Procedemento para acreditar os coiecementos necesarios en determinadas materias

Nesta materia de primeiro de bacharelato non e necesario.

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula s caracteristicas do alumnado.

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién.

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento.

- Programas de enriquecimento curricular (a.a.c.c.)

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5
ET.1 - Aprendizaxe da
prevencion e resolucién X X X X X
pacifica de conflitos
ET.2 - A educacién emocional
e en valores X X X X X
ET.3 - A igualdade de xénero X X X X X
ET4 -0 fpmgr)to do espirito X X X X X
critico e cientifico

7.2. Actividades complementarias

- . 12 (] °
Actividade Descricion trim. [trim.lerim.
Saidas didacticas Visitas a instituciéns o centros de investigacién X X X

Observacions:
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Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.
Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:
- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracién.

- Repercusiéns econédmicas.

Co fin de distorsionar o menos posible o desenrolo da actividade docente do centro procurarase facer actividades

nas horas da materia cando sexa posible.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

A secuenciacién e temporalizacién dos contidos foi axeitada

As actividades complementarias cumplen cos obxeectivos

Proporcionaronse as tarefas e procedementos para ir recuperando as partes pendentes da materia

Metodoloxia empregada

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o puunto de partida do alumnado

facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, blsqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica...

As actividades propostas foron variadas para favorecer o desenvolvemento

Os criterios de avaliacién e cualificaidn cunplen o seu cometido

Proporcionouse ao alumnado informacién do seu progreso.

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién a diversidade foron axeitadas para satisfacer as necesidades de todo o alumnado

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e productivo

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitaronse as familias y alumnado os criterios de avaliacién e cualificacién.
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Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reuniéns de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.

A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual do centro.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién

9. Outros apartados
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