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1. Introdución

A presente programación didáctica,  elaborada para a materia de Expresión Artística do 4º curso da educación
secundaria obrigatoria, ten como referencia o currículo que establece o Decreto 156/2022, do 15 de setembro, polo
que se establecen a ordenación e o currículo da educación secundaria obrigatoria na Comunidade Autónoma de
Galicia. No uso da autonomía que proporciona a dita normativa, a través desta programación didáctica adáptase o
currículo da materia de Expresión Artística á realidade deste centro e a do seu alumnado no 4º curso.
 
A materia de Expresión Artística ofértase como materia de opción no 4º curso e constitúe a extensión da materia de
Educación Plástica, Visual e Audiovisual desenvolvida polo alumnado desta etapa en cursos anteriores, contribuíndo á
adquisición  das  competencias  clave  do  ensino  básico.  Nesta  materia  o  alumnado  poderá  desenvolver  a  súa
capacidade expresiva, seguirá a adquirir pautas e ferramentas que lle permitirán explorar e poñer en valor a súa
creatividade á vez que afondará no coñecemento e apreciación do patrimonio artístico e cultural. Esta é unha materia
idónea para desenvolver as fases do proceso creativo de xeito práctico ademais de fomentar o traballo colaborativo,
o posicionamento crítico, o debate e a autoavaliación.
 
En Expresión Artística o alumnado poderá experimentar con diferentes técnicas artísticas e as súas posibilidades
expresivas permitíndolle, por un lado, innovar e buscar unha visión persoal coa que afrontar os retos propostos e, por
outra banda, ter un achegamento á historia da arte diferente ao teórico, máis ben baseado no entendemento do
equilibrio entre as dificultades técnicas e os intereses expresivos que en diferentes momentos afrontaron as e os
artistas nos diferentes campos. Isto aportará unha visión máis próxima á realidade da creación artística e menos
idealizada e teórica como adoita a propoñerse noutras materias.
 
A materia deséñase ao redor de catro obxectivos a partires dos obxectivos xerais da etapa e das competencias clave
que conforman o perfil de saída do alumnado ao termo do ensino básico, en especial dos descritores da competencia
en  conciencia  e  expresión  cultural,  aos  que  se  engaden  aspectos  relacionados  coa  comunicación  verbal,  a
dixitalización, a convivencia democrática, a interculturalidade ou a creatividade. Estes obxectivos poden traballarse
simultaneamente mediante un desenvolvemento entrelazado e deberá de terse en conta que, por consistir  na
creación de producións artísticas, a última delas require da activación das tres primeiras, é dicir, da observación e
valoración crítica de producións artísticas e da selección e do emprego tanto de técnicas grafico-plásticas como
audiovisuais. Os criterios de avaliación, que determinan o grao de adquisición das competencias específicas, deben
aplicarse nunha contorna flexible e propicia para a expresión creativa do alumnado.
 
Esta  programación  adáptase  aos  grupos  de  alumnado  nos  distintos  niveis  desde  diferentes  enfoques  para
desenvolver o proceso de ensino e aprendizaxe que nesta programación didáctica se propón: dun lado, tendo en
conta as necesidades educativas de cada alumna e de cada alumno así como a diversidade que presenten; doutro
lado, en relación ao número de alumnado presente en cada grupo e as posibilidades en canto a espazos e recursos
dos que dispón o departamento didáctico e o centro.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Analizar  manifestacións  artísticas,
contextualizándoas,  describindo  os  seus
aspectos  esenciais  e  valorando  o  proceso  de
creación  e  o  resultado  final,  para  educar  a
mirada,  alimentar  o  imaxinario,  reforzar  a
confianza e ampliar as posibilidades de gozar do
patrimonio cultural e artístico.

2-3 3 1-2 3 1 1-2
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX2 - Explorar as posibilidades expresivas de
d i f e ren tes  t écn i cas  g rá f i co -p l á s t i cas ,
empregando  dist intos  medios,  soportes,
ferramentas e linguaxes, para incorporalas ao
repertorio persoal de recursos e desenvolver o
criterio de selección das máis adecuadas a cada
necesidade ou intención.

2 2 1 1-3 3-4

OBX3 - Explorar as posibilidades expresivas de
diferentes  medios,  técnicas  e  formatos
audiovisuais, descodificando as súas linguaxes,
identificando as ferramentas e distinguindo os
seus  fins,  para  incorporalos  ao  repertorio
persoal de recursos e desenvolver o criterio de
selecc ión  dos  máis  adecuados  a  cada
necesidade ou intención.

5 1-3 3-4

OBX4 - Crear producións artísticas, individuais
ou grupais, realizadas con diferentes técnicas e
ferramentas,  incluído o  propio  corpo,  a  partir
dun motivo ou intención previos, adaptando o
deseño  e  o  proceso  ás  necesidades  e
indicacións de realización e tendo en conta as
características  do  público  destinatario,  para
compartilas  e  valorar  as  oportunidades  de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional  que  poden  der ivarse  desta
actividade.

1 3 3 3-5 3 4

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XXElementos da linguaxe visual,
percepción e composición. X1 6

Repaso dos elementos básicos da linguaxe
visual e as súas posibilidades expresivas.
Revisión das leis perceptivas máis
relevantes. As leis da composición. Cor e
composición.

5

XXO debuxo. X2 12

As técnicas grafo-plásticas secas, húmidas,
mixtas e alternativas empregadas en
debuxo e a pintura principalmente as
empregadas nas vangardas artísticas: lapis
de grafito, carbón, sanguina, lapis de cores,
pasteis, ceras, rotuladores, tinta,  grattage,
frottage, decalcomanía, etc. Toma de
contacto con algunhas destas técnicas,
principalmente coas menos coñecidas polo
alumnado, experimentando coas

15

18/10/2025 15:09:20 Páxina 31de4



Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XXO debuxo. X2 12

posibilidades expresivas que ofrecen.
Busca, selección e revisión de autoras/es e
obras de interese e relevancia nas artes
realizadas con estas técnicas.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na produción
artística.

15

XXA pintura. X3 15

As técnicas grafo-plásticas secas, húmidas,
mixtas e alternativas empregadas en
debuxo e pintura, principalmente as
empregadas nas vangardas artísticas:
témpera, acuarela, acrílico, e óleo. Toma de
contacto con algunhas destas técnicas,
experimentando coas posibilidades
expresivas que ofrecen.
Busca, selección e revisión de autores/as e
obras de interese e relevancia nas artes
realizadas con estas técnicas.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na produción
artística.

15

XAs técnicas de gravado.4 15

Diferenciar os tipos de gravado segundo o
tratamento da matriz (relevo, oco e plano)
e coñecer as características básicas das
técnicas máis habituais (xilografía, punta
seca, augaforte e litografía). Recoñecer os
materiais e ferramentas empregadas no
taller de gravado. Aplicar procedementos
directos, aditivos e substrativos. Traballo
con monotipos e experimentación coa
técnica do linogravado e coa punta seca
sobre acetato. Busca, selección e revisión
de autores/as e obras de interese e
relevancia na historia da arte, realizadas
con estas técnicas.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na produción
artística.

20

Arte na natureza e arte urbano. X5 5

Introdución ao arte ambiental ou land art.
Principais exemplos e artistas desta
corrente artística. A reciclaxe e o respecto
polo patrimonio natural na produción do
land art. Impacto ambiental das
intervencións na paisaxe. Coñecemento das
técnicas básicas empregadas na pintura
mural. Selección de obras e autores/as

5
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

Arte na natureza e arte urbano. X5 5

relevantes ao longo da historia da arte. Os
murais da contorna e artistas
contemporáneos.
O graffiti: estilos e aspectos técnicos na
realización de murais. Selección de obras e
autoras/es relevantes no ámbito
internacional, nacional e da contorna.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización,
seguridade e medios de protección no
espazo de traballo dun graffiti.

5

O volume. X6 15

Tipoloxías na escultura. Principios e
fundamentos do deseño tridimensional.
Realizar un exercicio práctico de modelado.
Recoñecer autoras/es e obras escultóricas
significativas ao longo da historia da arte.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na produción
artística.

15

XArte secuencial. O cómic.7 9

Narrativa da imaxe fixa: encadramento e
planificación, puntos de vista e angulación.
A imaxe secuenciada. Narrativa da banda
deseñada e os seus elementos.
Principios básicos da imaxe en movemento.
Os medios dixitais. Recoñecemento dos
referentes do cómic. Realización dunha tira
de banda deseñada

5

XFotografía.8 3
A fotografía analóxica. Técnicas
alternativas. A fotografía dixital e 3D. A
fotomontaxe. Procesos fotográficos
alternativos: cianotipia e antotipia.

1

X
Imaxe en movemento.
Animación.9 6

Imaxe fixa e secuenciada. A imaxe en
movemento. Técnicas de animación.
Narrativa da imaxe fixa: encadramento e
planificación, puntos de vista e angulación.
A imaxe secuenciada.
Principios básicos da imaxe en movemento.
A percepción da imaxe en movemento
desde o taumatropo ata hoxe: modalidades
de animación. Medios dixitais para realizar
animacións.
Realización dunha animación en grupos de
traballo e presentación ao grupo.

4

XLinguaxe audiovisual.10 6

Teoría básica e práctica sobre a creación
audiovisual, os tipos (cine, publicidade,
videoarte etc.), as fases de realización, a
narrativa, a linguaxe e recursos dixitais
para a edición. Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia, escena, toma, plano

10
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XLinguaxe audiovisual.10 6

e montaxe. O guión e o storyboard.
O alumnado desenvolverá o proxecto dun
produto audiovisual de videoarte pasando
por todas as fases (preprodución, produción
e postprodución) partindo dunha idea inicial
e rematando coa montaxe e posta en
común mediante a proxección e debate
posterior co resto de alumnado.

10

XPublicidade.11 4

A publicidade gráfica e audiovisual.
Estratexias, recursos formais, lingüísticos e
persuasivos. Estereotipos e sociedade de
consumo. O sexismo e os canons corporais
e sexuais nos medios de comunicación.

2

XXXeometría plana. X12 3
Construcións e procedementos básicos da
xeometría plana. Representación con
medios manuais e emprego de aplicacións
dixitais

1

XXeometría descritiva.13 3

Representación obxectiva da realidade nun
soporte bidimensional. Vistas (sistema
europeo). Sistemas perspectivos.
Conceptos básicos de normalización.
Aplicación das construcións técnicas
bidimensionais e tridimensionais nas
diferentes manifestacións artísticas e no
ámbito do deseño.

1

XDeseño.14 3

Unidade didáctica final na que se analizan,
a modo de resumo, as fases dos diferentes
tipos de proxectos creativos que o
alumnado realizou ao longo do curso.
Resúmense as peculiaridades do proxecto
artístico, o proxecto de deseño e o proxecto
audiovisual e a súa aplicación aos
proxectos traballados na aula tanto
individualmente como en grupo.
Farase fincapé no proceso de deseño e os
diferentes campos do mesmo con selección
de exemplos (produto, arquitectura, gráfico
etc) e de deseñadores relevantes na
historia do deseño.

1

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Elementos da linguaxe visual, percepción e composición.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante: xénero
artístico, época e técnica empregada.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción artística dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Desenvolver unha produción grafo-
plástica sinxela con intención expresiva e
capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Resumir e transmitir a outros as fases do
traballo realizado e as peculiaridades do
proceso desenvolvido.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.

- Elementos e principios básicos da linguaxe visual e da percepción. Cor e composición.

2

Título da UDUD

O debuxo.

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante no
campo do debuxo.

18/10/2025 15:09:21 Páxina 31de8



Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción artística dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Desenvolver unha produción grafo-
plástica sinxela con intención expresiva e
capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver unha
idea seguindo as pautas e tomando as
decisións necesarias.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico obtendo
conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e húmidas.

- Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artísticas. Posibilidades expresivas e contexto histórico.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.

3

Título da UDUD

A pintura.

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación pictórica relevante: época,
temática, técnica empregada e aspectos
compositivos básicos.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción artística dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Desenvolver unha produción grafo-
plástica sinxela con intención expresiva e
capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
graficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individualmente e/ou en grupo.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico, obtendo
conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e húmidas.

- Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artísticas. Posibilidades expresivas e contexto histórico.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.

4

Título da UDUD

As técnicas de gravado.

Duración

15
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante: xénero
artístico, época e técnica empregada.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción artística dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción.

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Desenvolver unha produción gráfico-
plástica sinxela con intención expresiva e
capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico e obtendo
conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.

5

Título da UDUD

Arte na natureza e arte urbano.

Duración

5
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante: xénero
artístico, época e técnica empregada.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción artística dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Desenvolver unha produción gráfico-
plástica sinxela con intención expresiva e
capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea sobre unha
intervención na natureza ou o entorno
urbano, seguindo as pautas e tomando as
decisións necesarias individuamente e/ou
en grupo.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico, obtendo
conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Graffiti e pintura mural.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecolóxicos, sustentables e innovadores na práctica artística.
Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.
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6

Título da UDUD

O volume.

Duración

15

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante: xénero
artístico, época e técnica empregada.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción artística dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción.

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Desenvolver unha produción gráfico-
plástica sinxela con intencións expresivas
e capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico, obtendo
conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Técnicas básicas de creación de volumes.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.
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7

Título da UDUD

Arte secuencial. O cómic.

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción artística dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción.

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Desenvolver unha banda deseñada
sinxela con intención expresiva e
capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico, obtendo
conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Narrativa da imaxe fixa: encadramento e planificación, puntos de vista e angulación. A imaxe secuenciada.

8

Título da UDUD

Fotografía.

Duración

3

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre imaxes
fotográficas icónicas dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Desenvolver imaxes fotográficas con
intención expresiva e capacidade de
seleccionar os parámetros axeitados e a
composición idónea para obter os
resultados desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, deseñando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
máis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
graficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individualmente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico, obtendo
conclusións.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ámbito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinión persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo feito audiovisual e
pola fotografía comprendendo o seu valor
como elemento expresivo e de
comunicación.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Fotografía analóxica: cámara escura. Fotografía sen cámara (fotogramas). Técnicas fotográficas experimentais:
cianotipia ou antotipia.

- Fotografía dixital. A fotomontaxe dixital e tradicional.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

9

Título da UDUD

Imaxe en movemento. Animación.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción de imaxe en movemento dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción.

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Desenvolver unha animación sinxela con
intención expresiva e comunicativa
amosando a capacidade de seleccionar os
medios idóneos para obter os resultados
desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.4 - Realizar producións audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funcións,
incorporando o uso das tecnoloxías dixitais cunha
intención expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con corrección e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispoñibles
máis adecuados.

Desenvolver unha narrativa de imaxe en
movemento sinxela con intención
expresiva e capacidade de seleccionar os
medios dixitais idóneos para obter os
resultados desexados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, deseñando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
máis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver unha
idea de animación, seguindo as pautas e
tomando as decisións necesarias
individualmente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico, obtendo
conclusións.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ámbito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinión persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese pola imaxe en
movemento comprendendo o seu valor
como elemento expresivo e de
comunicación.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O proceso de creación. Realización e seguimento: guión ou proxecto, presentación final e avaliación
(autorreflexión, autoavaliación e avaliación colectiva).

- Técnicas básicas de animación.
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10

Título da UDUD

Linguaxe audiovisual.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción audiovisual relevante, dunha
época determinada, atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción.

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Desenvolver unha realización audiovisual
sinxela con intencións expresivas e
capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.4 - Realizar producións audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funcións,
incorporando o uso das tecnoloxías dixitais cunha
intención expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con corrección e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispoñibles
máis adecuados.

Desenvolver un pequeno proxecto
audiovisual con intencións expresivas e
capacidade de seleccionar os medios
dixitais idóneos para obter os resultados
desexados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, deseñando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
máis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para levar a cabo unha
idea desenvolvendo as fases de
preprodución, produción e postprodución,
respectando os roles dos membros do
equipo e tomando as decisións necesarias
individualmente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico, obtendo
conclusións.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ámbito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinión persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo feito audiovisual
comprendendo o seu valor como
elemento expresivo e de comunicación.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores
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Contidos

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guión e o storyboard.

- O proceso de creación. Realización e seguimento: guión ou proxecto, presentación final e avaliación
(autorreflexión, autoavaliación e avaliación colectiva).

- Recursos dixitais para a creación de proxectos de videoarte.

11

Título da UDUD

Publicidade.

Duración

4

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre unha
produción publicitaria dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influíron na súa
produción.

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Desenvolver un exemplo de publicidade
sinxela con intencións expresivas e
capacidade de seleccionar os medios
idóneos para obter os resultados
desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.4 - Realizar producións audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funcións,
incorporando o uso das tecnoloxías dixitais cunha
intención expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con corrección e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispoñibles
máis adecuados.

Desenvolver unha publicidade audiovisual
sinxela con intencións expresivas e
capacidade de seleccionar os medios
dixitais idóneos para obter os resultados
desexados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, deseñando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
máis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
graficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individualmente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ámbito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinión persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo campo da
publicidade e as súas ferramentas
comprendendo o seu valor como
elemento expresivo e de comunicación.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guión e o storyboard.

- O proceso de creación. Realización e seguimento: guión ou proxecto, presentación final e avaliación
(autorreflexión, autoavaliación e avaliación colectiva).

- Publicidade: recursos formais, lingüísticos e persuasivos. Estereotipos e sociedade de consumo. O sexismo e os
canons corporais e sexuais nos medios de comunicación.

12

Título da UDUD

Xeometría plana.

Duración

3

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na
exploración da linguaxe gráfica de tipo técnico em-
pregando distintas ferramentas.

Amosar interese polos elementos da
xeometría e a súa aplicación no deseño
amosando coñecemento dos medios,
técnicas e formatos elementais.

CA3.2 - Elaborar producións gráficas de tipo técnico
con interese pola corrección, determinando as
intencións comunicativas e seleccionando as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes ma¿is
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Xerar formas mediante procesos da
xeometría plana: formas poligonais
elementais, transformacións xeométricas
básicas e realización de enlaces e
tanxencias entre rectas e arcos de
circunferencias.

CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creación
gráfica, a claridade, a precisión e o proceso de
resolución e construción gráfica.

Amosar claridade e precisión básicas nas
realizacións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Construcións xeométricas fundamentais.

- Aplicación das construcións técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestacións artísticas e no
ámbito do deseño.
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13

Título da UDUD

Xeometría descritiva.

Duración

3

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na
exploración da linguaxe gráfica de tipo técnico em-
pregando distintas ferramentas.

Amosar interese polos diferentes sistemas
de representación e a súa aplicación no
deseño amosando coñecemento dos
principios básicos de cada sistema visto.

CA3.2 - Elaborar producións gráficas de tipo técnico
con interese pola corrección, determinando as
intencións comunicativas e seleccionando as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes ma¿is
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Representar volumes sinxelos nos
diferentes sistemas de representación, a
partires duns datos.

CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creación
gráfica, a claridade, a precisión e o proceso de
resolución e construción gráfica.

Amosar unhas destrezas básicas na
representación así como un nivel
aceptable de precisión, claridade e
limpeza nas representacións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Representación obxectiva da realidade nun soporte bidimensional. Vistas (sistema europeo). Sistemas
perspectivos.

- Conceptos básicos de normalización.

- Aplicación das construcións técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestacións artísticas e no
ámbito do deseño.

14

Título da UDUD

Deseño.

Duración

3

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Emitir unha valoración sobre produtos de
deseño dunha época determinada
atendendo aos condicionantes que
influíron na súa produción.

CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na
exploración da linguaxe gráfica de tipo técnico em-
pregando distintas ferramentas.

Empregar a linguaxe técnica de
representación para a definición das
formas e volumes deseñados.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA3.2 - Elaborar producións gráficas de tipo técnico
con interese pola corrección, determinando as
intencións comunicativas e seleccionando as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes ma¿is
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Desenvolver as fases do deseño dun
obxecto sinxelo, chegando a unha
definición formal, empregando medios
técnicos axeitados.

CA3.4 - Analizar o resultado final da creación dun
produto de creación gráfica de tipo técnico,
individual ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Transmitir a experiencia do traballo
realizado de xeito crítico, obtendo
conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Campos e ramas do deseño: gráfico, de produto, de moda, de interiores, escenografía.

- Aplicación das construcións técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestacións artísticas e no
ámbito do deseño.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A intervención educativa na materia de Expresión Artística centrarase en desenvolver o seu currículo, tratando de
asentar de xeito gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o logro dos obxectivos da
materia e, en combinación co resto das materias, unha adecuada adquisición das competencias clave e o logro dos
obxectivos da etapa.
 
A materia de Expresión Artística desenvólvese principalmente mediante a realización de exercicios prácticos apoiados
en sesións explicativas nas que, ademais de servir de guía e dar as orientacións, promoverá o debate sobre aqueles
aspectos máis interesantes para promover a participación do alumnado involucrándoo na súa propia aprendizaxe. Ao
mesmo  tempo,  fomentarase  a  reflexión  sobre  o  traballo  realizado  propio  e  alleo  mediante  exposicións  e
presentacións nas que o alumnado poderá explicar as súas creacións e entender as das/os compañeiras/os.
 
LIÑAS DE ACTUACIÓN NO PROCESO DE ENSNO E APRENDIZAXE:
 

    •  O uso de diferentes metodoloxías activas que promovan o traballo en grupo na resolución colaborativa de
problemas, que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos de forma autónoma e sempre tendo en conta os
diferentes ritmos de aprendizaxe dos membros de cada equipo de traballo.
    •  A creación na aula dun clima apropiado para reforzar a autoestima, o desenvolvemento da creatividade, a
experimentación técnica en proxectos interdisciplinares gráfico-plásticos 
    •  A realización de traballos diferenciados que favorezan un proceso creativo autónomo, baseado na reflexión
persoal, na disciplina e na responsabilidade, atendendo á individualidade de cada alumna e cada alumna, así como ás
necesidades específicas de todas e todos eles, á prevencións de dificultades e á posta en práctica de mecanismos
para superalas a medida que aparezan.
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4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

lápiz 2B, 4B y 8B. Goma de borrar y afila

Carboncillos, goma de miga de pan y otros últiles para el trabajo con el mismo.

Block de dibujo de papel no satinado.

Carpeta en tamaño A2.

Rotulador fino 0,5 mm negro y medio de 2mm.

rotuladores o ceras para técnicas secas

pinceles

Materiais para realizar gravado: planchas de linóleo, planchas de acetato, papel de aluminio, xogos de gubias, xogos
de punta seca, tinta de gravado (maxenta, cian, amarelo, branco e negro), espátulas, rodillos de gravado, pranchas
de vidro e bandexas.

Materiais para modelado: bases de modelado, arxila e ferramentas de madeira ou plástico para modelado.

Pintura acrílica (maxenta, cian, amarelo, branco e negro).

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

1. PROPÓSITO DA AVALIACIÓN INICIAL:
 
Para comezar, é importante definir que é o que se quere conseguir por medio da avaliación inicial. Enténdese como o
conxunto de accións que levará a cabo o profesorado da materia durante as primeiras sesións lectivas do curso coa
finalidade de detectar as dificultades do alumnado, así como as súas necesidades de atención educativa. Debe
proporcionar información relevante sobre os niveis xerais do grupo e do alumnado que o integra e servir como punto
de  partida  para  a  contextualización  do  proceso  de  ensinanza-aprendizaxe.  Pode  ser  moi  útil  para  orientar  a
programación, a metodoloxía a utilizar, a organización da aula... así como para axustar a actuación docente ás
necesidades, intereses e posibilidades do alumnado.
 
2. RECOLLIDA DE INFORMACIÓN:
 
A segunda fase da avaliación inicial,  coincidinte coa de calquera proceso de avaliación,  será a de recollida de
información. Tratarase de manter un equilibrio que pasa por coñecer cales son os datos que se poden obter, cales son
os  que realmente son útiles  para  o  que se  quere avaliar  e  cales  son os  que permitirán informar  as  decisións
curriculares que se vaian adoptar co alumnado.
 
Os aspectos sobre os que recoller información serán:

    •  Competencia curricular: comunicación, autonomía, habilidades...
    •  Características da/o alumna/o: intereses, motivación, dificultades de aprendizaxe...
    •  Contorna: contexto educativo (itinerario elixido, materias pendentes...), contexto familiar, contexto social...
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O formato de recollida de información se basará na elaboración de cuestionarios, conversas informais na primeira
sesión do curso.
 

    •  Unha enquisa orientada a:
        •  Coñecer o grao de interese do alumnado pola materia e as súas perspectivas de cara a cursos vindeiros.
        •  Ter unha referencia sobre as partes da materia lles interesa máis.
        •  Tomar consciencia do grao de desenvolvemento dixital.
        •  Valorar a posibilidade de acceso a ferramentas dixitais.
        •  Coñecer o nivel de cultura audiovisual
        •  Coñecer o interese pola lectura
 
A reunión de avaliación inicial co equipo docente e o Departamento de orientación, así como a información aportada
pola persoa titora do grupo, axudará a completar a información recollida e poñela en común.
 
3. TOMA DE DECISIÓNS:
 
Unha vez analizada toda a información, adoptaranse decisións sobre os seguintes aspectos:

    •  Respecto ao currículo: deseñar adaptacións curriculares e reforzos nos casos necesarios.
    •  Respecto á forma de traballar na aula: organizar grupos, distribuír o material...
    •  Respecto a aspectos organizativos: distribuír as unidades didácticas, organización da avaliación...

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

5

UD 2

15

UD 3

15

UD 4

20

UD 5

5

UD 6

15

UD 7

5

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 8

1

UD 9

4

UD 10

10

UD 11

2

UD 12

1

UD 13

1

UD 14

1

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

Total

100

Táboa de
indicadores 100

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Criterios de cualificación:
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CUALIFICACIÓN TRIMESTRAL
 
En xeral, a materia cualificarase por trimestre mediante a valoración dos proxectos realizados tanto individualmente
como en grupo. 

    •  Participación nas explicacións realizando analises escritas ou orais, participación activa nos debates, realización
das propostas na aula con o material necesario: 20% da cualificación
    •  Participación activa na actividade práctica proposta (individual ou grupal) e resolución da mesma: 70% ou 80%
da cualificación
    •  Exposición do traballo ( en caso de que os houbera) 10%
    •  Se non se trae o material se puntuará negativamente porque esto impide o correcto funcionamento das clases.
 
Xunto co anterior, terase en conta que:

    •  Para obter as cualificacións trimestrais non se realizan redondeos.
    •  A cualificación final será a media ponderada das notas do trimestre. 
    •  Os traballos se realizarán fundamentalmente na aula.
    •  Os traballos serán presentados en tempo e forma na data indicada de recollida. Os traballos nos se recollerán
fora da data establecida.
    •  Os traballos non presentados na data indicada poderán ser entregados na data establecida  para a recuperación
(traballos non presentados en tempo ou forma na data de entrega). Nesta data tamén poderán ser presentados
traballos para mellorar a cualificación obtida na data ordinaria, aínda que tiveran unha cualificación favorable.
 
Se ben a cualificación trimestral final virá determinada polo cálculo que resulte de aplicar as  ponderacións, teranse
en conta sempre as seguintes salvagardas:

    •  para poder realizar o cálculo a alumna ou o alumno deberá acadar en cada unha das unidades didácticas do
trimestre unha valoración igual ou superior a cinco puntos.
    •  se a valoración acadada nunha unidade didáctica é inferior a cinco puntos poderá presentar novamente os
traballos da unidade nunha data establecida de recuperación.
 
CUALIFICACIÓN FINAL DA MATERIA
 
Ao final de curso, o profesorado calculará a cualificación do seu alumnado tomando como referencia os resultados
acadados en cada un dos trimestres do curso facendo a media aritmética entre os trimestres tendo que ter mínimo
un 5 en cada un dos trimestres.
A materia estará superada cando se acada unha cualificación igual ou superior a 5 puntos.
 
 
 

Criterios de recuperación:

En relación aos criterios de recuperación da materia para aquel alumnado que non supere algunha ou todos os
trimestres,  o  criterio  inicial  será  o  de  que  a  alumna  ou  o  alumno   terá  que  recuperar  os  trimestras  non
superados  mediante a repetición das tarefas programadas, outras deseñadas pola profesora ou unha proba escita
según sexa o criterio da profesora. 

6. Medidas de atención á diversidade

Pártese da idea do principio de individualización do ensino e de que a aula é un conxunto de diversidades. A idea
principal  será a de flexibilizar  o  proceso de ensino e aprendizaxe,  na medida do posible,  de cara a adaptar  a
programación didáctica. En especial esa cuestión terá maior impacto na metodoloxía elixida, adoptando medidas de
carácter  preventivo  unha  vez  se  coñezan  as  características  do  alumnado  co  que  se  traballe.  Esta  materia  é
especialmente agradecida neste sentido, polas súas características intrínsecas e pola multitude de solucións que
poden resultar de cada proposta.
 
A inclusión será un factor determinante no desenvolvemento das propostas de traballo dentro das unidades
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didácticas, que terán lugar en ambientes de aprendizaxe centrados no alumnado, para que todas e todos poidan
demostrar o seu potencial e sexan partícipes das situacións de aprendizaxe. Isto será moi enriquecedor para nenas e
nenos pero tamén para o resto de alumnado do centro, así como para nós como profesionais da educación.
 
Partirase  dunha detallada  avaliación  inicial  para  coñecer  ao  alumnado.  En  calquera  momento  pode  aparecer
alumnado con discapacidades visuais, auditivas, motoras, así como diagnósticos de TDAH ou TEA, entre outras
moitas patoloxías; tamén alumnado de recente incorporación ao noso sistema educativo, procedente do estranxeiro,
incluso sen coñecer as linguas vehiculares; estudantes que proveñan de diferentes orixes socioeconómicas, con
condicións persoais difíciles, distintos xeitos de aprender, ritmos de asimilación dispares e niveis de motivación
desiguais...;  tampouco se pode esquecer ao alumnado de altas capacidades, que son un desafío para a persoa
docente  e  unha  gran  fonte  de  inspiración  para  o  resto  de  compañeiras  e  compañeiros.  Dentro  de  toda  esta
diversidade, se tratará de dar resposta ao alumnado dentro das limitacions que se dan nun aula con un numero
elevado de estudiantes.
 
Conscientes de que se persegue acadar os obxectivos propostos de acordo ás capacidades e intereses do alumnado,
as medidas de atención á diversidade centraranse en:
 
MEDIDAS CURRICULARES E METODOLÓXICAS (supoñen unha adaptación encamiñada a modificar as disfuncións,
transitorias ou permanentes, detectadas en certo alumnado):
 

    •  Favorecerase a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula e insistirase en reforzos positivos para mellorar a
autoestima.
    •  En caso de alumnos con necesidades educativas específicas de apoio educativo, seguindo as indicacións do
Departamento de orientación, realizaranse as adaptacións curriculares oportunas, os reforzos educativos necesarios e
estableceranse os recursos de apoio que o favorezan.
    •  O alumnado valorado como de altas capacidades pode ampliar o currículo ou aceleralo así como flexibilizar o
período de permanencia na etapa.
 
 
 

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - A educación emocional X X X X X X X X

ET.2 - A comprensión da
lectura X X X X X X X X

ET.3 - A expresión oral e
escrita X X X X X X X X

ET.4 - A comunicación
audiovisual X X

ET.5 - A competencia dixital X X

ET.6 - A creatividade X X X X X X X X

ET.7 - O emprendemento
social e empresarial

ET.8 - O espírito científico X X X X X X X X

ET.9 - O espírito crítico X X X X X X X X
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UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.10 - A educación en
valores X X X X X X X X

ET.11 - A educación para a
saúde X X X X X X X X

ET.12 - A educación afectivo-
sexual
ET.13 - A igualdade de
xénero X X X X X X X X

ET.14 - A igualdade entre
mulleres e homes X X X X X X X X

ET.15 - A evitación de
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, así como aqueles
que supoñan discriminación
por razón da orientación
sexual ou da identidade de
xénero

X X X X X X X X

ET.16 - O emprego dunha
linguaxe libre de prexuízos e
estereotipos sexistas e que
sexa non sexista

X X X X X X X X

ET.17 - A formación estética X X X X X X X X

ET.18 - A conciencia e
formación sobre o cambio
climático

X X X

ET.19 - Educación para a
sustentabilidade X X X

ET.20 - A educación para o
consumo responsable X X X

ET.21 - A prevención e a
resolución pacífica de
conflitos en todos os ámbitos
da vida persoal, familiar e
social

X X X X X X X X

ET.22 - Os valores que
sustentan a liberdade, a
xustiza, a igualdade, o
pluralismo político, a paz, a
democracia, o respecto polos
dereitos humanos e o
rexeitamento de calquera
tipo de violencia, a
pluralidade e o respecto polo
Estado de dereito

X X X X X X X X

ET.23 - Respecto mutuo X X X X X X X X

ET.24 - A cooperación entre
iguais X X X X X X X X
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UD 9 UD 10 UD 11 UD 12 UD 13 UD 14

ET.1 - A educación emocional X X X X X X

ET.2 - A comprensión da
lectura X X X X X X

ET.3 - A expresión oral e
escrita X X X X X X

ET.4 - A comunicación
audiovisual X X X

ET.5 - A competencia dixital X X X

ET.6 - A creatividade X X X X X X

ET.7 - O emprendemento
social e empresarial X X

ET.8 - O espírito científico X X X X X X

ET.9 - O espírito crítico X X X X X X

ET.10 - A educación en
valores X X X X X X

ET.11 - A educación para a
saúde X X X X X X

ET.12 - A educación afectivo-
sexual X X

ET.13 - A igualdade de
xénero X X X X X X

ET.14 - A igualdade entre
mulleres e homes X X X X X X

ET.15 - A evitación de
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, así como aqueles
que supoñan discriminación
por razón da orientación
sexual ou da identidade de
xénero

X X X X X X

ET.16 - O emprego dunha
linguaxe libre de prexuízos e
estereotipos sexistas e que
sexa non sexista

X X X X X X

ET.17 - A formación estética X X X X X X

ET.18 - A conciencia e
formación sobre o cambio
climático

X X X

ET.19 - Educación para a
sustentabilidade X X X

ET.20 - A educación para o
consumo responsable X X
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UD 9 UD 10 UD 11 UD 12 UD 13 UD 14

ET.21 - A prevención e a
resolución pacífica de
conflitos en todos os ámbitos
da vida persoal, familiar e
social

X X X X X X

ET.22 - Os valores que
sustentan a liberdade, a
xustiza, a igualdade, o
pluralismo político, a paz, a
democracia, o respecto polos
dereitos humanos e o
rexeitamento de calquera
tipo de violencia, a
pluralidade e o respecto polo
Estado de dereito

X X X X X X

ET.23 - Respecto mutuo X X X X X X

ET.24 - A cooperación entre
iguais X X X X X X

Observacións:
Haberá elementos transversais que teñan presencia ao longo de todo o curso como a cooperación, o respecto
mutuo, a resolución pacífica de conflitos... e sempre que sexa preciso traballar puntualmente neles así se fará.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Os museos albergan, cada vez máis, coleccións e
exposicións permanentes e temporais relacionadas
con diferentes disciplinas artísticas  que son
interesantes para o noso alumnado.

Visitas a exposicións ou a espazos urbanos
ou naturais da contorna. X X X

Charlas impartidas por todo tipo de profesionais que
teñan certo interese no noso alumnado.

Charlas formativas e informativas
organizadas desde o Concello. X X X

Trátase de poñer en contacto ao grupo cun artista
no seu espazo de traballo para que o alumnado
poda ter unha visión real de como se desenrola a
actividade artística. O desenvolvemento dos medios
dixitais permiten hoxe simplificar estas actividades
de interacción.

Charla con un artista plástico ou
ilustrador/a.

X X X

Observacións:
 
As actividades complementarias previstas son as que se sinalan. No caso de que puideran xurdir outras ao longo
do curso analizaríase a súa viabilidade e solicitaríase a correspondente autorización á dirección do centro.
E  importante  señalar  que  para  poder  realizar  saídas  do  centro   o  comportamento  dos  grupos  terá  que
ser razoablemente bó e non supoña un riesgo para ninguén . En caso de non ser así non se realizarán actividades
complementarias. 
 

18/10/2025 15:12:07 Páxina 31de28



8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

A secuenciación e a temporalización das unidades didácticas adáptase ás características do grupo de alumnado.

Pártese do nivel de desenvolvemento do alumnado e das súas aprendizaxes previas.

Metodoloxía empregada

Organízase o espazo físico da aula en función das actividades a realizar.

Utilízanse recursos didácticos variados para a presentación de contidos e para a práctica do alumnado.

Aprovéitase o interese do alumnado por un tema determinado para utilizalo como centro de interese.

Medidas de atención á diversidade

Promóvese o traballo colaborativo e en equipo respectando os diferentes ritmos de aprendizaxe.

Adáptanse os tempos ás necesidades do alumnado tanto na realización das tarefas como na avaliación.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Realízase unha coordinación periódica co resto do profesorado do grupo.

Infórmase periodicamente ás familias do progreso académico do alumnado.

O proceso de ensino esixe unha avaliación continua para ir axustando a programación. Esta avaliación debe permitir
detectar necesidades e buscar o axuste, as correccións precisas e as medidas que se consideren oportunas en cada
momento.
 
Propóñense uns aspectos da programación e do procedemento de ensino-aprendizaxe e uns indicadores, que a
persoa docente pode avaliar, escollendo os instrumentos que considere máis axeitados (cuestionarios, listaxes de
control  ou  rexistro  de  datos,  entrevistas,  observador  externo...  ou  ben  comparar  a  experiencia  con  outras
compañeiras e compañeiros docentes). Nesta proposta poden suprimirse puntos e engadirse outros que a persoa
docente considere.
 
A persoa docente realizará unha avaliación do proceso de ensino e da súa propia práctica docente, polo menos, unha
vez ao mes. Deixarase constancia da dita avaliación así como das posibles modificacións ou propostas de mellora nas
correspondentes actas mensuais de departamento.
 
Xunto co anterior, de ser posible, farase unha avaliación trimestral dos indicadores de logro sinalados, de cara a ter
unha información concreta e fiable sobre o proceso do ensino e a practica docente.  Empregaranse diferentes
instrumentos de avaliación (enquisas, listas de control, actas de avaliación...) e os resultados obtidos se incluirán, no
seu caso, nas correspondentes actas de departamento.
 
A  enquisa  ao  alumnado  realizarase  cara  o  remate  do  3º  trimestre  e  incluirá,  cando  menos,  dous  bloques  de
preguntas: un para avaliar o proceso de ensino e outro para avaliar a práctica docente. Os resultados desta avaliación
se incorporarán á memoria final do departamento.

Descrición:
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En relación aos indicadores de logro:

    •  Temporalización da programación e das unidades didácticas
        •  Mediante unha listaxe de control reflectirase se a temporalización foi axustada e houbo tempo de levar a cabo
tanto as unidades didácticas como a programación xeral.
 

    •  Deseño e desenvolvemento das unidades didácticas
        •  Avaliación de recursos,  materiais,  actividades, instrumentos de avaliación e criterios de cualificación.
Utilizaranse dous instrumentos de avaliación: unha enquisa ao alumnado de cada grupo; e unha reflexión persoal do
docente baseada na experiencia co grupo e no rexistro diario de clase. O 75% do alumnado, nunha escala de 0 a 5,
puntúa con 3 ou máis este apartado.
 

    •  Uso correcto e axeitado dos materiais destinados ao desenvolvemento das clases.
 

    •  Mediante unha listaxe de incidencias controlarase e valorarase o uso do material recollendo aspectos como uso
e abuso do material por grupo, material que precisa cambio ou renovación, material desaparecido ou inutilizado...
 

    •  Faise seguimento dos mecanismos de reforzo para o alumnado con dificultades de aprendizaxe.
        •  Mensualmente no departamento didáctico analizaranse, por parte do profesorado, o desenvolvemento das
distintas medidas de atención á diversidade de cara a realizar os axustes necesarios.
 

    •  Rendemento do alumnado e resultados de aprendizaxe
        •  Análise dos resultados obtidos na avaliación final. O 80% do alumnado aproba a materia.
 

    •  Motivación do alumnado, ambiente nas sesións e actuación persoal da persoa docente
        •  Avaliarase a través dunha enquisa ao alumnado, mediante a reflexión persoal da persoa docente baseada no
rexistro diario de clase e cun feed-back obtido das entrevistas ou titorías coas familias. O 75% do alumnado, nunha
escala de 0 a 5, puntúa con 3 ou máis este apartado.
 

    •  Información ao alumnado e as familias da programación
        •  Mediante unha listaxe de control avaliarase se alumnado e familias foron informados en tempo e forma do
contido desta programación didáctica a través da páxina web do centro. Ademais, controlarase se o alumnado tivo
unha información constante ao longo do curso do relativo ao desenvolvemento da mesma.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

O seguimento da programación é indispensable para avaliar procedementos, as actividades levadas a cabo e os
resultados alcanzados polo alumnado, e así facer as modificacións que se consideren oportunas para finalmente
reflexionar acerca das posibles propostas de mellora. O coñecemento dos resultados obtidos neste proceso de
seguimento e avaliación tamén establecerán un novo punto de partida de cara ao próximo curso e cara a unha nova
intervención docente.
 
O seguimento da programación didáctica levarase a cabo a través da aplicación Proens, cando menos, unha vez ao
mes. 
 
Este procedemento terá en conta os seguintes puntos:
 
1. Analizarase regularmente a adecuación da programación didáctica a cada grupo, formulando propostas de mellora
e realizando os axustes necesarios sempre que sexa preciso. Terase en conta, cando menos, informar sobre o
seguinte:
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    •     Unidades didácticas: datas de inicio e fin, número de sesións previstas e realizadas.
    •    Propostas xerais de mellora e outras observacións.
 
2. Analizaranse as dificultades atopadas no alumnado. Valorarase se os resultados son positivos ou negativos .
 
3. Realizaranse propostas de mellora. Revisaranse as necesidades de atención educativa (apoio, reforzo, adaptación
curricular etc.) tomando como referencia a información obtida de aplicar indicadores como:

    •    O ofrecemento ao alumnado, de forma individualizada, das explicacións que precise.
    •    O comentario co alumnado dos erros máis significativos dos traballos realizados.
 
 
 
A información que se obteña incluirase na memoria final do departamento, con especial relevancia nas posibles
propostas de mellora para levar a cabo no seguinte curso académico. As ditas propostas de mellora reorientarán e
modificarán a nova programación, se é o caso, e mesmo poderán poñerse en práctica aquelas propostas de mellora
identificadas durante o seguimento  susceptibles de aplicación no curso actual.

9. Outros apartados
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