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INTERACCIONES CON EL ROBOT a1 phot‘d

E Introduccion

autor: Sebastian Pontus

1. Familiariza a los nifos con los nuevos términos.

2. Explica los términos y asegurate que los nifios entiendan la importancia de las nuevas
palabras aprendidas.

4 A\

NUEVOS TERMINOS

sensor - un elemento responsable de recibir sefales y reaccionar ante
ellas.

detector - otra palabra que significa lo mismi que sensor,

\_

3. Explica a los nifos que son las interacciones con el robot:

lectura del sensor - informacion recibida por el sensor.

La interaccion con el robot significa su cooperacion con su ambiente. El robot recibe la
informacion del ambiente con la ayuda de los sensores vy reaccionada ante los mismos.

Los sensores mas populares son el sensor de proximidad, el sensor de tacto, el sensor de
luz, el sensor de color vy el sensor de sonido.

Sensor de proximidad - sensor de ultrasonidos. El cual envia una onda de sonido (una
frecuencia inaudible para el oido humano), el cual rebota en los objetos vy vuelve al robot.
El sensor calcula el tiempo que de reflexion de la onda y asi sabe cuando un objeto
se encuentra proximo. Estos “sensores” son usados en la naturaleza, por ejemplo, por
murciélagos. Gracias a estos sensores, |0s murciélagos son capaces de “observar” en la
oscuridad.

Sensor de tacto - un sensor que reacciona ante el mas minimo estimulo (tacto). Son
posibles dos estados: 1Ty O.1 (ejemplo, “yes”, si) que indica que el sensor capta algo. O
(ejemplo, “not”, no) que indica que el sensor no capta nada (no toca nada).

Sensor de luz - el sensor de luz calcula la intensidad del color blanco. Si la intensidad es

alta (muy brillante) - el sensor presenta el estado 1 (brillante). Si la intensidad de la luz es
baja o Nno hay ninguna luz, entonces el sensor presenta el estado O (apagado).
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Sensor de color - este sensor envia (brilla) el color blanco de una intensidad especifica y
al mismo tiempo, mide la cantidad de luz que se le devuelve. El color blanco refleja la
luz, gracias a lo cual mucha luz “regresa”. El color negro, por otro lado, ,absorbe” la luz
inmediatamente, lo que significa que regresa al sensor en una cantidad significativamente
menor. Sobre la base de la cantidad de luz que regresa al sensor, esto determina su estado
en 1 (brillante) y O (oscuro).

Sensor de sonido - el sensor de sonido calcula la intensidad de la onda de sonido (en
otras palabras, el volumen). Si el sensor “escucha” un fuerte sonido se presenta el estado
1 (hay una voz), si no hay sonido se presenta el estado O (silencio).

El cuerpo humano también interactua con el ambiente a su alrededor por medio de
sensores. Esos sensores son los sentidos (vista, audicion, olfato, gusto, tacto). Gracias a
ellos, podemos reaccionar a varias situaciones.

4. Pide a los nifos que disefien sensores basados en los sentidos de los humanos, ejemplo,
cuando tocas mi mana, yo digo QUESO; cuando yo digo MANZANA, tU tomas un paso
hacia atras, etc. Permite que los nifos escriban en un pedazo de papel como funcionan sus
sensores. Elige a dos nifos para ser los exploradores. Deja a los nifos caminara alrededor
de la habitacion y que prueben los sensores que sus amigos inventaron. Luego elije a

otros nifos para que también puedan ser exploradores.
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@ Offline Tarea

autor: Sebastian Pontus

Actividad 1. Sigue la linea
1. Encuentra un voluntario que quiera convertirse en un robot por 5 minutos.
2. Pide al nino que se coloque en la mitad del salon de clases (deja espacio libre a su

alrededor) y tapales los ojos con una venda. La tarea del nifo es la de escuchar y ejecutar
tus comandos.

adelante - significa dar un paso adelante,
- significa girar a la izquierda,
derecha - significa girar a la derecha.

adelante, adelante, , adelante, adelante, ,adelante, adelante, derecha,
adelante, adelante, derecha

3. Luego involucra a los demas nifos al juego. Juntos, disefien una ruta usando, por
ejemplo, una cuerda, zapatos, objetos escolares, etc. La ruta debe ser marcada por dos
limites - derecho e izquierda.

4. Forma parejas.

5. El estudiante A se coloca al inicio de la ruta vy se tapa los 0jos con una venda, solamente
se mueve con la ayuda del sensor de sonido - escuchar.

El estudiante B guia al estudiante A con comandos, para poder llegar a la meta de la ruta.

6. La meta es llegar al final de la ruta lo mas rapido posible tomando el tiempo. Cada paso
que se toma fuera de la ruta significa un segundo anadido al tiempo final.
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@ Offline Tarea

autor: Sebastian Pontus

Actividad 1. ¢ A gqué distancia?

1. Prepara los materiales necesarios:

- uno o dos dados (por cada pareja). Un dado matematico solamente funciona de forma
correcta (rango del 1 al 10 u otro). Cada punto en el dado es un multiplo de la distancia
especifica (ejemplo, 10 cm, 20 cm, 15 cm - una buena forma para practicar y repetir la
tabla de multiplicacion),

- regla o cinta métrica (puede ser hecha de papel o comprada en una tienda) - un objeto
para determinar la distancia.

2. Divida a las estudiantes en parejas. Cada pareja recibe un dado.

3.Lametadeljuego es mostrar la habilidad para calcular distancias y entender el enunciado
“mas cercano/mas lejano de”.

4. E| estudiante A tira el dado. Luego, desde el punto en donde se encuentra, debe calcular
la distancia seleccionada, por ejemplo, si el estudiante saco 4 con el dado, cada numero
son 10 cm, por lo que debe calcular una distancia de 40 cm desde el punto en donde se
encuentra.

5. El estudiante B determina si la distancia calculada por su amigo se encuentra mas
cercana o0 mas lejana de la distancia seleccionada (40 cm).

6. El estudiante A calcula la distancia real con la cinta métrica. Si el enunciado del estudiante
B es correcta, esa persona anota un punto vy tira el dado. Si es incorrecta, es el turno del
estudiante A de nuevo. El ganar es la persona que anote 10 puntos primero.

Ejemplo:

Esta determinado que: 1 punto del dado son 10 cm.

tiro un 5 con el dado: 5 x 10 cm = 50 cm. Esta persona calcula la distancia
de 50 cm desde el lugar en donde se encuentra.

Estudiante B reclama que la distancia calculada es mas que 50 cm desde donde se
encuentra su compafero.

A verifica la distancia usando una cinta meétrica y evalla si el calculo del
compafero fue correcto.

Al final resulta que 50 cm esta mas lejano que la distancia que calculo el . El
estudiante B gana el punto vy tira el dado.
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aoo) Introduccion a la programacion Photon Badge

Codigo: o o o o o autor: Zuzanna Olechno

1. Al mostrarle el robot a los nifos, indica en donde se encuentran los sensores y explica
como funcionan.

o (2]

\\? /

R

1. Sensor de luz - el robot reconoce si la habitacion tiene luz o si se encuentra

oscura.

2. Sensor de tacto - el robot reaccionara cuando se le toque en la cabeza.
- el robot determina a que distancia se encuentra el

obstaculo. El sensor tiene un alcanza de 100 cm.

4. Sensor de contraste de tierra - el robot es capaz de seguir una ruta por

medio de una linea dibujada con un marcador negro.

5. Sensor de sonido - el robot es capaz de reaccionar ante los sonidos

fuertes, ejemplo, un aplauso.

2. Enciende el robot e inicia la aplicacion Photon Edu. Si es posible, comparte la pantalla
del dispositivo movil en un proyector para que todos los nifos puedan ver o que sucede
en la pantalla.

3. Cuando hayas hecho la conexion con el robot, abre la interfaz Photon Badge utilizando
el codigo de acceso.

4. Explica a los ninos como usar 1o sensores en la aplicacion.
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4 A

Para utilisar los sensores en las aplicaciones:

[ 11 entrar en la categoria interacciones

[ 2 ] elegir el sensor que se quiere usar

[ 3 1 anadir una instruccion para el robot que el robot va a hacer después de
recibir el sefal.
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5. Divide a los nifos en grupos de 4. La tarea de cada grupo sera la de probar cada sensor
y examinar sus capacidades y limitaciones.

6. Entregue hojas de trabajo a los ninos para apuntar sus observaciones.

7. Compara con tus notas, con las cuales sabras como usar los sensores.
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HOJA DE TRABAJO

Nombre: Clase;

Actividad 1 Investiga cada uno de los sensores del robot. Escribe sus capacidades, para
gue pueden ser usados y cuales son sus limitaciones.

Escribe cada uno de los sensores del robot y en donde se encuentran:
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L S OIS O . oo,

Marca en donde se encuentra:

\ll

éCuadles son sus capacidades (como funciona)?
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2. SN SO oo,

Marca en donde se encuentra:

\ll

¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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B SN S O . .o,

Marca en donde se encuentra:

\ﬂ

¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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A, S ON SO, ..o,

Marca en donde se encuentra:

\ll

éCuales son sus capacidades (como funciona)?
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B S N S O . oo,

Marca en donde se encuentra:

\ﬂ

é¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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@ Introduccion a la programacion Photon Blocks

Caodigo: o o o o o autor: Zuzanna Olechno

1. Al mostrarle el robot a los nifos, indica en donde se encuentran los sensores y explica
como funcionan.

0 (2)

\\?! /

R

1. Sensor de luz - el robot reconoce si la habitacion tiene luz o si se encuentra

oscura.

2. Sensor de tacto - el robot reaccionara cuando se le toque en la cabeza.
- el robot determina a que distancia se encuentra el

obstaculo. El sensor tiene un alcanza de 100 cm.

4. Sensor de contraste de tierra - el robot es capaz de seguir una ruta por

medio de una linea dibujada con un marcador negro.

5. Sensor de sonido - el robot es capaz de reaccionar ante los sonidos

fuertes, ejemplo, un aplauso.

2. Enciende el robot e inicia la aplicacion Photon Edu. Si es posible, comparte la pantalla
del dispositivo movil en un proyector para que todos los nifos puedan ver o que sucede
en la pantalla.

3. Cuando hayas hecho la conexion con el robot, abre la interfaz Photon Blocks utilizando
el codigo de acceso.

4. Explica a los nifos como usar 1o sensores en la aplicacion.
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Para usar los sensores en la aplicacion:

A

[ 11 En la categoria de interacciones, agrega un bloque para iniciar al programa,

[ 2 ] elecciona el sensor que deseas usar,
agrega el comando para gue el robot |lo siga luego de recibir la sefal.
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5. Divide a los niflos en grupos de 4. La tarea de cada grupo sera la de probar cada sensor
y examinar sus capacidades vy limitaciones.

6. Entregue hojas de trabajo a los ninos para apuntar sus observaciones.

7. Compara con tus notas, con las cuales sabras como usar los sensores.
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HOJA DE TRABAJO

Nombre: Clase:

Actividad 1 Investiga cada uno de los sensores del robot. Escribe sus capacidades, para
gue pueden ser usados y cuales son sus limitaciones.

Escribe cada uno de los sensores del robot y en donde se encuentran:

W
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L S OIS O, oo,

Marca en donde se encuentra:

\ll

¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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2. SN SO oo,

Marca en donde se encuentra:

\ll

¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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B SN SO . oo,

Marca en donde se encuentra:

\ll

¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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A, SO SO . . oo,

Marca en donde se encuentra:

\ﬂ

é¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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B S N S O . oo,

Marca en donde se encuentra:

\ll

éCuales son sus capacidades (como funciona)?
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INTERACCIONES CON EL ROBOT 43ico phottn
@ Introduccion a la programacion Photon Code

Caodigo: o O o o autor: Zuzanna Olechno

1. Al mostrarle el robot a los nifos, indica en donde se encuentran los sensores y explica
como funcionan.

o (2)

R

1. Sensor de luz - el robot reconoce si la habitacion tiene luz o si se encuentra

oscura.

2. Sensor de tacto - el robot reaccionara cuando se le toque en la cabeza.
- el robot determina a que distancia se encuentra el

obstaculo. El sensor tiene un alcanza de 100 cm.

4. Sensor de contraste de tierra - el robot es capaz de seguir una ruta por

medio de una linea dibujada con un marcador negro.

5. Sensor de sonido - el robot es capaz de reaccionar ante los sonidos

fuertes, ejemplo, un aplauso.

2. Enciende el robot e inicia la aplicacion Photon Edu. Si es posible, comparte la pantalla
del dispositivo movil en un proyector para que todos los nifos puedan ver o que sucede
en la pantalla.

3. Cuando hayas hecho la conexion con el robot, abre la interfaz Photon Code utilizando
el codigo de acceso.

4. Explica a los ninos como usar o sensores en la aplicacion.
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4 A

Para usar los sensores en la aplicacion:

[ 11 En la categoria de interacciones, agrega un bloque para iniciar al programa,
[ 2 ] elecciona el sensor que deseas usar,

I 31 agrega el comando para que el robot lo siga luego de recibir la sefal.

,
o0 -0

ana0

Start program

Wait for

m]ofe]:] )

e - - @ e
@ 2s
( espera por un periodo de tiempo ) espera la luz )
g -
5 (o, JORRSW | 808
6=0
"Yo
P ( espera al obstaculo ) espera el sonido )
a» a»
0-0 808
espera que toquen ) espera la linea )
) L1 )
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5. Divide a los niflos en grupos de 4. La tarea de cada grupo sera la de probar cada sensor
y examinar sus capacidades vy limitaciones.

6. Entregue hojas de trabajo a los nifos para apuntar sus observaciones.

7. Compara con tus notas, con las cuales sabras como usar los sensores.
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HOJA DE TRABAJO

Nombre: Clase:

Actividad 1 Investiga cada uno de los sensores del robot. Escribe sus capacidades, para
qgue pueden ser usados y cuales son sus limitaciones.

Escribe cada uno de los sensores del robot y en donde se encuentran:
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L S OIS O . oo oo,

Marca en donde se encuentra:

\ﬂ

¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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2. S ONSOK : .o,

Marca en donde se encuentra:

\ll

éCuales son sus capacidades (como funciona)?
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B SN S O . .o,

Marca en donde se encuentra:

\ﬂ

¢Cudles son sus capacidades (como funciona)?
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A, SN SO . .. oo,

Marca en donde se encuentra:

\ll

éCuadles son sus capacidades (como funciona)?
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B S NS O . oo,

Marca en donde se encuentra:

\ﬂ

éCuadles son sus capacidades (como funciona)?
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INTERACCIONES CON EL ROBOT 4.418A phot&
Actividad Photon Badge

Cadigo: o o o o o autor: Sebastian Pontus

1. Divida a los nifos en equipos de 2 personas. Entregue a cada equipo un Photon y un
dispositivo con la aplicacion Photon Edu.

2. Sugiere a los nifos jugar con Photon y sus sensores.
3. Reglas: Al Photon le encanta participar las competencias, pero a veces es perezoso
y necesita que lo toquen en la frente para poder motivarlo. Escribe un programa que

permitira que el robot avance 20 cm cada vez que lo tocamos para que complete una ruta
de 2 metros.

4. Juntos, establezcan una ruta de longitud de 2 metros, al igual que un lugar en donde
Comenzar y una linea de Meta.

5. Pide a los nifios que enciendan el robot vy preparen los programas.

6. Uno de los niflos del equipo empieza el programa con una sehal. La segunda persona
de la pareja motiva a Photon a moverse al tocarlo en la cabeza.

7. El robot del equipo que termine primero la ruta gana el juego.

20cm

0000 -
== 5 10 20

Cancelar Confirmar

PROGRAMA 4
0o ol % x|
o 00000

00000
o FUNCION 1 (0]

FUNCION 2

BOGO0
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@ Actividad Photon Blocks

Codigo: o o o o o autor: Sebastian Pontus

1. Divida a los nifos en equipos de 2 personas. Entregue a cada equipo un Photon y un
dispositivo con la aplicacion Photon Edu.

2. Imprime vy recorta las tarjetas con las tareas.

3. Entregue a cada pareja una tarjeta con una tarea para resolver.

4. Hay dos tareas, tituladas: Photon se regocija con alegria y Photon es cuidadoso.
Photon se regocija con alegria

Programa al robot para que cuando lo toques, gire a la izquierda, luego a derecho vy grite
de alegria.

mlofe]:]+)

Photon es cuidadoso
Programa al robot para que cuando se cologue un obstaculo enfrente de él, su antena se
vuelva de color amarillo, se aleje 30 centimetros y grite de sorpresa.

= U

5. Los nifos realizan tareas en parejas en sus hojas de trabajo y escriben todos los pasos.

6. Luego de completar las tareas, evalla las soluciones al iniciar a los robots. Compara los
programas. {Todas las soluciones se ven iguales?
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Materiales para recortar: --9€e----------------
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Photon se regocija con alegria
Programa al robot para que cuando lo toques, gire a la izquierda, luego a derecho
y grite de alegria.

Photon es cuidadoso
Programa al robot para gque cuando se cologue un obstaculo enfrente de él, su
antena se vuelva de color amarillo, se aleje 30 centimetros y grite de sorpresa.

Photon se regocija con alegria
Programa al robot para que cuando lo toques, gire a la izquierda, luego a derecho
y grite de alegria.

Photon es cuidadoso
Programa al robot para que cuando se cologue un obstaculo enfrente de él, su
antena se vuelva de color amarillo, se aleje 30 centimetros vy grite de sorpresa.

Photon se regocija con alegria
Programa al robot para que cuando lo toques, gire a la izquierda, luego a derecho
y grite de alegria.

Photon es cuidadoso
Programa al robot para que cuando se cologue un obstaculo enfrente de él, su
antena se vuelva de color amarillo, se aleje 30 centimetros y grite de sorpresa.

Photon se regocija con alegria
Programa al robot para que cuando lo toques, gire a la izquierda, luego a derecho
y grite de alegria.

Photon es cuidadoso
Programa al robot para que cuando se cologue un obstaculo enfrente de él, su
antena se vuelva de color amarillo, se aleje 30 centimetros vy grite de sorpresa.

o4



HOJA DE TRABAJO

Nombre: Clase:

Actividad 1.

Planea lo que deberia hace al robot.

( )\

\§ J

cHay solamente una solucion para esta tarea? Si no es asi, piensa cual solucion es la mas
corta.

( )\

\§ J

¢El robot realizd lo que planeaste luego de comenzar el programa?

e 2

Si se presenta algun problema, escribe que fue lo que o causo.

( )\
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@ Actividad Photon Code

Cadigo: o o o o autor: Sebastian Pontus

1. Divida a los nifos en equipos de 2 personas. Entregue a cada equipo un Photon y un
dispositivo con la aplicacion Photon Edu.

2. Imprime vy recorta las tarjetas con las tareas.
3. Entregue a cada pareja una tarjeta con una tarea para resolver.

4. Hay dos tareas, tituladas: Photon curioso y Radar de Photon.

Photon curioso

Programa el robot para que cuando se cologue un obstaculo enfrente de él a una distancia
de 30 cm, asombre al robot y haga sonidos de admiracion y vuelva al punto inicial de
partida. Recuerda comprobar la circunferencia del obstaculo.

50 cm

r
>
A

50 cm 50 cm

25cm ( 25 cm

Start program m
Wait For object < 30; ( ) "

Turnleft 90°;
Goahead 25 cm;
Turnright 90°;
Goahead 50 cm
Turnright 90°;
Goahead 50 em;
Turnright 90°;

Boahead 50 cm;

BE080

Turnright 99°;

Boahead 25cm;
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Radar de Photon

Programa el robot para que cuando detecte un obstaculo a la distancia de 40 cm, brille
su luz de color verde cuando alguien se acerque a por lo menos 30 cm, amarillo cuando
alguien se acerque a por lo menos 20 cm vy roja cuando alguien este a menor distancia,
encendiendo una luz de color roja.

C-0

Start program

Wait for

Color both

Wait for

Color both

Wait for

BE08O0

Color both

5. Los nifos realizan tareas en parejas en sus hojas de trabajo y escriben todos los pasos.

6. Luego de completar las tareas, evalla las soluciones al iniciar a los robots. Compara los
programas. ¢Todas las soluciones se ven iguales?

© 2018 Photon Entertainment sp. z 0.0. Todos los derechos reservados. ‘p/‘rh\/o‘f—tf\/\ﬁ
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Photon curioso

Programa el robot para que cuando se cologue un obstaculo enfrente de él a una distancia
de 30 cm, asombre al robot y haga sonidos de admiracion y vuelva al punto inicial de partida.
Recuerda comprobar la circunferencia del obstaculo.

Radar de Photon
Programa el robot para que cuando detecte un obstaculo a la distancia de 40 cm, brille su luz
de color verde cuando alguien se acerque a por lo menos 30 cm, amarillo cuando alguien se
acerque a por lo menos 20 cm vy roja cuando alguien este a menor distancia, encendiendo una
luz de color roja.

Photon curioso

Programa el robot para gue cuando se cologue un obstaculo enfrente de él a una distancia
de 30 cm, asombre al robot y haga sonidos de admiracion y vuelva al punto inicial de partida.
Recuerda comprobar la circunferencia del obstaculo.

Radar de Photon
Programa el robot para que cuando detecte un obstaculo a la distancia de 40 cm, brille su luz
de color verde cuando alguien se acerque a por lo menos 30 cm, amarillo cuando alguien se
acerque a por lo menos 20 cm vy roja cuando alguien este a menor distancia, encendiendo una
luz de color roja.

- e e e e e e e e e e e g e e e e e e e e e e e e e e = = =gy
1

L

Photon curioso

Programa el robot para que cuando se cologue un obstdculo enfrente de él a una distancia
de 30 cm, asombre al robot y haga sonidos de admiracion vy vuelva al punto inicial de partida.
Recuerda comprobar la circunferencia del obstaculo.

Radar de Photon
Programa el robot para que cuando detecte un obstaculo a la distancia de 40 cm, brille su luz
de color verde cuando alguien se acerque a por lo menos 30 c¢cm, amarillo cuando alguien se
acergue a por lo menos 20 cm vy roja cuando alguien este a menor distancia, encendiendo una
luz de color roja.

1
! Photon curioso

: Programa el robot para que cuando se cologue un obstaculo enfrente de él a una distancia
1 de 30 cm, asombre al robot y haga sonidos de admiracion y vuelva al punto inicial de partida.
: Recuerda comprobar la circunferencia del obstaculo.

1

Radar de Photon
Programa el robot para que cuando detecte un obstaculo a la distancia de 40 cm, brille su luz
de color verde cuando alguien se acerque a por lo menos 30 cm, amarillo cuando alguien se
acerque a por lo menos 20 cm vy roja cuando alguien este a menor distancia, encendiendo una
luz de color roja.

Mas material disponible en edu.photonrobot.com
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HOJA DE TRABAJO

Nombre: Clase;

Actividad 1.

Planea lo que deberia hace al robot.

Ve

.

J

cHay solamente una solucion para esta tarea? Si no es asi, piensa cual solucion es la mas

corta.
e N
. J
cEl robot realizd lo que planeaste luego de comenzar el programa”?
e N
. J
Si se presenta algun problema, escribe que fue lo que lo causo.
e N

© 2018 Photon Entertainment sp. z 0.0. Todos los derechos reservados.
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INTERACCIONES CON EL ROBOT a4s; “hol:ﬁn
—
l!j Resume de las clases

Resumen de las clases:

1. Explica a los niflos lo que es una maguina Goldberg.

2. Pide a los nifos hacer grupos de 5 para planear la maguina Goldberg. Es importante
qgue la operacion de la maguina sea basada en los sensores. Por ejemplo, para iniciar
la maquina, presiona el botdn rojo que dejara caer la pelota a la ruta. Cuando la pelota

choque en contra de la bobina al final de la ruta, el sensor de sonido activara la manija del
agua, etc.

3. Los nifos, usando su imaginacion, pueden “crear” una maquina simple o complicada
con muchos sensores.

4. También puedes pedirles que hagan un dibujo de la apariencia de la maqguina.
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