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ERRORES Y DEPURACION r2i; phol'b'
E Introduccion

1. Familiarizar a los nifos con los nuevos términos. Pida voluntarios para leer los términos
e intentar explicarlos en sus propias palabras.

2. Explicar los términos y asegurarse de que los nifos entiendan la importancia de las
palabras recién aprendidas.

3. Pida a los niflos crear una frase con la palabra recién aprendida solicitada.

e N

NUEVOS TERMINOS

error - defecto del programa de computadora que provoca mal
funcionamiento. Resultado del error humano.

depuracion - buscar y corregir errores en el programa.

\_ _
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ERRORES Y DEPURACION r22; pholfd
@ Offline Tarea

autor: Zuzanna Olechno

Actividad 1. Buscando errores.

1. Déle a cada nifio una hoja de trabajo adjunta al escenario.

2. La tarea para los ninos es encontrar los tres errores en la palabra codificada y corregirlo.
Actividad 2. La palabra codificada.

1. Déle a cada nifno un pedazo de papel y un lapiz. Pedirles que codifiqguen su nombre por
medio de un codigo de imagen.

2. Luego, pida a ninos que cometan un error en el deletreo de su nombre.

3. Después de terminar la tarea, los nifos intercambian las hojas de trabajo en los pupitres
y buscas errores ocultados por sus amigos.

Solucidn de la tarea de la hoja de trabajo:
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HOJA DE TRABAJO

nombre: clase:

Actividad 1. Abajo, se encuentran las letras representadas
con iconos coloridos, compara la palabra la palabra
codificada en la Siguiente pagina, encuentras los errors vy
corrigelos.
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- Q000 * 000
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Encuentra errores y corrigelos:
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ERRORES Y DEPURACION r222

@ Offline Tarea

autor: Zuzanna Olechno

Actividad 1. Buscando errores

1. Déle a cada nifio una hoja de trabajo adjunta al escenario.

2. La tarea de los nihos es de encontrar la palabra codificada y corregirla.

Actividad 2. El nombre codificado.

1. Déle a cada nifo un pedazo de papel v un lapiz. Les pedimos que utilice su codigo
binario para codificar sus nombres.

2. Luego, pidales que cometan un error en el deletreo de su nombre.

3. Después de terminar la tarea, los nifios intercambian las hojas de trabajo en los pupitres
y buscan errores ocultos de sus amigos.

Solucidon a la actividad 1:
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nombre:

HOJA DE TRABAJO

clase:

Actividad 1. Usando la tabla con las letras codificados en binario, encontrar errores en la
palabra escrita debajo. Marca todos los errores y corrigelos.
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ERRORES Y DEPURACION r223 pholfd
@ Offline Tarea

autor: Kamila Krupska

Actividad 1. ¢Ddnde se esconde el error?
1. Entrega a cada niflo una hoja de calculo.

2. La tarea de los niflos es encontrar errores y corregirlos. Los blogues se fijan segun el
codigo de color que se repite ciclicamente.

3. Entrega a los nifios crayones. Explicales de o que tratara su tarea. Les pedimos que
encuentre un error en el esqguema de color y luego crear una configuracion revisada.

4. Después de terminar la tarea, los nifos ayudan unos a otros en la comprobacion de la
correccion de la tarea realizada.

Tarea:

Solucioén:

T T
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HOJA DE TRABAJO

nombre: clase:

Actividad 1. Encontrar 1 error en cada tarea, seleccionalo y corrigelo.

Tarea 1:

Solucidon correcta:

gushaaasaans

Tarea 2:

Solucidon correcta:

gusseesoaaes

Tarea 3:

Solucidon correcta:

gushaaasaaes
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ERRORES Y DEPURACION r22.4 phol:ﬁ
@ Offline Tarea

autor: Kamila Krupska

Acitity 1. El dado encantado.

1. Déle a cada nifio una hoja de calculo.

2. La tarea de los nifos es encontrar errores y corregirlos. Los niumeros en el rango de
dados de 1 a 4. En cada columna posterior, los dados se mueven un espacio inferior. Si el
cubo ,se cae” del tablero en la parte inferior, debe ,ir” en la parte superior de la columna

siguiente.

3. Déle a cada niflo un pedazo de papel y un lapiz. Les pedimos que encuentre un error en
el esguema de color y luego crear una configuracion revisada.

4. Después de terminar la tarea, ayudar a los nifos cada uno en la comprobacion de la
correccion de la tarea realizada.

Ejemplo tarea 1: Registro corregido:

.
\g/
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HOJA DE TRABAJO

nombre: clase:

Actividad 1. Encontrar 1 error en cada tarea, seleccionalo y corrigelo.

Tarea 1: Solucidén correcta:
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Tarea 2: Solucién correcta:
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Tarea 3: Solucién correcta:
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ERRORES Y DEPURACION r225 phol'b'
@ Offline Tarea

autor: Kamila Krupska

Actividad 1. iBuscamos, marcamos, corregimos!
1. Déle a cada nifio una hoja de trabajo.

2. La tarea de los nifos es encontrar errores y corregirlos. Hay un codigo numeérico en
bruto que se repite ciclicamente.

3. Dar a los nifos lapices. Les pedimos que encuentren un error en el esquema de color y
luego crear una configuracion revisada.

4. Después de terminar la tarea, ayudar a los nifos cada uno en la comprobacion de la
correccion de la tarea realizada.

e e R EEEEEE

Solucidn correcta:

(2] 4)8)8)o)2]4)8]80)2)4]6]8]0)
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HOJA DE TRABAJO

nombre: clase:

Actividad 1. Encontrar 1 error en cada tarea, seleccionalo y corrigelo.

Solucidon correcta:

Solucidn correcta:

Solucidn correcta:
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ERRORES Y DEPURACION r226 phol'b'
uzn Offline Tarea

autor: Kamila Krupska

Actividad 1. iCometamos un error!

1. Déle a cada nifo una hoja de trabajo. Debe haber dos hojas de calculo en un pupitre.
Hoja de trabajo A un nifo y hoja de trabajo B para el segundo nifo. Es importante que los
NiNos No muestran entre si lo que esta en sus hojas de trabajo.

2. La tarea de los niNos sera colocarle 2 errores en el esquema de la hoja de calculo, luego
intercambian de hojas de trabajo con sus companeros y buscan los errores del otro.

3. Dar a los nihos crayones vy lapices. Les pedimos cometer 2 errores en sus hojas de cal-
culo.

4. Pide a los ninos intercambiar las hojas de trabajo con sus companeros.
5. Deje a los ninos encontrar y corregir los errores en las hojas de trabajo recibidas.

6. Luego los ninos intercambian hojas de trabajo otra vez y comprueban si sus compane-
ros resolvieron la tarea correctamente.

Muestra de en qué trabajaran los nifos:

Hoja de Trabajo A

Hoja de Trabajo B

HBEOA AN HBEOA AN
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HOJA DE TRABAJO A

nombre: clase:

Tarea 1: Voltea la hoja de trabajo reescribe el patron introduciendo dos errores. Luego
intercambia la hoja con un companero vy trata de encontrar los errores en la hoja recibida.

© 2018 Photon Entertainment sp. z 0.0. Todos los derechos reservados.
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Tarea 1: Voltea la hoja de trabajo reescribe el patron introduciendo dos errores. Luego
intercambia la hoja con un companero vy trata de encontrar los errores en la hoja recibida.

HBEOA AN HBEHO A AN
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ERRORES Y DEPURACION r227 phol'b'
@ Offline Tarea

autor: Kamila Krupska

Actividad 1. Photon no puede salir, lo que significa que nos dimos cuenta de errores.

1. Divida a los nifios en equipos de 4 personas. Dar a cada equipo un tapete impreso en
hoja A4 (0 mas grande).

2. Una persona del equipo dicta los comandos, planificando una ruta para que Photon
llegue a cualquier lugar del tapete, y comete un error a propodsito. Esta persona utilizara
los siguientes comandos: adelante, atrds, gira a la derecha, gira a la izquierda. La tarea
de los otros nifos es analizar los movimientos invisibles de Photon. Cuando el robot “sale”
del tablero o “choca” con un obstaculo, los participantes deben reaccionar rapidamente vy
gritar “ERROR”. La persona que observa el error y reacciona primero asume el papel de la
persona gue guia al Photon.

3. Haz que los nifos noten que las instrucciones “girar a la derecha” y “girar a la izquierda”
no mueve al Photon a otro cuadro, sino que lo hace rotar.

4. Es possible elevar la dificultad. Haz que los niflos, en vez de usar las frases: gira a la
derecha, gira a la izquierda, usen los términos: gira al este, gira al norte, etc.
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ERRORES Y DEPURACION r2318a phol'b'

saa) |Introduccion a la programacion Photon Badge

Caodigo: o o o o o autor: Zuzanna Olechno

1. Iniciar el robot y la aplicacion de Photon Edu. Si tienes esa posibilidad, compartir la
pantalla de la tableta en el proyector para que todos los ninos puedan ver exactamente lo
gue esta sucediendo en la pantalla de la tableta.

2. Cuando se conecta al robot, correr la interfaz Photon Badge usando el cédigo de acceso.

3. Mostrar a los nifos dos formas de corregir un programa gue vya ha sido disefado:
eliminar iconos individuales y agregar comandos para el programa.

(Remover iconos individuales: \
=D |
°

Para eliminar un icono de un programa previamente programado, pulsalo.

Agregar comandos para el programa:

oG -» 0
\j

Para anadir un icono a un programa que ya ha sido disefado, agarrar 10s
iconos seleccionados y arrastralos a la ubicacion que quieres.

\ J

4. Usando las aplicaciones muestra como se ven en la practica los procesos de remover
y agregar iconos.

5. Dar a los ninos hojas de trabajo vy les pedimos que complete sus tareas.
6. Cuando los nifos terminen la tarea en las hojas de trabajo, les pedimos que pongan los

programas comprobados en la aplicacion (uno por uno). A continuacion, comprueba el
comportamiento de Photon vy la funcionalidad correcta de los programas juntos.
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HOJA DE TRABAJO

nombre: clase:

Actividad 1. Encontrar y marcar los errores en los programas y corregirlos.

Tarea 1:

PROGRAMA

LIEIEEIL

D

Escriba aqui el programa corregido:

PROGRAMA

Tarea 2:

PROGRAMA

gﬂﬂﬂﬂ
T

Escriba aqui el programa corregido:

PROGRAMA
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Tarea 3:

PROGRAMA

Escriba aqui el programa corregido:

PROGRAMA
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ERRORES Y DEPURACION Rr2318L photin
@ Introduccion a la programacion Photon Blocks

Caodigo: o o o o o autor: Zuzanna Olechno

1. Iniciar el robot vy la aplicacion de Photon Edu. Si tienes esa posibilidad, compartir la pan-
talla de la tableta en el proyector para que todos los nifos puedan ver exactamente lo que
esta sucediendo en la pantalla de la tableta.

2. Cuando se conecta al robot, correr la interfaz Photon Badge usando el codigo de acceso.

3. Ensenarles tres maneras de corregir el programa ya disefado: agregar comandos para
el programa disehado, cambiando el orden de los bloques apilados y cambiando los
parametros de los blogues individuales.

-

\_

Agregando comandos para el programa: \

seleccionado vy arrastrarlo a donde deseas, por ejemplo en medio de otros dos

Para anhadir un icono a un programa gue ya ha sido disefado, agarrar el icono |
blogues.

°
Cambiando el orden de los bloques apilados:
Si desea cambiar el orden de los blogues apilados:
[11] agarra un pedazo de programa que debes mover al bloque de acceso,
[2]1 muévelo a cualquier lugar en el area de trabajo,
[ 31 reemplazar los blogues que todavia estan en el programa,
[41 fijar la parte que desconectd al principio.
- \ [ >
oL - o0 -0
&) e
D ID D IR
0 =DJId 0 &=
a D ID a D ID
Girarala derecha (™ [ ® Girarala derecha (¥
\ 4 J L )
c N )
o IR~ I~
e = e =
(=
M /=D o 0 =DJo
D ID =D ID
B \a==H 3> 0 =3
- o en p T IR
m = R
\ ’ ) \ l

J
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Cambiar los parametros de los bloques ya arreglados:

Para cambiar un parametro, pulse el elemento conectado al blogue:

= JORER > |

. )
. Lo sof

<

BE000

Se abrira una ventana lateral, donde se puede cambiar el parametro:

: B 8 Y € B 8
=1 < e ] - D >
Girarala derecha
{100 p: {100 P -
g 150 ' g 150
(@8] (" "1
{ 25 )
o

Cierre la ventana lateral y listo.

= RN ~ |
-
B =
B ¢ s
0.
an»

\ J

4. Usando la aplicacion, demuestra como se ven los procesos de compactar blogues,
cambiar el orden y cambiar los parametros.

5. Dar a los ninos hojas de trabajo v les pedimos que terminen sus tareas.

6. Cuando los ninos terminen la tarea en las hojas de trabajo, les pedimos que pongan los
programas comprobados en la aplicacion (uno por uno). A continuacion, comprueba el
comportamiento de Photon vy la funcionalidad correcta de los programas juntos.



HOJA DE TRABAJO

nombre: clase:

Actividad 1. Encontrar y marcar errores en el programa vy luego escribir lo que debe
cambiar en el programa.

Tarea 1:

@0 - O

Giraraa derecha (¥

éQué debe mejorarse?

Tarea 2:

B &

Girarala derecha (¥
am»
- +
. " - A
éQué debe mejorarse?
J
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Tarea 3:

B &

Inicio

a0

!

Irhacia adelante T

-~ Girara aizquierda #%)
Irhacia adelante T 4 G
Girar ala derecha ™

® Irhaciaadelante 1

&

]2

éQué debe mejorarse?
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ERRORES Y DEPURACION r231co phol'bf

@ Introduccion a la programacion Photon Code

Cadigo: o o o o autor: Zuzanna Olechno

1. Iniciar el robot vy la aplicacion de Photon Edu. Si tienes esa posibilidad, compartir la
pantalla de la tableta en el proyector para que todos los nifos puedan ver exactamente o
gue esta sucediendo en la pantalla de la tableta.

2. Cuando se conecta con el robot, ejecutar la interfaz Photon Code usando el codigo de
acceso.

3. Ensenarles tres maneras de mejorar el programa va diseflado: agregar comandos a las
formas del programa, cambiando el orden de bloques apilados y cambiar los parametros
de los blogues individuales.

Agregando comandos al programa: \

Para agregar un icono al programa vya disefado, pulsa el icono seleccionado vy
arrastralo a donde desees, por ejemplo: entre dos blogues.

Cambio del orden dispuesto bloques:

Si desea cambiar el orden de los blogues apilados:

[1] agarra un pedazo de programa gue debe mover para acceder al bloque,
[21 mover a cualguier lugar en el area de trabajo,

[ 31 cambie las posiciones de los bloques que todavia estan en el programa,
[4]1 cologue el fragmento que desconectd al principio.

= 20-C ew-a

B [oos

0 (35 =

(2, (2,

0 a0

ar-0 (0. JUR *

0 (::: g -

B8 \. Bi— /

El N
- 4 y - 4 -

N y
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r

Cambiar los parametros de los bloques ya arreglados:

Para cambiar un parametro, presione el blogue:

m]ofe]] )

e - QU-a o -
a @ | a @ |
o© o©
@ pu -p 6 @
£ o
o
" 4 °
a»
Cierre la ventana lateral vy listo.
& -0
Start program
g Turn right 3
Goahead
0.
)
s

\

Se abrird una ventana lateral, donde se puede cambiar el parametro:

P

o~

_/

4. Usando la aplicacion, ensefarles como se ven en la practica los procesos de la adicion

de blogues, cambiar su orden y parametros.

5. Dar a los nifos hojas de trabajo vy les pedimos que complete sus tareas.

6. Cuando los nifos terminen la tarea en las hojas de trabajo, les pedimos que pongan los
programas comprobados en la aplicacion (uno por uno). A continuacion, comprueba el
comportamiento de Photon vy la funcionalidad correcta de los programas juntos.



HOJA DE TRABAJO

nombre: clase:

Actividad 1 Encuentra vy selecciona un error en el programa, luego escribe o que debe
cambiar para que el programa correcto.

Tarea 1:

-0

Start program

Bo ahead 4 fields ;

Turn right 90°;

Go ahead 1 fields;

Go ahead 2 fields ;

Torn right 90°;

Bo ahead 2 fields ;

éQué debe mejorar?

Tarea 2:

Start program

Go ahead 2 fields
Turn right 90°;
6o ahead 2 fields ;
Tornleft 90°;

Go ahead 2 fields ;

éQué debe mejorar?




Tarea 3:

Start program

Go ahead 1 fields ;
Tornleft 90°;
Boaahead 4 fields ;
Torn right 90°;

Go ahead 1 fields;

0aaeo

éQué debe mejorar?
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ERRORES Y DEPURACION r2.418A phot‘d

2go Actividad Photon Badge
Codigo: o o o o o autor: Zuzanna Olechno

PASO 1. Dividir a los nifos en equipos de maximo de 10 personas vy ejecutar la aplicacion
de Photon Edu, luego use el codigo de acceso.

PASO 2. Pide a los nifos sentarse en circulo (cada equipo forma un circulo separado,
las proximas instrucciones aplican para los grupos por separado). El juego involucra que
dos personas introduzcan errores intencionalmente, indicados por ti al inicio del juego
(solo las personas elegidas y tu sabran quienes cometen los errores). Entonces los niflos
tendran que encontrar un error sobre la base del programa gue se muestra en el pizarron
y los movimientos del Photon.

PASO 3. Dar a cada persona una ficha de direccion, que esta disponible en la pagina
siguiente (es importante que los nifos Nno muestran unos a otros que tarjeta recibieron).

PASO 4. Pida a los nifnos dar la espalda al centro del circulo en el que se sientan y cierran
los 0jos. Ahora, elegir 2 personas cuya tarea sera entrar en el error en el programa. Mientras
caminaba detras de los nifios, toque los brazos de 2 personas seleccionadas. Serd una
sefal para que no ingrese el comando recibido al principio de la clase, sino una totalmente
distinto.

PASO 5. Los ninos dan la vuelta y abren sus 0jos.

PASO 6. Proporcionar la tableta con la aplicacion de Photon Edu para la persona
seleccionada que empezara a ingresar el programa. Cuando esta persona entra en el
comando recibido, ella pasa la tableta a la persona siguiente a la izquierda (la tableta va
en direccion de las agujas del reloj).

PASO 7. Los ninos, uno por uno, ingresan los comandos (2 personas ingresan comandos
iIncorrectos).

PASO 8. Después de disehar el programa, los nifos acercan uno a uno a la pizarra vy
colocar los simbolos que han puesto en la tableta (si tienen iconos magnéticos, colocarlos
directamente en el tablero, si no, escribir en la forma de los iconos o las palabras, por
ejemplo: adelante, a la izquierda, amarillo, etc.)

PASO 9. Los nifos analizan el programa en la pizarra y los movimientos del robot tratando
de encontrar los errores e indicar que las personas eran responsables de cometer estos
errores.
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Actividad Photon Badge
Codigor o o o o o autor: Zuzanna Olechno

PASO 1. Dividir a los nifios en equipos de maximo de 6 personas y ejecuta la aplicacion de
Photon Edu, luego use el codigo de acceso.

PASO 2. Pide a los nifios sentarse en circulo (cada equipo forma un circulo separado, las
proximas instrucciones aplican para l0s grupos por separado). Los nifnos daran comandos
uno al otro, los introduciran en la aplicacion y comprobaran si el programa es correcto y
Si N0 quién es responsable por el error.

PASO 3. Damos a cada grupo el Photon y una tableta con la aplicacion Photon Edu vy
Photon Badge.

PASO 4. Pide al primer niflo que cree un programa con un maximo de 5 comandos.

PASO 5. Cuando el nifilo lo hace, todo el programa es susurrado al oido de una persona
sentada a su izquierda.

PASO 6. E| programa se ,pasa” por los nifos.

PASO 7. Cuando llegue a la Ultima persona, esta persona toma la tabletay pone el programa
en la aplicacion. Entonces, esta persona comienza el programa.

PASO 8. E| nino que disend el programa comprueba si el robot ha hecho correctamente.
De ser asi, los nifos cambian roles y siguen el juego. Si no es asi, los nifhos analizan cada
paso, buscando el error y comprobando quién es el responsable de su implementacion.
Luego, cambian roles vy siguen jugando.
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&; Actividad Photon Blocks

Codigo: o o o o o autor: Zuzanna Olechno

PASO 1. Dividir a los niflos en equipos de maximo de 10 personas vy ejecutar la aplicacion
de Photon Edu, luego use el codigo de acceso.

PASO 2. Pide a los nifos sentarse en circulo (cada equipo forma un circulo separado,
las proximas instrucciones aplican para los grupos por separado). El juego involucra que
dos personas introduzcan errores intencionalmente, indicados por ti al inicio del juego
(solo las personas elegidas y tu sabran quienes cometen los errores). Entonces los niflos
tendran que encontrar un error sobre la base del programa gue se muestra en el pizarron
y los movimientos del Photon.

PASO 3. Dar a cada persona una tarjeta de direccion, que esta disponible en la pagina
siguiente (es importante que los nifos Nno muestran unos a otros que tarjeta recibieron).

PASO 4. Pida a los ninos dar la espalda al centro del circulo en el que se sientan y cierran
los 0jos. Ahora, elegir 2 personas cuya tarea sera entrar en el error en el programa. Mientras
caminaba detras de los nifios, toque los brazos de 2 personas seleccionadas. Serd una
sefal para que no ingrese el comando recibido al principio de la clase, sino una totalmente
distinto.

PASO 5. Los nifos se voltean y abren los ojos.

PASO 6. Proporcionar la tableta con la aplicacion de Photon Edu para la persona
seleccionada que empezara a ingresar el programa. Cuando esta persona entra en el
comando recibido, ella pasa la tableta a la persona siguiente a la izquierda (la tableta va
en direccion de las agujas del reloj).

PASO 7. Los ninos, uno por uno, ingresan los comandos (2 personas ingresan comandos
iIncorrectos).

PASO 8. Después de disehar el programa, los nifos acercan uno a uno a la pizarra vy
colocar los simbolos que han puesto en la tableta (si tienen iconos magnéticos, colocarlos
directamente en el tablero, si no, escribir en la forma de los iconos o las palabras, por
ejemplo adelante, a la izquierda, amarillo, etc.).

PASO 9. Los nifos analizan el programa en la pizarra y los movimientos del robot tratando
de encontrar los errores e indicar que las personas eran responsables de cometer estos
errores.
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I Ir hacia adelante I ir hacia adelante :
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I iIr hacia adelante I iIr hacia adelante :
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I ir hacia adelante I ir hacia adelante :
I girar a la izquierda : girar a la derecha |
I girar a la izquierda : girar a la derecha |
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I color rojo I ir hacia atras :
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I color verde I ir hacia atras :
b m m e m———————— e m o ————————— .
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I color azul I ir hacia atras :
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I color amarillo I iIr hacia atras :
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&B Actividad Photon Code

Cdodigo: o O O o autor: Zuzanna Olechno

PASO 1. Dividir a los nifos en equipos de maximo de 10 personas vy ejecutar la aplicacion
de Photon Edu, luego use el codigo de acceso.

PASO 2. Pide a los nifos sentarse en circulo (cada equipo forma un circulo separado,
las proximas instrucciones aplican para los grupos por separado). El juego involucra que
dos personas introduzcan errores intencionalmente, indicados por ti al inicio del juego
(solo las personas elegidas y tu sabran quienes cometen los errores). Entonces los niflos
tendran que encontrar un error sobre la base del programa gue se muestra en el pizarron
y los movimientos del Photon.

PASO 3. Dar a cada persona una tarjeta de direccion, que esta disponible en la pagina
siguiente (es importante que los nifos Nno muestran unos a otros que tarjeta recibieron).

PASO 4. Pida a los nifnos dar la espalda al centro del circulo en el que se sientan y cierran
los 0jos. Ahora, elegir 2 personas cuya tarea sera entrar en el error en el programa. Mientras
caminaba detras de los nifios, toque los brazos de 2 personas seleccionadas. Serd una
sefal para que no ingrese el comando recibido al principio de la clase, sino una totalmente
distinto.

PASO 5. Los nifos se voltean y abren los ojos.

PASO 6. Proporcionar la tableta con la aplicacion de Photon Edu para la persona
seleccionada que empezara a ingresar el programa. Cuando esta persona entra en el
comando recibido, ella pasa la tableta a la persona siguiente a la izquierda (la tableta va
en direccion de las agujas del reloj).

PASO 7. Los nifos, uno por uno, ingresan los comandos (2 personas ingresan comandos
iIncorrectos).

PASO 8. Después de disehar el programa, los nifos acercan uno a uno a la pizarra vy
colocar los simbolos que han puesto en la tableta (si tienen iconos magnéticos, colocarlos
directamente en el tablero, si no, escribir en la forma de los iconos o las palabras, por
ejemplo: adelante, a la izquierda, amarillo, etc.).

PASO 9. Los nifos analizan el programa en la pizarra y los movimientos del robot tratando
de encontrar los errores e indicar que las personas eran responsables de cometer estos
errores.
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I ir hacia adelante I ir hacia adelante :

I ir hacia adelante I ir hacia adelante :

I iIr hacia adelante I iIr hacia adelante :

b o e e e e e e e e e e e e e .

| girar a la izquierda I girar a la derecha |

b o e e e e e e e e e e e e e .

| girar a la izquierda I girar a la derecha |

b e e e e e e e e e e e e e \

1 1 1

| girar a la izquierda I girar a la derecha |

b m m e m———————— e m o m———————— .

1 1 1

I color rojo | ir hacia atras :

b o o e —— e ————— .

I color verde I ir hacia atras :

I color azul I ir hacia atras :

I color amarillo I ir hacia atras :

. _ (gL a7
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ERRORES Y DEPURACION r25; phOl'.G
@ Resume de las clases

Resume de las clases:
1. Repetir los términos discutidos en el aula.
2. Divida a los niflos en equipos de 3 personas y pidales que escriban un cuento utilizando

todas las palabras recién aprendidas. Compruebe si las palabras en la historia se han
aplicado correctamente (hacerlo juntos).

© 2018 Photon Entertainment sp. z 0.0. Todos los derechos reservados. Mas material disponible en edu.photonrobot.com



