PAC MAN 2

Programa para FONDOS

amosar variable PUNTOS
amosar variable VIDAS

trocar fondo a FOMNDOPACMANFACIL

enviar a todos COMEZA
para sempre

=i PUNTOS = COMIDA

f enviar a todos WINNER

i VIDAS =ﬂ anbhm

enviar a todos GAMEOVER

Programa para PACMAN

reprodocir son Pacman Opening Song.mp3

trocar fondo a GAMEOVER
reproducir son Pacman Dies.mp3
esconder variable PUNTOS

esconder variable VIDAS

trocar fondo a WINNER
esconder variable PUNTOS

esconder variable VIDAS

EH] becla Frecha ababo

apuntar cara § direcciton




Programa para COMIDA

cando comence como clon

ir a x: €D y: €D

ao recibir WINNER ao recibir GAMEOVER




